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trzech lub czterech zaprawionych w bojach Badaczy, ale

nadaje si¢ réwniez dla (nieco mozZe liczniejszej) grupy
mniej doswiadezonych Odkrywedéw Tajemnic. W wiekszosei
przypadkow gracze beda potrzebowaé okoto szesciu-siedmiu se-
sji, by ukoficzy¢ Serce grozy, choé zapewne niektére grupy zdo-
laja tego dokona¢ szybciej.

Magia, jesli nasi bohaterowie maja o niej jakie$ pojecie, sta-
nowi znaczacy atut w lej rozgrywce. Straznicy prowadzacy gru-
pe zlozong z Badaczy-nowicjuszy moga ztagodzié czyhajace na
Badaczy zagrozenia, zachowujac jednoczesnie réwnowage gry:
Wielki Przedwieczny, cztonkowie dwdch niebezpiecznych kul-
tow, grupa likantropdw, chicagowscy gangsterzy, widczace sig
wszedzie potwory, podejrzliwi policjanci i niedowierzajacy ga-
pie — wszystko to sprawia, ze Odkrywcy staja przed naprawde
olbrzymim wyzwaniem.

Scenariusz zostal podzielony na rozdzialy, zatytulowane
~Dzien pierwszy"”, ,Dziefi drugi” itd., az do ,.Dnia szdstego™.
Wyznaczenie takiego przedziatu czasowego nie ma bynajmnieg]
na celu ograniczenia przebiegu dochodzenia, ktére moze sig prze-
ciez ciagna¢ tak diugo, jak zaplanuje to Strainik. Wprawdzie
okresliliSmy nieprzekraczalny termin rozwigzania zagadki, ale
ma on znaczenie tylko wtedy, gdy prowadzacy gre zechee sie do
niego odwolaé; zreszta moze go przeciez zmienié. Tytuly roz-
dziatow stuza wylgcznie podkresleniu kolejnosci niektérych wy-
padkéw, nastepujacych w ustalonym porzadku.

Na wszystkie pytania, wynikajace z tredci scenariusza, znaj-
dziecie odpowiedzi w 8G, cho¢ zapewne czg§¢ z nich dopiero
na koncu podrecznika, w dodatku, po§wigconego Wielkiemu
Przedwiecznemu imieniem Chaugnar Faugn i jego stugom.
Straznik, planujac poprowadzenie SG, powinien najpierw
przejrze¢ przygode i zapoznaé sie z grubsza z watkami opowie-
sei. To pozwoli mu wychwycié niewiele znaczgce wskazdwki
i zagadki oraz umiejscowic¢ je we wlasciwym miejscu scenariu-
sza. P6Zniej dobrze byloby wrécié do ,.Wprowadzenia®“ i zapo-
znat si¢ z fragmentem ,Informacje dla Straznika®, zawieraja-
cym streszezenie fabuty.

Pie¢ Odkrywedw nie ma specjalnego znaczenia dla rozwoju
akeji, totez gracze maja tu wolng reke. Co sie za$ tyczy plei bo-
hater6w niezaleznych, lepiej jej nie zmieniaé, gdyz w ten sposéb
pozostaniemy w zgodzie z duchem epoki.

Akcja opowiesei rozgrywa sie w Montrealu, gtéwnym mie-
scie Quebecu. Straznik powinien zadbaé o wlasciwe przedsta-
wienie europejskiego charakteru tego miasta, ktére d!a przyby-
sza ze Standw wyglada obco, czego nie datoby sig powiedzieé
na przykliad o Toronto czy Vancouver. Anglojezyczni (tzn. zna-
jacy oprocz francuskiego takze jezyk angielski) mieszkarcy sta-
nowia w Montrealu mniejszos¢. Z tego tez wzgledu pochodzg-
cy z USA bohaterowie moga napotkaé spore problemy prébujac
rozmawia¢ czy zdobywaé informacje. Wynio$li frankofoni
(francuskojgzyczni mieszkancy Quebecu) moga sie do nich
rowniez odnosié ze szczeg6lna niecheciy i wyzszoseig. Odegra-
nie zachowania mniej znaczacych postaci pozostawiamy w ge-
stii Straznika. Szyldy sklepéw i tabliczki z nazwami ulic moga
by¢ francuskie badZ dwujezyczne, angielsko-francuskie.

SERCE GROZY jest krétka kampania, przeznaczona dla

Wprowadzenie

Cel scenariusza; Montreal; loup-garou;
Andrews, $w. Cutis i Kult Krwi,
Chaugnar Faugn,; Lordowie.

W kazdym wspéiczesnym przewodniku, czy to po Montrealu,
czy po Quebecu. znajdziecie ilustracje dobrze oddajace klimat
miasta, totez warlo przejrzeé pare tego typu publikaciji, zeby do-
wiedzie¢ sie czego$ wigeej o tym miejscu.

Teoretycznie przygoda rozgrywa sie w 1923 roku. Dokladna
data nie ma jednak specjalnego znaczenia i przeniesienie calej hi-
storii w lata 90. ubiegtego stulecia lub nawet naszego wieku nie-
wiele wniesie. Zmienig si¢ oczywiscie odniesienia do dat w obre-
bie scenariusza, a rodzinie Lavoie Straznik musi zapewnié inne
Zrédle dochodu. niz produkeja i przemyt alkoholu do Standw.

Montreal

Montreal, potozony nad brzegiem Rzeki Swietego Wawrzyn-
ca w poludniowozachodniej czesei Quebecu, jest najwiekszg me-
tropolia Kanady i centrum finansowym kraju. Miasto zatozono
przed ponad 350 laty — z poczatku jako placowke misyjna, ktorej
celem byto nawracanie okolicznych plemion na chrzescijaristwo.
Obecnie liczy okoto 620 000 mieszkancéw, rozkwita i wprost ro-
snie w-oczach. Wiekszo$é ludzi méwi tu po francusku, co czyni
Montreal drugim co do wielkosei francuskojezycznym miastem
na §wiecie.

Ludzie pochodzaey z Quebecu i z samego Montrealu to pew-
ni siebie racjonaliSci i zwolennicy filozofii kartezjaniskiej. Ich
sposob myslenia weigz dyktujg siedemnastowieczne normy, kie-
dy to najsilniej odznaczal sig wplyw starozyinego Rzymu i Gre-
cji. Uwazajg, iz w naturze obowigzuje ustalony porzadek rzeczy,
a ludzie winni prowadzié¢ uporzadkowany tryb zycia, podrézujac
po starannie wytyezonych, pozbawionych przeszkéd drogach
z doktadnie wyliczonymi krzywiznami zakretow. Nie ma tu miej-
sca na romantyczne angielskie ogrody z trawnikami, zagajnikami
i slawami (na wzor kiérych niektére miasta w Stanach Zjedno-
czonych projektuja wiasne parki), ani na miniaturowe oazy dzi-
kiego, sielskiego krajobrazu rodem z Japonii. Mieszkarcy Que-
becu planowanie maja we krwi i nie przepadaja za chaosem czy
przypadkowoscia. Zycie moze by¢ petne pigkna, ale trzeba ujac
je w solidne, symetryczne ramy.

W tej prowincji Paryz (a raczej paryzanie) traktowany jest ja-
ko wzorzec kulturalny. Na dobrg sprawe Quebec z jego perla,
Montrealem, uznaje sig za symbol francuskiej kultury w Nowym
Swiecie.

Niedaleko od centrum miasta, gorujac nad okolica. wznosi
sig niewysoki (200 metréw ponad poziom morza) szezyt, zwa-
ny Mont Royal. Niemal caly Montreal, wraz z czescig przed-
mies¢, zbudowano na Isle de Montreal — olbrzymiej wyspie na
rzece Sw. Wawrzyfica.

W zabudowie dominuja szeregi dwupietrowych budynkéw. za-
opatrzonych w zewnetrzne, krgcone schody pozarowe, kidre staty
si¢ niemal symbolem architektury miasta. Ozdobne chodniki, ele-
ganckie latamie i niskie, nie przekraczajace dziesieciu pigter do-
my, przypominajg Paryz. W Montrealu znajduja sie dwa duze uni-
wersytety: francuski Universite de Montreal i angielski McGill
University.

Montreal znakomicie nadaje si¢ na miejsce rozegrania przygo-
dy do Zewu Cthulhu: lezy niewiele ponad 500 kilometréw od
Nowego Jorku, dzigki czemu fatwo si¢ tu dostaé pociggiem,
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samochodem czy statkiem. Poruszanie sie po samym miescie nie
sprawia problemdéw — mieszkafcy i przyjezdni moga korzystac
z tozbudowanej sieci polaczen autobusowych i taksowek,
ktérych kierowey bywaja dos¢ niegrzeczni, ale za to jezdzg z ta-
ka szybkoscia. jaka klient sobie zazyczy.

Akcja tej przygody toczy sie przede wszystkim w najstarszej
czeei miasta, pomiedzy Mont-Royal i gléwna odnoga rzeki.
Przez rozciagajacy sig posréd siedemnastowiecznych budynkow
lahirynt waskich, kretych uliczek wytozonych kocimi thami do-
chodzi sie do skrytej we mgle, lodowatej Rzeki Sw. Wawrzyiica.

Informacje dla Straznika

SERCU GROZY przeplata sig kilka réznych watkow,
Wslabo zwigzanych ze soba. Odkrywey Tajemnic przy-

bywaja do Montrealu na zaproszenie starego przyjacie-
la, ojca Philipa McBride’a, ktéry odkryt tajemniczy grobowiec.
Drugiej nocy po przyjezdzie bohateréw ojciec McBride zostaje
uprowadzony, a grob obrabowany. Niezaleznie od tych wydarzen
Badacze wplatujg si¢ w sprawy Jeana-Claude’a Lavoie i jego to-
dziny. W tle rozgrywa sie walka dwdch pradawnych kultéw,
uwieficzona przybyciem Wielkiego Przedwiecznego, Chaugnar
Faugna,

Loup-garou

Najbogatsza i najbardziej wplywowa rodzina w Montrealu sg
Lavoie. Jean-Claude, stojacy na czele wielkiego imperium alko-
holowego, czerpie krociowe zyski z przemytu trunkéw przez gra-
nice ze Stanami Zjednoczonymi. Rzgd Kanady sprzeciwia sig te-
go todzaju operacjom sprzecznym z prawem sasiadujacego
pafistw, totez cala ta dziatalnos¢ utrzymywana jest w najglebsze]
tajemnicy. Wickszos¢ ludzi domysla sig, czym zajmuje si¢ firma
Jeana-Claude’a — McTanish Distilling Company — ale réd Lavoie
boryka sie z jeszcze inna, o wiele gorsza lajemnicg: WSzyscy je-
go cztonkowie sa loup-garou.

Loup-garou to bardzo cickawe postacie folkloru [rancuskich
Kanadyjczykéw. Nazwa ta odnosi sig do umigjetnosci zmiany
postaci. Na loup-garou ciazy wprawdzie klatwa, ale dzieki niej
potrafig zmienié si¢ w zwierze, czy, rzadziej, w przedmiot nieo-
zywiony. Przeklefistwo to Lavoie’owie zawdzigezajg ojeu Jeana-
-Claude’a, Lucienowi, kiéry przekazat je nastepnie synom (Jean-
-Claude ma brata imieniem Jacques). Kolejnymi dziedzicami klg-
Lwy sa dzieci Jeana-Claude’a, Stephane i Celine.

Jedli nie liczy¢ Jacquesa. cata rodzina traktuje likantropig jako
dodatkowa zalete, nie za$ przeklefistwo. Potrafig w pelni kontro-
lowaé przemiany i sa z tego stanu rzeczy zadowoleni.

Przed $miercia Lucien, chege zapobiec dalszemu rozprzestrze-
nianiu sie choroby, rzucit na r6d Lavoie klgtwe. Sprawia ona, ze
wszyscy jego potomkowie w szybkim tempie staja si¢ niepoczy-
talni i powoli zatracaja czlowicczefistwo, az w koficu pozostaja
im tylko instynkty i zwierzgca strona natury loup-garou. Struktu-
ra zaklecia uniemozliwia zdjecie klatwy osobie, w ktérej zylach
phynie krew Lavoie, totez muszg oni szuka¢ pomocy poza czion-
kami rodu, jedli chea przetrwac.

Pierwsza prébg uwolnienia sie od przeklefistwa Lucien podjat
w 1860 roku, wkrotce po pierwszym kontakeie z jednym z przed-
stawicieli Kultu Krwi, ktéry otworzyl koéciét niedaleko mieszka-
nia Lavoie i zaproponowal mu pomoc w zamian za przystapienic
do organizacji. Lucien odméwit, a wéwezas kultydei Krwi zabili
jego syna, Andre. Cztery miesiace temu Lavoie porzucit samot-
nicze zycie na péinocy kraju i przeprowadzit sic do Montrealu,
by tu postara¢ sie o pomoc przedstawicieli Kultu Krwi w zdjeciu
klatwy. Kultysci dostrzegli w calej tej sytuacji szanse na pozby-
cie sie Jeana-Claude’a Lavoie, waznej osobistodci, a zarazem

czlonka konkurencyjnego Kultu Lordéw. Nauczyli wiec Luciena
odpowiedniego zaklecia i dali mu czarg, niezbedng do przepro-
wadzenia rytuatu, Lavoie udalo sig rzucié czar trzy dni temu,

(Jean-Claude i Stephane zabili Pierre’a, syna Jacquesa, aby
w przysziosei Stephane mogt odziedziczy¢ stanowisko szefa
MecTanish Company. Kiedy Jacques dowiedzial si¢ o tym, zaczat
wspblpracowaé z Lucienem, chege przeszkodzi¢ Jeanowi-Clau-
de’owi).

Wysitek zwiazany z rzuceniem zaklecia i nieposkromione zg-
dze, ktore opanowaly dusze Luciena jako loup-garou, doprowa-
dzity go do samobdjstwa. )

Wiece] informacji na temat loup-garou znajdziesz pod koniec
,Dnia pierwszego™ w ramce ..Loup-garou — informacje ogélne*.

Jean-Claude zdaje sobie sprawe, ze kazdy, kto podjatby sie
zdja¢ klatwe z rodu Lavoie, ktadzie na szali wiasne zycie. Dlate-
go tez zdecydowal sig poprosi¢ obeych o wyswiadczenie tej przy-
shugi, a bedae czlowiekiem prakiycznym zamierza wykorzystaé
swa corka, Celine, jako przynete. Plan weiela w Zycie w pociggu
na trasie Nowy Jork — Montreal, kiedy to jakakolwiek interwen-
cja z zewnatrz jest niemozliwa i mato prawdopodobne wydaje sig
uzycie broni palnej. Jego kuzyn, Hugh Lavoie, ma uda¢, iz pory-
wa Celine. Tak sie sktada, Zze tym wladnie pociagiem podrozuja
nasi Badacze Tajemnic, wybierajacy sie do Monirealu na zapro-
szenie ojca Philipa McBride’a.

Zaufani Lavoie dopilnuja, by w krytycznym momencie ste-
wardzi 11inni czlionkowie obstugi pociggu znaleZzli sig w innej czg-
éci skladu. Pasazerowie musza wigc radzic sobie sami. Ci, ktdrzy
wykaza sie sprytem i odwaga, starajac si¢ uratowac Celine, oka-
za si¢ odpowiedni, by Jean-Claude wiaczyt ich do swego planu.

Ocalona przed uprowadzeniem Celine zaprzyjazni sig z Od-
krywcami, a péZniej przedstawi ich Jeanowi-Claude’owi. Ten
z kolei bedzie staral sig przekona¢ Badaczy, by pomogli mu
w zdjeciu klatwy rzuconej przez Luciena. Nie zamierza przy tym
odkrywac kart i ujawniaé istoty dziatania zaklgcia; liczy sig zre-
szty z tym, ze bedzie musiat zgtadzié bohateréw, gdy tylko wy-
konaja zadanie, Nie przejmuje si¢ jednak zbytnio, gdyz przewi-
duje, ze kilku z nich moze zgina¢ o wiele wezesniej.

Andrews, s$w. Cutis i Kult Krwi

Jak juz wspomniano, Odkrywcy wybierajg si¢ do Montrealu
na zaproszenie ojca McBride a. Philip McBride, za miodu zadny
przygéd naukowiec, zostat katolickim ksiedzem i wlasnie zakla-
da nowa parafig, a ponadto zamierza wybudowat w Montrealu
kosciél. Z tej wiasnie okazji postanowil odnowié stare przyjaznie
i urzadza zjazd znajomych.

Ojciec ma tez zupelnie inne powody, dla ktérych postanowit
skontaktowaé sig z Badaczami Tajemnic. W wykopie pod funda-
menty koéciola (pod wezwaniem $wigtego Cutisa) odkryt wiasnie
gréb, a w nim zadziwiajaco dobrze zachowane, choé groteskowe
w ksztattach zwloki czlowieka. Podejrzewa, ze pochowano tu trg-
dowatego towarzysza jednego ze §wigtych, a moze wrecz tajemni-
czego $wietego, kidrego imig ma nosi¢ kosciél. Oprocz zwiok
MecBride odkry! kilka ciekawych artefaktéw, ktérych zbadaniem
(i ustaleniem ewentualnych zwigzkéw ze $wietym Cutisem, na
ktére to zwiazki ojciec ma nadziejg) mogliby zajac sig Odkrywcey.
Gdyby jego podejrzenia sprawdzity sie, bylby to prawdziwy
triumf wiary i Zrédto wszelkiej pomyélnodci dla parafii.

MecBride zainteresowat sie $wigtym Cutisem sze$¢ lat temu,
kiedy dowiedzial sig, ze James Andrews (takie imig nosil za mio-
du $wiety) przybyt do Nowej Francji, dziejszego Quebecu, 178
lat po swej domniemane]j meczenskiej $mierci. Ten zbieg okolicz-
nosci zainteresowat ojca Philipa na tyle, ze poswigcil nastgpne
szedé lat na wnikliwe zbadanie ciekawego zywota swigtego, co
doprowadzito go do miejsca pochéwku i nad podziw dobrze za-
chowanego ciata. Nie jest jednak jedyna osoba, ktéra wie, gdzie
spoczywa §w. Cutis i ktéra uwaza, Ze nie wszystko wiadomo
o jego zyciu. Osobg §wigtego interesujg sie réwniez czlonkowie
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Kultu Krwi, ktorzy pogrzebali tu cziowieka znanego im jako An-
drews, a teraz chca odzyskaé jego ciato.

Katolicy wierza, ze James Andrews zginal meczenska smier-
cia z rak Turkéw Ottomanskich. Zostat beatyfikowany, a pézniej
kanonizowany ze wzgledu na trzy cuda, jakich mial dokonac
podczas pielgrzymki do Jerozolimy. Pelen niejasnosci proces wy-
niesienia Andrewsa/Cutisa na oltarze byt elementem gry poli-
tycznej, majacej na celu zdobycie szerszego poparcia dla Kodcio-
ta katolickiego w Anglii, podezas ciagnacego sie latami konflik-
tu z Korong Angielskg. Moze wlasnie dlatego urzednicy Stolicy
Apostolskiej nie doé¢ starannie oddzielali ziarno od plew w uzy-
skanych informacjach.

Przedstawiciele Rzymu pomylili Andrewsa z niejakim Andri-
kiem z Kues (miasteczko w Niemczech) i przypisali mu dobre
uczynki, bedace w rzeczywistodci dzielem tego ostatniego. Kie-
dy Andrik zginat jako meczennik, Andrews zyl nadal, choé daw-
no juz wyzbyl sie wszelkiej wiary. Kinac sig na Jezusa lub na
Proroka, jak akurat byto wygodniej, po §mierci dobrego cztowie-
ka z Kues wybrat sie w podrdz do Damaszku i na dziesigciolecia
zniknat z kart historii.

James odnalazt cztonkéw pradawnego, poteznego kultu, zwa-
nego Krwia Serca i przylaczyl sig do nich. Do tej roli przygoto-
wal go zreszta jego mentor. Kultydei oddawali czed¢ jednemu
z Wielkich Przedwiecznych, Chaugnar Faugnowi, powigzanemu
ze straszliwym ludem tcho-tcho z réwniny Tsang, lezacej gdzies
w okolicach Tybetu. By¢ moze znali oni réwniez Leng w Krainie
Snéw i zamieszkujace ja istoty.

W dziecifistwie James nie byt osobg nadzwyczajnej wiary. Nie
zbywato mu jednak na ambicji, totez wybral dajacq prestiz karie-
re akademicky i zostal teologiem. Przez cate zycie pozostawat
pod wplywem swego nauczyciela, Hatuma, ktdéry pierwszy
wprowadzit go w tajniki nauk Krwi. Ale dopiero po wizycie

. Dworzec Viger
2. Kosciot swietego Cutisa
3. Le Bistro d’Or
4. Bibliotheque Nationale du Quebec
5. Archives Nationales du Quebec
6. Cmentarz Mount Royal
7. Dworek rodziny Lavoie
8. Szpital Royal Victoria
9. Universite de Montreal
10. My Lord’s Fire
11. Otwarta ksiega
12, Le Cafe Minuit
1 13. Godbold, Harrison i Meilleur
14, Sklep z antykami madame Duplessis
15. Plac Viger
16, Centrum Psychiatryczne Verdun
17. McGill University

w Bagdadzie, skad wywodzit sig tenze kult, James nawrdcil sie
i calkowicie zerwal z przesztoScia. Dysponujac znaczna wiedza
na temat funkcjonowania spoteczefistw zachodniego $wiata, An-
drews zajmowat wyrdzniong pozycje w hierarchii kultu, az wre-
szeie oddat swéj umyst w zamian za przedluZenie zycia,

Kiedy jako czamoksigznik przybyt do Tsang, gtéwnej twier-
dzy kultu, mégt juz pochwali€ si¢ znaczacymi dokonaniami, a za-
razem pozostat peten zycia i energii, mimo ponad stu lat na kar-
ku. Tu zostal Towarzyszem Chaugnar Faugna (jest to pozycja
znaczaca dla boga) 1 przywddea Krwi.

Rywalizacja z innym kultem zmusita Krew do opuszezenia
Azji Srodkowej. W drodze na zachdéd kultyéel zatrzymali sie na
kratko we Francji. po czym, postuszni proroctwu Chaugnar Fau-
gna, pozeglowali do Nowego Swiata, a §cislej — do Nowej Fran-
cji. Montreal byl wéwezas ledwie mata wioska,

Ukrywszy sig w labiryncie podziemnych korytarzy i krypt pod
portowa dzielnica Montrealu, kult znéw mogt oddawaé czesé
swemu bogu. Chaugnar Faugn, majac pewno$é, Ze organizacja
przetrwa, pozwolil Adrewsowi umrzeé. Czlonkowie kultu pocho-
wali Jamesa niczym prawdziwego $wigtego w miejscu, w ktérym
pozniej zupetnie przypadkowo wykopano dét pod fundamenty
L’Eglise St. Cutis Paroissale. Wyrocznie przepowiadaly przyby-
cie Chaugnar Faugna do Nowego $wiata po kilkuset latach, za$
Kult Krwi caly ten czas dochowat mu wiernosci i oddawal czesé.

Chaugnar Faugn

W latach 20. naszego stulecia z Azji Srodkowej powrécila ar-
cheologiczna wyprawa Stauntona, przywozac do Nowego Jorku
figure przedstawiajaca Boga-Slonia z Tsang. Posgg ten nie byt
jednak niczym innym, jak samym Chaugnar Faugnem, spoczy-
wajacym nieruchomo na tronie. Wielu ludzi zgineto, a Wielki
Przedwieczny zostal odestany w przeszioéé.
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Jednak ostatnio Chaugnar Faugn ponownie pozeglowat stru-
mieniem czasu, pragnac powrdcié do wspolczesnego Montrealu,
gdzie chee znalez¢ nowego Towarzysza, dopomoée w odnowieniu
Kultu Krwi i zemécié sie na Lordach. Przyby! do miasta zaledwie
przed dwoma tygodniami — w dniu, gdy ojciec McBride odkryt
i otworzyl gréb Andrewsa.

Walka oraz podréze w gére i w dot rzeki czasu wyczerpaty
i ostabity Chaugnar Faugna, jednak, bedac wszak bogiem, zacho-
wal on ogromng moc. Jeszcze zanim objawit sie w Montrealu, si-
ta swego umystu zmusit doktor Alise Ley, szefa Centrum Psy-
chiatrycznego Verdun, by dostarczata mu ofiar, co zaczela wia-
$nie czynic. Lekarka, pod wplywem niekoriczacych sig, przeraza-
jacych wizji sennych wybiera sposréd pacjentéw tych, o ktdrych
nikt sig nie upomni i wysyla ich do krypty Chaugnar Faugna,
gdzie bdg pozera ofiary zywcem.

Wielki Przedwieczny juz zapowiedzial, ze doktor Alisa Ley
zostanie jego kolejnym Towarzyszem. Wyznaczenie nowej osoby
na to stanowisko wiaze sig z odprawieniem skomplikowanego ry-
tuatu, do ktdrego niezbedne jest cialo i serce poprzedniego Towa-
rzysza —w tym przypadku Andrewsa. McBride odnalazl szezatki
Jamesa w wykopie pod fundamenty L'Eglise St. Cutis. Serce nie
ulegto rozkladowi 1 wciaz zawiera esencje ducha Andrewsa,
ktora, po przekazaniu, zapewni Alisie wielka potege.

Lordowie

Podczas gdy wyznawey Kultu Krwi odprawiali rytuaty i1 skta-
dali ofiary Chaugnar Faugnowi, ich odwieczny wrég, Kult Lor-
doéw, zadomowit sig na dobre w Montrealu i innych wigkszych
miastach. Lordowie zostali powotani do istnienia w czasie wy-
praw krzyzowych, a ich gtéwnym celem bylo przeciwstawienie
sig Kultowi Krwi. Kiedy w 1760 roku Nowa Francja stala si¢ do-
minium Korony Brytyjskiej, przybyli do Montrealu. Nikt z zyja-
cych obecnie czlonkdw kultu nie podejrzewa, ze z Kultu Krwi po-
zostato co§ wigcej niz zalosna resztka wyznawcdw, ktérzy w do-
datku rozproszyli sig po swiecie piecset lat temu. Przez wieki
Lordowie znacznie urosli w site, ale i stali sig nieco dekadenccy.

Lordowie majg nadal niemate wplywy, zreszta do tej organi-
zacji nalezy wielu znacznych urzednikdw z Montrealu. Cztonko-
wie bractwa tocza Zywot spokojny 1 przyjemny, zabawiajac sie
w wiclkopariskim stylu w sypialniach na gémych pigtrach Can-
terbury Club, badZ tez, skryci w jego piwnicach. zaspokajajac
swe straszliwe, nieludzkie zadze. Do Lordow naleza Hugh, Ste-
phane, Jacques i Jean-Claude Lavoie.

ZABURZENIA PSYCHICZNE
Cztonkowie kultu, ktérzy moga pochwalié sig szezegdlng
wrazliwoscia psychiczna, odezuli w umystach moment odkrycia
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zwlok Jamesa Andrewsa — nie potrafili jednak zinterpretowac, co
sie stafo. Robert Lowell, przywddca montrealskich Lordow, zba-
dat sprawe Kultu Krwi doktadniej i sadzi, ze organizacja ta nadal
istnieje; domyéla sie réwniez, Ze niedawne pojawienie sie i znik-
nigcie Chaugnar Faugna w Nowym Jorku jest w jaki$ sposéb po-
wiazane z wrogim kultem.

Jego spekulacje doprowadzity do podzialu Lordéw na dwa
obozy. Nieliczni, wraz z Lowellem, daja wiare magii i pradaw-
nym tajemnicom, ale wiekszo$¢é nazbyt jest zajeta doczesnymi
rozkoszami, by bra¢ powaznie te rewelacje. Gdy inni na prze-
mian kiéca sie i tarzajg w rozpuscie, Lowell szuka dowodéw na
istnienie Kultu Krwi. Dziennik Andrewsa (pokazal mu go ojciec
McBride) byt dlaf niczym grom z jasnego nieba; natychmiast
wyslal swoich ludzi, by pilnowali zwlok i serca, w nadziei, ze
czlonkowie Krwi wkrotce zaczng ich szukac.

Czlonkowie obydwu kultdw uznali Odkrywcdéw Tajemnic za
przyjaciét McBride'a, gdy tylko pojawili si¢ oni w domu para-
fialnym. Nic wigc dziwnego, ze obie organizacje postanowily ob-
serwowac Badaczy. Dziei po przybyciu bohateréw Lowell pory-
wa McBride’a, kradnie mu dziennik i poddaje ksigdza torturom.
Dowiedziawszy sie, Zze ojciec ma niewiele do powiedzenia, po-
rzuca na ulicach Monirealu to, co z niego pozostaio, Wierzy, ze
je8li uda mu sig odnalezé swigte miejsce Kultu Krwi przed poja-

wieniem sig Chaugnar Faugna, zdota przeprowadzié atak i bez-
karnie wybi¢ wrogéw do nogi.

W dzien porwania McBride’a cztonkowie Kultu Krwi wiamu-
ja sig do budowanego kodciota i zabieraja ciato Andrewsa; nie
udaje im sie jednak wykras¢ serca. Za cztery dni doktor Ley zo-
stanie nowym Towarzyszem Chaugnar Faugna. Do ceremonii po-
trzebuje obu relikwi, jak réwniez wielu litrow ludzkiej krwi,
ktéra wraz z innymi kultystami skrzetnie gromadzi. Alisa posta-
nawia wyeliminowa¢ Lowella 1 naszych bohateréw — obawia sie
interwenciji z ich strony, gdyz sg przyjaciélmi McBride’a. W tym
celu zsyla na Odkrywedw koszmary senne i wysyla zabdjcdw,
kidrzy maja zdoby¢ fragmenty ciata Badaczy, co pozwoliloby
rzucié czar ,.Przeklefistwo Chaugnar Faugna®.

Zniknigcie McBride’a, powr6t Chaugnar Faugna, odnowienie
konflikiu dwdch prastarych kultéw, prosba o pomoc Lavoie, gang-
sterzy, policja — wszystko to sprawia, ze nasi Badacze maja raczej
niewielkie szanse powodzenia, ucieczki czy po prostu przezycia.
Nie sg jednak w swych prébach osamotnieni. Jeden z wiarotom-
nych czionkdw Kultu Krwi donosi im o 1stnieniu Blogostawione-
go Ostrza z Tang, noza, ktéry ma moc odebrania Zycia kazdemu
sereul, nawet znakomicie zachowanemu sercu Andrewsa. Spotyka-
ja rowniez Victorina, agenta Watykanu, kiéry w sekrecie bada od-
krycie McBride'a i wie, gdzie Odkrywey moga pomée ojeu.




Dzien pierwszy

Fatszywy konduktor; Celine Lavoie, odnowiona przyjazii;
niezwykte serce; Le Bistro d’ Or; rodzina Lavoie;
loup-garou — co to takiego?

Kontakt

Stary przyjaciel i mentor Badaczy, niejaki Philip McBride,
skontaktowat si¢ z nimi po kilkuletnim milczeniu. Tym razem
przedstawia sig jako ojciec McBride, pastor nowo powstatego
kosciota éwietego Cutisa. Philip mieszka w Montrealu, najwigk-
szym miedcie kanadyjskiej prowincji Quebec. Badacze nie zda-
wali sobie sprawy, ze McBride jest osobg tak silnie religijna, cho¢
trzeba przyzna¢, ze dawno juz stracili z nim kontakt. Philip przez
ten czas $ledzil ich zyciowe Sciezki i teraz prosi o pomoc. Zamie-
szczona ponizej Pomoc dla graczy nr 1 to list od McBride'a.

Gracze musza na wlasng reke wymyslié, co wigzato bohaterdw
z McBride’em. W przypadku, gdy grono Odkrywedw poszerzylo
sie niedawno, nalezy rdwniez ustalié, czy wszyscy go znaja.

Przynajmniej jeden z bohateréw powinien udac sig¢ w podroz
z Nowego Jorku do Montrealu pociagiem (zalecane jest, aby
wszyscy podrézowali razem, najlepiej tym samym pociagiem).

Oczekiwang przyjemno$é ze spotkania z dawno nie widzia-
nym przyjacielem maci nieco tajemnica, o ktérej McBride napo-
myka w liscie. Badaczom nie pozostaje nic innego, jak tamiac so-
bie nad tym glowy, udaé sie na ulice Bonsecours 432, gdzie znaj-
duje si¢ La Nouvelle Eglise St. Cutis, czyli nowy kosciét i para-
fia McBride'a.

Pomoc dla graczy nr 1
List od Philipa McBride’a

Podroz

Nowy Jork z Montrealem taczy bardzo popularna i luksusowa
linia nalezacych do Canadian Pacific Railway.

Od tej chwili w tekscie przyjeto zatozenie, ze ojciec Philip za-
dbal o zarezerwowanie wszystkim bohaterom miejsc w jednym
wagonie. Podréz przez Buffalo, Niagara Falls i Toronto z krotki-
mi postojami po drodze trwa jedenascie godzin, co z pewnoscig
wystarczym, by Badacze zdazyli si¢ zapozna¢ (jeéli oczywiscie
jeszeze sig nie znaja).

Firma obstugujaca te linige — Canadian Pacific — stynie z jako-
$ci ustug i oferowanego pasazerom komfortu; reklamuje sie jako
»najsolidniejsza i najdoskonalej zbudowana kolej na kontynencie
amerykariskim™. Punkiualnie o godzinie sioédmej rano pasazero-
wie wsiadaja do pociggu o numerze 2212, zwanego ,,Great Nor-
thern® — luksusowego sktadu ciagniglego przez potezny parowoz.
Jest to poczgtek wyprawy.

W wagonach wita podréinych wypolerowana do potysku
orzechowa boazeria, podtogi wylozone sg dywanami, a siedzenia
pokryte ozdobna tapicerka. W skiadzie pociggu znajduje sig jeden
wagon sypialny z pigtrowymi 1ézkami, wylwornie urzadzony wa-
gon-klub oraz luksusowy wagon restauracyjny z aksamitnymi za-
stonami, lustrami z rZznietego krysztatu, delikaing porcelang i ma-
sywnymi, srebrnymi sztuécami. Staranni 1 gorliwi kelnerzy dokta-
daja wszelkich staran, by zaspokoi¢ potrzeby i zadania gosci.

Na zewnatrz wydtuzaja si¢ popoludniowe cienie. Badacze sie-
dza wygodnie w fotelach, byé moze drzemiac po positku. Pociag
zwalnia przed zwrotnica, gdy nagle, poéréd zwyczajnego tosko-
tu két o szyny, rozlega sig donosne ,,bang!”, w ktérym kazdy obe-
znany z bronig Odkrywea Tajemnic bez trudu rozpozna odglos
wystrzalu z niewielkiego rewolweru, kaliber .25 Tub .32. Z sasie-
dniego wagonu dobiega kobiecy krzyk, po ktérym wybucha
ogdlna wrzawa.

By¢ moze Badacze postanowia sprawdzié, co sig dzieje. W ta-
kim przypadku odkryja, ze przejscie do jadacego z przodu wago-
nu (restauracyjnego) blokuje potgznie zbudowany, brodaty mez-
czyzna w mundurze konduktora, usitujacy si¢ przecisnaé przez
waskie drzwi.

— Laisse-moi passer! Laisse-moi passer! Prosze mnie przepu-
$eié! — wykrzykuje. W jednej rece trzyma rewolwer, druga zas
obejmuje w talii niewysoka kobietg, na wpdt niosac ja. na wpdt
ciagnac ku koricowi sktadu. Mozna zauwazy¢, ze porusza sie nie-
zgrabnie. Nie ma jednak czasu, by doktadniej sig przyjrzec i prze-
konad, dlaczego tak sig dzieje.

Czy konduktorzy maja w zwyczaju wywijajac bronig napadac
na pasazeréw? Nie, a wigc kolejarski mundur to tylko przebranie!
Falszywy konduktor nie reaglije na sprzeciwy pasazeréw i grom-
ko pokrzykuje na wszystkich, ktérzy sprébuja mu wejsé w droge.
Jezeli kiéry$ z bohateréw postanowi ,.da¢ ognia®, istieje 20%
szans, ze trafi w zakladniczke (testu tego nie przeprowadza sig,
jesli z rzutu gracza wyniknie przebicie). Jesli zas z powodu ogél-
nego zamieszania strzat nie trafi w cel, prawdopodobiefistwo tra-
flenia kobiety wzrasta do 40%, a poza tym z 10% prawdopodo-
biefistwem moze zostac trafiona inna z obecnych osob.

Gdyby bohaterowie postanowili, zgodnie z poleceniem ,.kon-
duktora®, wréci¢ na swoje miejsca, wkrotce zjawi sie obstuga
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pociggu, usitujac otoczy¢ brodacza. Nawet jeéli Odkrywey dopie-
ro w Lym momencie postanowig sie wigczy¢ do awantury, czujne
oczy odnotujg ich zachowanie | wplacza sie oni w jeden z wat-
kéw przygody.

Pozostate pigc z szesciu kul mezezyzna wystrzeli w sulit, usi-
tujac przedrze¢ sie na tyt pociagu. Po opréznieniu bebenka ,.kon-
duktor” wyrzuci rewolwer i dobgdzie diugiego noza.

W tym samym momencie trzymana przez niego kobieta whi-
je mu tokie¢ w zebra i wyrwie sig z jego uscisku. Nie mogac po-
nownie dosiggngé ofiary, ,.konduktor” zdecyduje si¢ uciec dro-
¢ga dajaca najwigksze szanse powodzenia. Trafiony pociskami
moze sig potknaé, a nawet przewrodcic, ale szybko wstanie i ru-
szy dalej, jakby nie odnidst obrazefi. Caly czas sprawia wraze-
nie czlowieka obdarzonego niezwykla silg. Jezeli zardwno
przednie, jak i tylne wejscie do wagonu zostanie zablokowane,
fatszywy konduktor otworzy jedne z bocznych drzwi i skoczy;
gdyby i to okazato sig niemozliwe, doprowadzony do ostatecz-
no$ci brodacz przemieni sig w ogromny, ciemny, rozmazany
ksztalt i wyskoczy przez najblizsze okno, wypychajac je wraz
z metalowa rama. Szklo poleci we wszystkie strony, a w Scianie
wagonu pozostanie duzy, pusty otwér, przez kidry wpadnie do
srodka zimny wiatr.

Okna w wagonach sa nieduze, solidne 1 zamocowane w Laki
sposéb, zeby nie dato sig ich otworzyé. Zniszczenia, ktérych do-
konat , konduktor* §wiadcza o jego ogromnej sile. Tylko natych-
miastowe zastosowanie magii moze powstrzymaé ucieczke nie-
doszlego porywacza.

FALSZYWY KONDUKTOR, okotlo 50 lat, potei-
nie zbudowany, agresywny

S 17 KON 13 BCI16 INT 11 MOC 12
ZR 8 WG 11 WYK 14
P45 *WT 15

Modyfikator obrazen: +1Kk6.
Bron: rewolwer kaliber .32 40%. obra-
zenia 1k6;
uderzenie pigscig 65%, obraze-
nia 1k3+1ko6.
*Pancerz: jest loup-garou, wiec rege-
neruje 1 punkt obrazed na runde.
Umiejetnosci: angielski 55%, blef
80%. francuski 80%, ksiggowosc 35%,
nastuchiwanie 449%, okultyzm 15%,
psychologia 55%, skradanie sie 25%,
spostrzegawczo$¢ 50%, largowanie sig
75%, ukrywanie sig 30%, uniki 40%, wmawianie 75%..

. Kondukior” ro w rzeczywistosci przebrany Hugh Lavoie. Jako
loup-garou regeneruje jeden punkt obrazer na runde.

Z pociggu widaé, jak fatszywy konduktor niezgrabnie ucieka,
oddalajac sie od torow, by wreszeie zniknaé w lesie. Kobiela,
kidrg usilowal uprowadzié, upadta Badaczom wprost na kolana
lub iz obok, bez watpienia pochlaniajac prawie calg ich uwage.
Gdyby ktéry$ z Odkrywcow postanowil $cigaé porywacza, nale-
zy mu przypomnie¢, ze pociag nie bedzie na niego czekat. Gdy-
by jednak i to oslrzezenie nie pomogto, Badacz ma 2+1k4 rund
do odjazdu pociagu, chyba ze kidry$ z jego towarzyszy pociagnie
zz hamulec bezpieczenstwa.

Podjecie ropu na skraju lasu wymaga udanego testu tropie-
zia, kiéry nalezy powtérzyé po dwdch rundach, kiedy 1o ludzkie
slady znikng. Udany drugi test ujawni kilka wropéw zwierzecych:
krolikéw i jeleni, a takze dziwny, bardzo §wiezy $lad niedZzwie-
dzia. W nastgpnej rundzie bohater stanie twarza w twarz z ogrom-
nym, rozwscieczonym czamym niedZwiedziem, ktéry odczeka
jeszeze jedng runde, zanim zaatakuje. Na dodatek nie bedzie on
scigat uciekajgcego Badacza (lo oczywiscie Hugh Lavoie
w Zwierzecej postaci).

Pomoc dla graczy nr 2

CZARNY NIEDZWIEDZ, czyli ,,konduktor
jako loup-garou
S34 KON 13 BC 21 INT 11
ZR 12 Szybkosé 08 (brak lewej tylnej nogi)
Modyfikator obrazen: +2k6.
Brof: zeby 30%, obrazenia 1k10;

pazury 40%, obrazenia 1k6+2k6.
*Pancerz: 3 punkty [utra 1 skéry; jako loup-garou regeneruje 1
punkt obrazen na runde.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 65%, uniki 30%, wspinanie sie
10%, wyczucie zwierzyny 60%.

MOC 12
*WT 15

Celine Lavoie

Kobieta, kiéra przed napastowat , konduktor®, wstaje i otrze-
puje sig. Czy zostala przed chwilg trafiona z pistoletu? Nie, Ba-
dacze musz3 sig mylié. Jej sukienka jest moze troche rozdarta, ale
szezeSliwie skoriczyto sie tylko na strachu.

Wpada prawdziwy konduktor. Méwiac do kobiety tytuluje ja
»mademoiselle Lavoie”. Panna Lavoie to krotko ostrzyzona,
drobniutka brunetkg w kremowej sukience podrdznej, uszytej
z doskonalego materiatu i odpowiadajacej najnowszym tren-
dom w modzie. Na jej idealnie wykrojonych ustach 1$ni cienka
warstewka szkartatnej szminki. podkreélajac urode przesliczne;
twarzy. Chlodne spojrzenie zielonych oczu panny Lavoie prze-
slizguje sie po konduktorze, by w koncu spoczaé na jednym
z Badaczy.

Konduktor jakajac sie przeprasza ja i jak najuprzejmiej dopy-
tuje, czy aby nic jej si¢ nie stalo. Przysiega, ze Canadian Pacific
Railway odnajdzie i srodze ukarze niedoszlego porywacza — po-
licja juz zostala telegraficznie powiadomiona. Oczywidcie pociag
nie moze sobie pozwoli¢ na spdZnienie.

Ku zaskoczeniu Odkryweéw panna Lavoie nie wydaje sie by¢
zanadio wstrza$nigta ostatnimi przejSciami. Jesli Badacze pomo-
gli jej w jaki$ sposdb, badz tez doprowadzili lub przyczynili sie
do ucieczki napastnika, kobieta przedstawi im sie jako Celine,
Celine Lavoie. Przygiadzi wiosy i skinieniem glowy da znak
konduktorowi, po czym przeprosi Badaczy za zamieszanie,
kidrego byta mimowolng przyczyna i wyrazi nadzieje, e nic im
sie nie stato. Jesli Odkrywcy pomogli jej, podzigkowania
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zabrzmia szezerze i gracze poczuja, ze Celine chetnie poznataby
ich blizej.

Tymczasem panna Lavoie zwréei sig do konduktora i zapew-
ni go, ze jej ojciec zaplaci za wyrzadzone szkody i ze bardzo za-
lezy jej na zachowaniu calego incydentu w tajemnicy.

— M0j ojciec nie zyczylby sobie ztej stawy, jaka przylgnetaby
do naszego nazwiska — wyjasnia ze stodkim u$miechem.

Konduktor z szacunkiem dotknie daszka czapki, mamroczac,
7e oczywidcie dopilnuje, zeby nazwisko Lavoie nie byto kojarzo-
ne z cata sprawa. Niestety, §mier¢ ochroniarza Celine oznacza, ze
zostanie przeprowadzone Sledztwo.

— Rzeczywidcie, Biedny cztowiek, dopiero co go wynajetam.
Ale okropnie émierdzial. A ja jestem taka wyczulona na zapachy
— odpowie Celine, nie mrugngwszy nawet okiem.

Jedli Odkrywey przyczynili si¢ do uwolnienia panny Lavoie,
ta zaprosi ich na drinka do swojego prywatnego wagonu na kof-
cu skladu. Zachecajac Badaczy doda, Ze i tak nie majg gdzie sie-
dzie¢, gdyz pracownicy musza przeciez usungé zniszczenia i §la-
dy krwi. Jezeli zaden z bohateréw nie bral czynnego udzialu
w akeji, Odkrywey moga zainteresowaé Celine celnymi uwaga-
mi na temat niedawnego niebezpieczenstwa, badZ tez da¢ inne
dowody swych umiejetnosci i odwagi (wystarczy drobne napo-
mknienie ze strony Straznika). Gdyby okazalo sig, ze ktérys
z Badaczy jest na przyktad oficerem policji (a w braku takowego
réwnie dobrymi kandydatami beda np. prywatny detektyw czy
byty zolnierz), panna Lavoie wezmie go pod ramig i ze stowami:
— To sie $wietnie skiada, teraz wy mozecie by¢ moja ochrong —
zaprosi wszystkich do siebie.

Jesli bohaterowie nie wykorzystaja tej okazji, zeby porozma-
wia¢ z Celine, nastepna szanse beda mieli dopiero w Montrealu,
wysiadajac z pociggu. Straznik powinien o tym pamigta¢ i odpo-
wiednio sig przygotowaé na taka ewentualnosé.

Wspdtczynniki Celine Lavoie znalez¢ mozna w ,,Kio jest kim
w todzinie Lavoie®, pod koniec niniejszego rozdziatu.

Po napadzie

Prywatny wagon panny Lavoie wyposazony jest w stylu art
deco (ktéry przezywa wladnie swéj rozkwit): duze powierzchnie,
bogate materie, dramatycznie poprowadzone linie, dyskretne
oswistlenie, stylizowane formy naturalne... Sekretarka zapropo-
nuje Badaczom whisky, sherry lub jakis koktajl, zas osobista stu-
zaca zajmie sie znalezieniem im wygodnych miejse do siedzenia.
Po otwarciu drzwiczek barku oczom bohaterom ukazg sig rzedy
butelek wypeinionych wédka, szkocka whisky, likierami, ozna-
czonych charakterystyczna, szkarfatng etykietka McT firmy
McTanish. Poza tym znaleZ¢ tu mozna kilka butelek znakomi-
tych francuskich win. Panna Lavoie nie pija piwa.

Bohateréw z pewnoscia uderzy spokdj i wrodzony urokCeli-
ne Lavoie, ktérym nie zaszkodzily niedawne, przerazajace przej-
écia. Udany test psychologii zasugeruje, ze albo kobieta ma ner-
wy ze stali, albo ma podstawy sadzi¢, iz podczas pobytu w Mon-
trealu nie grozi jej kolejna napasé. Celine faktycznie jest znako-
mitg aktorka; by¢ moze wiasnie w tej chwili odgrywa jedno ze
swoich scenicznych wcieleni, co pozwala jej odegna¢ naturalne
obawy. A moze gra caly czas: od préby porwania az do rozmo-
wy z Badaczami — tylko ze naszym bohaterom brakuje informa-
cji, by dojsé do jakich$ wnioskaw.

Panna Lavoie siedzi zrelaksowana, chetna do rozmowy i go-
towa udzielié odpowiedzi na pytania Odkrywcéw. Mimo ze
wydaje sie z przyjemno$cia méwi¢ na dowolny temat, szybko
sprowadzi konwersacjg na rozwazania dotyczgce teatru, kidry
jest jej zyciowa pasja. Uwaza Szekspira za barbarzyfice w po-
réwnaniu z Corneillem czy Racine’em, ale bardzo chciataby
przed §miercia zagra¢ Lady Makbet.

Bohaterowie dowiadujg sie rowniez, iz byli éwiadkami trze-
ciej préby porwania Celine. Panna Lavoie stwierdzi, ze jej ojciec
ma poteznych wrogdw, ale nie wymieni zadnych nazwisk.

zqeef do rodziny Lavoie

Celine w prywatnej salonce, nale
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Zapytana, dlaczego wraca do Montrealu, odpowie, ze udaje
sig na pogrzeb niedawno zmartego dziadka. Kolejny udany test
psychologii pozwoli domyéli¢ sig, ze Celine kieruja réwniez in-
ne, ukryte motywy. Przycisnigta do muru wyzna, Ze jej ojciec, bi-
znesmen, ma problemy z konkurencja — jak Lo okreéla z ..potez-
nym, amerykariskim syndykatem handlowym®. Nie zechce doda¢
nic wigcej ponad to, Ze czionkowie tej tajemniczej organizacji
grozili juz jej krewnym i dzisiejszy napad im wiasnie nalezaloby
przypisaé. Panna Lavoie udaje sig do Montrealu w poszukiwaniu
schronienia oraz, co znacznie wazniejsze, aby stuzy¢ pomoca oj-
cu, 0 ktérego bardzo sig martwi.

Podczas calej rozmowy Celine jest mita, towarzyska i, przy-
najmniej z pozoru, szczera. Jesli ktorys z Badaczy, zwlaszcza ja-
kis wysoki, przystojny mezczyzna, zaofiaruje jej ustugi w cha-
rakierze np. obroficy, panna Lavoie nie odpowie wprawdzie
twierdzgco, ale i nie odrzuci propozycji. Na zakonczenie rozmo-
wy Celine zaproponuje bohaterom, Ze oprowadzi ich po Montre-
alu w wieczdr po przvbyciu do miasta.

(Juz podczas tej niezobowiazujacej konwersacji inni znajduja-
cy sig w pociagu podwladni Jeana-Claude’a Lavoie polaczg sig
z Nowym Jorkiem, aby zdobyé¢ informacje na temat naszych Ba-
daczy Tajemnic; wszystko oczywidcie w porozumieniu z Cana-
dian Pacific. Kiedy pociag dotrze do Montrealu, Celine i jej ojciec
bedag juz wiedzieli, ze bohaterowie sa ludZmi, ktérych szukali).

Dworzec Viger

Kiedy ,,Great Northern" przejezdza przez zatloczone ulice
¢ mafia na stacje Viger, nad Montrealem zapada juz zmierzch.
Zbudowany w 1898 roku w stylu chateau dworzec, dzieto ame-
tvkanskiego architekta, znajduje sie w poludniowo-wschodnigj
czesci miasta. Stromo opadajace dachy i wéjkatne szezyty do-
mow staly sie od tego czasu symbolem Kanady.

Wysiadtszy z pociggu Odkrywey odbierajg czekajacy juz na
mich bagaz. Odprawa celna jest zaledwie formalnoécia. Zaraz po
=] zakonczeniu podchodzi do nich wysoki, szezuply mezezyzna
oo sze$édziesigtee pytajac, czy przybyli w odwiedziny do McBri-
Z='a. Jest to stangret powozu, ktdry zabierze Badaczy do L'Egli-
s= St. Cutis i domostwa ojca Philipa. Mitym zaskoczeniem dla
Sohaterow bedzie zapewne fakt, ze McBride zadbat o to, by w ra-
zie potrzeby mieli do dyspozycji wiecej niz jeden powéz. Koscidl
zmzjduje sig zreszta w niewielkiej odleglodei od dworea.

Po wyjsciu z budynku Badacze z pewnoscig poczuja sig tak,
J=kby opuscili Ameryke Pélnocna. W architekturze, ludziach, na-
wel w samym powietrzu Montrealu daje sig odezué wyrazng eu-
Topeiska nute, ktdra sprawia wrazenie, jakby pociag przejechat
orzez Atlantyk | wysadzit pasazeréw w porcie na Starym Konty-
mencie.

— Wspaniate, prawda? — dobiegnie bohateréw glos Celine.
Odwracajac sie dostrzega, jak wychodzi z dworca w towarzy-
stwie masywnie zbudowanego mezczyzny o czerwonej twarzy,
oczianego w zupeinie nie pasujgcy do pory roku gruby, futrzany
piaszez. Czlowieka tego panna Lavoie przedstawi Badaczom ja-
%0 swego wuja, Jacquesa., Doda réwniez, ze zadzwoni wieczo-
zem. by wybra¢ sig¢ wraz z Odkrywcami na obiecany spacer po
Montrealu.

Wuj, wyraZnie zatroskany o bratanice, podzigkuje bohate-
zom za pomoc (je§li rzeczywidcie fakt ten mial miejsce) i zapro-
= ich do swego dworku, gdy tylko znajda chwilge czasu. Jego
oodzickowania sa szezere i plyna z glebi serca. Celine szybko
cmoknie Odkrywedow w policzki | wsigdzie do czekajacej na nig
Emuzyny.

Koscisty woZnica odprowadzi Badaczy do powozdéw i oni tak-
z= rusza w droge. Brukowanymi uliczkami podazg w kierunku
Rz=ki Swietego Wawrzyiica. Kazdy, kto wykona udany test spo-
srzegawczofcl, dostrzeze 1§niacego, czamego kruka, ktéry zato-
czywszy kolo nad ruszajaca limuzyng wzniesie sie wyzej i znik-
=ic na tle clemniejgcego nieba.

‘japonski 25%, koptyjski 10%. korzy-

Przyjazd do Montrealu

wonig lata. Podczas krétkiej przejazdzki do kosciota Bada-

cze majg okazje rzuci¢ okiem na wschodnig czg$é najstar-
szego [ragmentu miasta. Ojciec McBride powita ich na schodach
prowadzacych do wnetrza niedawno odbudowanego kosciota.
Budynek swiatyni, kiéry — wedtug stéw Philipa — jest odnowio-
nym seminarium, sprawia wrazenie, jakby przemieszaly sie
w nim rézne style i epoki architektoniczne. Zbudowano go na so-
lidnych fundamentach seminarium, odnowiono wieze i dach oraz
odrestaurowano wnetrza.

MecBride zasugeruje, by bohaterowie powstrzymali sig z pyta-
niami do kolacji i zaprowadzi ich do przygotowanych pokojéw
(po jednym dla kazdego). Jesli Badacze uznaja goscine za nieod-
powiednia, mogg przeniesé¢ sie do hotelu Rasco, najwiekszego
1 najbardziej luksusowego w calej Kanadzie.

Ojciec Philip McBride

Zycie McBride’a pelne bylo przygdd, a przy okazji pozwolito
mu zdoby¢ niezte wykszialcenie; rozliczne zdarzenia i przezycia
pobruzdzily jego inteligentna twarz i cho¢ siwe wiosy nie wygla-
dajg znajomo, bohaterowie z fatwoscia poznaja jego polezne,
przypominajace szufle dlonie. Z przyzwyczajenia McBride zwy-
kle nosi grube, wetniane spodnie i sweter z kapturem, co nadaje
mu wyglad starego, madrego wilka morskiego.

P OWIETRZE W MONTREALU jest cieple i przesycone

PHILIP MCBRIDE, 54 lata, proboszcz parafii
S12 KON 11 BC 14 INT 17 MOC 16
ZR 9 WG 12  WYK23 P75 WT 13
Modyfikator obrazen: +1k4.

Bron: uderzenie pigscia 38%, obraze-
nia 1k3+1k4.

Umiejetnosci: administracja 40%,
arabski 30%, archeologia 25%, dokiry-
na koscielna 75%, francuski 55%, ga-
lijski 20%, greka 25%. historia 65%,

stanie z bibliotek 50%, lacina 40%,
medyeyna 10%, okultyzm 13%, per-
swazja 30%. psychologia 60%, teolo-
gia 35%, wiarygodnosé 35%, wmawia-
nie 40%.

MeBride urodzit sie i wychowal w irlandzkim hrabstwie An-
trim. Uzyskal stypendium, dzigki ktéremu rozpoczal nauke
w Oxfordzie, gdzie studiowat literature 1 historie antycznej Gre-
cji oraz Rzymu. Nastgpnie wzial sie za medycyng, ale w dwa la-
ta pozniej wyjechat z Anglii (rozpaczajac po upadku Pamella®)
i przez jakis$ czas wedrowat po Europie, utrzymujac sig z pisania
artykutow dla prasy. Podezas wizyty w Stanach Zjednoczonych
podjat prace na pét etatu w jednej z gazet i ukoriczy! studia z fi-
lozofii 1 historii na uniwersylecie Harvarda. Zamitowanie do no-
wych, obcych miejsc zawiodio go nastepnie do Tokio, gdzie
w 1894 pracowat jako doradca angielskiego attaché wojskowego
podeczas wojny chifisko-japoriskiej.

Krétko po trzydziestce, McBride, jako miody mezczyzna,
wrocit do Irlandii, gdzie osiadt na diuzej, piszac w ciggu nastep-
nych siedmiu lat dwie ksiazki i odwiedzajac rozpadajace sie im-
perium ottomanskie, miedzy innymi Bagdad. W 1906 roku po-
nownie przybyt do Standw i podrézowat po kraju z cyklem od-
czytéw az do roku 1913, kiedy to zniknat ze sceny publiczne;j.

* Charles Stewart Pamnell — irlandzki przywédca polityczny, 1846 — 1891
(przyp. tlum.)




14  Serce grozy

Nastepne dziesigé lat rozezarowany $wiatem McBride spedzit na
przygotowaniach do kaplafistwa i pracy z biednymi w réznych mia-
stach Anglii. Podezas pierwszej wojny Swiatowej, stuzac jako kape-
lan we Francji, poprosit o pozwolenie na wyjazd do Montrealu i za-
Jozenie tam nowej parafii. Cd jego przybycia do miasta uptynety
cztery miesigce. Czas ten MeBride podwigeil gromadzeniu fundu-
szy, ktére pozwolilyby przeksztatci¢ dawne seminarium w kogciol,

Starzy i nowi przyjaciele

Kolacja podana zostanie w jednym z dawnych biur semina-
rium — w przytulnym, dyskretnym pokoiku. Jest to znakomita
okazja dla graczy, by przedstawili swoich bohateréw (jeSli nie
znaja sie migdzy soba) oraz odéwiezyli wspomnienia laczace ich
z ojeem Philipem. McBride znany jest wszystkim jako inteligent-
ny, bezpoéredni, a przy tym praktyczny czlowiek, nie lubigey tra-
cié czasu na zbedne sprawy. Tym dziwniejsza wydaje si¢ jego
ostatnia potajemna prosba o przybycie, jaka przekazal bohaterom.

Posilek nie jest specjalnie wyrafinowany, ale za Lo smaczny
i sycacy. Przygotowata go i podala madame Denise D' Anjou, go-
spodyni proboszcza paralii. Madame D’ Anjou to niska, krepa ko-
bieta, ktéra natura wyposazyla w pokazny nos. Najczgsciej moz-
na ja zastaé w kuchni lub w przylegajacym do niej pokoiku. Za-
wsze ma na sobie gruba, czamng sukienke i biaty fartuch, haftowa-
ny w rézowe kwiaty. Nie porusza sig zbyt szybko, ale ani chwili
nie usiedzi spokojnie. Robi wrazenie powaznej i rozsgdnej, ale je-
§li dokladniej sie jej przyjrze¢, mozna spostrzec, iz na jej zycie
sktadaja sie dziesiatki drobnych rytualéw: jedne sa pochodzenia
chrzescijanskiego czy katolickiego, inne znéw (jak np. sypanie
$wiezych zi6l, majacych przynosié¢ szczescie) wywodza sie z cza-
séw i tradycji poganiskich badZ wprost z nauk tajemnych. Mozna
dojé¢ do wniosku, ze pani D’Anjou jest osébka niezwykle prak-
tyczna, a zarazem dobrze przystosowana do Zycia w Swiecie pel-
nym tajemniczych, mistycznych wydarzen.

DENISE D’ANJOU, 54 lata, gospodyni w parafii

Swietego Cutisa

S 11 KON 12 BCS8 INT 13

ZR 11 WG 8 WYK 10 P55

Modyfikator obrazef: +0.

Brofi: $redniej wiclkosci patelnia 45%, obrazenia 1k6;
zelazko na wegiel 35%, obraze-
nia 1k4+1.

Umiejetnodei: angielski 44%, historia

naturalna 20%, kontakt z duchami 389,

Mity Cthulhu 49, nastuchiwanie 45%,

odezyt psychiczny 34%, okultyzm

45%, pierwsza pomoc 60%, porzadki

80%, psychologia 40%, sposirzegaw-

czo$¢ 60%, sztuka (gotowanie potraw

francuskich) 899, targowanie sig¢ 55%,

wiarygodno$é 29%, wmawianie 25%.

MOC 16
WT 10

Podczas posilku ojciec Philip (jak
méwig o nim w parafii) jest w swoim
zywiole: zartuje 1 bawi towarzystwo opawiadajgc historie z ostat-
nich dziesieciu latach swego zycia, spedzonych w stuzbie dla Ko-
éciota. Mowi ez Badaczom, ze §ledzil ich losy przez caly czas od
ostatniego spotkania, ale po$wigcenie wierze nie zezwalalo mu
na czeste kontakty ze §wialem zewnglrziym, za €0 przeprasza.
Dodaje zarazem, iz ma nadzieje, e jego znalezisko wynagrodzi
im z nawigzka dhugie milczenie.

CO ZNALAZL OJCIEC MCBRIDE

Wedtug stéw ojca Philipa prace przy budowie nowego koscio-
ta wiazaly sie z czefciowym odstonisciem fragmentu piwnicy
dawnego seminarium, gdzie znaleziono niewielki gréb, a w nim
dciéé dobrze zachowane ciato. Co dziwniejsze (w Lym miejscu

MeBride pochyli sig blizej ku stuchajacym go bohaterom, zniza-
jac glos do szeptu), serce zwlok wygladalo na nietknicte, takze
uplywem czasu. Ojciec jest zdania, ze cialo nalezalo do samego
éwietego Cutisa — w groboweu, na kamiennej poduszce wyryto
stowa: James z Andrews. Takie imie nosit $wiety Cutis podczas
pobytu w sierocificu, w ktérym sig wychowywal. Na bierzmowa-
niu skréeit je do James Andrews, ale odnotowano w dokumen-
tach, ze i péZniej postugiwal sig obydwoma imionami.

Bez wzgledu na to, czy McBride ma racjg, czy nie, wyglada-
jace jak zywe serce stanowi dowod dziatania sit nadnaturalnych.
Ojciec Philip liczy na to, ze Badacze zdotaja zdoby¢ potwierdze-
nie faktu, iz owo serce rzeczywidcie nalezato do §wigtego Cutisa.
Kiedy McBride bedzie mdg! uznaé, ze zrobit wszystke, co w je-
go mocy, poinformuje o swym znalezisku wiadze diecezji, ktore
przejma cata sprawe. Tymezasem marzy mu sie. by jego koscidl
stat si¢ celem pielgrzymek z calego $wiata, a dokonane w piwni-
¢y odkrycie — Zrédlem wszelkiej pomysinoéci dla calej parafii.

— Jak widzicie — dodaje ojciec Philip z uSmiechem — tym ra-
zem nie ma zadnego niebezpieczefistwa, zadnych demondw
z otchtani. Tylko nudnawe dochodzenie. Ale za to szlachetne, ta-
kie, kiére moze wszystkim objawi¢ dzialanie Opatrznoscei i do-
prowadzié wasze dusze nieco blizej Swiatlosci.

Tylko dlaczego McBride zadai sobie tyle trudu i ponidst nie-
mate przeciez koszty, zeby sprowadzi¢ do Montrealu Badaczy
Tajemnic, skoro zadanie nadaje sie raczej dla wykwalifikowa-
nych specjalistéw? Ojeiec Philip stwierdza w odpowizdzi, ze za-
pragnat ponownie ujrze¢ swych starych przyjaciél. ze potrzebo-
wal Iudzi. ktérym moglby zaufaé, a poza tym chcial sie Odkryw-
com zrewanzowac za tak diugi brak kontaktu,

Wyjasnienia te brzmig szczerze, ale atmosfera wieczoru nie-
postrzezZenie ulatuje, bo cho¢ McBride powiedzial Badaczom du-
70, 10 wiele faktdw przemilezal — a w gre wehodzi niemale nie-
bezpieczenstwo.

CALA PRAWDA
Ojciec McBride ukryt przez Odkryweami czgsé kierujgcych
nim motywéw. Udany test psychologii pozwoli dormy§li¢ sig, ze
co$ go dreczy i zmusza do zachowania czesci informaci dla siebie.
Ksiadz nie wspomnial ani o tym, ze kios prébowat wykrasé ser-
ce, ani o pogrézkach, w ktdrych doradzano mu trzymanie si¢ od tej
sprawy z daleka i zakazywano ujawniania calej historii. Zresztg on
sam rowniez ma opory przed ujawnieniem odkrycia wiemym. Od-
nalezienie idealnie zachowanego serca Lo znacznie wigeej, niz kto-
kolwiek mogtby sobie Zyczyc. Swiety Cutis zostal kanonizowany
juz doéé dawno, ale ewentualne nowe dochodzenie, przeprowadzo-
ne przez wiadze koscielne, mogloby podwazyé autentycznosé cu-
du, a wéwezas zachwianiu ulegiby jego status jako Swigtego.
McBride podejrzewa, ze $wigty wyrzekl sig swej wiary i wdat
w sekretne knowania z imperium ottomanskim i to mniej wigcej
w tym samym czasie, gdy Koéciét stracit z nim kontakt. Marzenia
o wspaniatosei parafii sprawiaja, ze McBride wprowadza przyja-
ci6t w blad; cata sprawa jest niebezpieczna. Ponadto zatail odkry-
cie przed swyini przelozonymi oraz, co najgorsze, sttumil wiasng
niepewno$é, kryjac ja pod plaszezykiem drobnych klamstewek.
Qjciec Philip nie porusza temaiéw zwigzanych z jego watpli-
wosciami i unika ocdpowiedzi, ktdre mogtyby wydoby¢ je na
$wiatlo dzienne. Jeéli cickawoéé graczy nie zostanie zaspokojo-
na, Badacze moga przeszukaé pokdj ksiedza i znalez¢ jego dzien-
nik (patrz ,Dziefi rzeci®, podrozdzial zatytutowany ,.Dziennik
MecBride'a™).

Dowody rzeczowe

Zgodnie z tym, co méwi McBride, zwloki i znalezione w gro-
bie przedmioty wyniesiono z piwnicy. Cialo ziozono w kuchen-
nej chlodni (co bardzo nie podcba sig madame D*Anjou), zas
znaleziska umieszczone zostaly w stojacym nieopodal sejfie.
Otwarty grob mozna ogladac w piwnicy.
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SEJF

Sejf jest typowy dla swojego gatunku. To masywna, wolno
stojaca szafa ze stalowych plyt, pomalowang na ciemnozielony
kolor, kiérej drzwi zdobig kremowe pedy winne. Ma jakie§ 45
centymeiréw glebokosci, 60 szerokoscei 1 90 wysokosci, wazy
przy iym bez mala 300 kilograméw. Zawiasy umieszczono po
wewnetrznej stronie drzwi, na ktérych jednolitej plycie od ze-
wnatrz widnieja dwa duze pokretia i solidna dZzwignia.

Od Srocka. w miejscu gdzie, drzwi sejfu stykaja sie ze $ciana,
mozna dosirzec (wymaga to udanego testu spostrzegawczodei) §wie-
7z otarcia — spod farby wyziera lsnigey metal, takze zarysowany.

Slady te powstaly podczas préby wykradzenia serca, kt6ra miata
miejsce w ubiegtym tygodniu. Jesli bohaterowie zapytaja McBri-
de’a o tajemnicze znaki, ojciec Philip lekcewazaco przypisze ich
powstanie przeprowadzonemu niedawno remontowi pokoju, ale
udany test psychologii wykaze, Ze ksiadz klamie. Nastepny test,
tym razem otwierania zamkdw badZ mechaniki, pozwoli stwier-
dzi¢, iz zadrapania sa moze niezbyt zreczne, ale dokonano ich
umyslnie, najprawdopodobniej pilnikiem do metalu.

McBride ustawi odpowiednio tarcze sejfu i pociagnie za dzwi-
gnie. Drzwi otworza sig powoli, bez skrzypnigcia i ojeiec wyjmie
ze Srodka niepozomna, poczemiaty, srebrna szkatutke,

ulica Bonsecours

Kosciol Najswietszego Serca sw. Cutisa

LEGENDA

S - schowek (garderoba)
W - wieza

PG - pokoje goscinne

Parter
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SERCE

Qjciec McBride naciska zaczep na
pudetku, czeka chwilg, by uwaga wszy-
stkich zebranych skupita sig bez reszty
na jego dloniach i powoli, z czcia pod-
nosi pokrywke. W frodku znajduje sie
do$¢ §wieze, ludzkie serce z precyzyj-
nie odeietymi zytami i tetnicami (widok
ten moze przyprawi¢ o utrate 0/1k2
punktéw Poczytalnodci). Udany test
medycyny badZ biologii potwierdzi, iz
rzeczywiScie jest to serce czlowieka,
z ktérym wtasciciel rozstal sig najdalej
poprzedniego dnia. Migsieri jest nieco gabczasty i mniej jedrmy,
niz catkiem $wieze migso, ale brak jeszcze oznak przebarwienia
czy rozkladu, ktére wystapiltyby, gdyby organ byt starszy. Nie wi-
daé §wiezej krwi, choé nietrudno dostrzec brunatne smugi, przy-
pominajace krew, ktéra dawno zakrzepla. Jakkolwiek by na to
patrzeé, jest rzecza absolutnie niemozliwa, by ludzkie serce, nie
poddane zadnym zabiegom konserwujacym, przetrwato nie psu-
jac sie chocby pare dni — a ¢6z dopiero méwic o stuleciach!

McBride w uniesieniu przytakuje tego rodzaju stwierdzeniom.
Oczy mu blyszcza, jego rados¢ zdaje sig nie zna¢ granic. Swym
zachowaniem moze wywolac¢ zmieszanie u Badaczy, ktorzy pew-
nie zaczna dochodzi¢ do wniosku, Zze nie powinni catkowicie
ufa¢ ksigdzu. By¢ moze ojciec Philip ma troche nie po kolei
w glowie i na poparcie swych wywodéw sam wiozyl do pudetka
$wieze serce? Na wiele lat zniknatl z Zycia publicznego; kto wie,
czy zamiast podrézowaé (jak twierdzi), nie siedzial w klinice
psychiatrycznej?

Straznik powinien nakaza¢ graczom wykonanie Testow Po-
mystowosci. Badacze, kiérzy otrzymajg pozytywny wynik, dojda
do wniosku, Ze na dobrg sprawe moga zacza¢ od przekonania sig
na wlasna reke, czy nietknigte z uplywem czasu serce jest rzeczy-
wiscie oznaka cudu, czy tez falszywym dowodem, dostarczonym
przez ich niespelna rozumu przyjaciela.

KSIAZKA

McBride odktada puzderko z sercem z powrotem na polke, po
czym wyjmuje z sejfu niewielka ksiazeczke, kidra, jak twierdzi,
znaleziono w dioni zmarlego.

Ksiazka ma format dsemki. Wyschnigta, brazowa skoéra opra-
wy jest spekana, ale na przedniej okiadce wciaz daje sie wyroz-
ni¢ zlote kolo, przypominajace ciastko z dziurka. Szycie na
grzbiecie dobrze zniosto prébe czasu, a kilkaset stronic zachowa-
to sie doskonale, jesli nie liczy¢ widniejacych tu i 6wdzie plam.
Strony sa nie numerowane i zapisane odrgcznym, archaicznym
pismem.

Wyglada na to, ze Badacze majg przed sobg pochodzacy
sprzed wiekéw rekopis uncjalny, na co wskazuje Sredniowieczny
sposab taczenia kartek. Tekstu nie napisano ani po niemiecku, ani
po wlosku, ani nawet po celtycku.

— Poznajecie ten jezyk? — pyta rozpromieniony McBride. Tyl-
ko ci Badacze, ktérych znajomos¢ koptyjskiego sigga 40%, mo-
ga udzieli¢ twierdzacej odpowiedzi. — Tez musialem sie chwile
zastanowi¢ — ciagnie ksigdz. — PéZny koptyjski, cho¢ literniciwo
jest typowe dla Wysp Brytyjskich.

McBride zwraca uwage Badaczy na fakt, iz symbol wymalo-
wany na okladee jest taki sam, jak ten, kiéry znaleziono na ka-
miennej poduszce w grobowcu. Uwaza, Ze rgkopis to dziennik
lub, co bardziej prawdopodobne, zbidr krétkich modlitw i te-
kstéw religijnych. Dzisiejszego wieczora zamierza pokazac ja
Robertowi Lowellowi, ktory jest jego dobrym znajomym, a zara-
zem kolekcjonerem ksigzek i w dodatku dobrze zna koptyjski.
Przed wyjiciem ojeiec McBride ujawni jednemu z Odkrywcéow
szyfr pozwalajacy otworzyé¢ sejf. Na zakorficzenie stwierdzi, ze
jutro beda mogli blizej zapoznac sig z ksiazka.

CIALO

W chiodni znajduja sige ogromne bloki lodu, utrzymujace
w pomieszczeniu odpowiednig temperature. Na katafalku z kilku
ociekajacych woda bryt lodu spoczywaja wydobyte z grobu
zwloki. Przed zawilgnieciem chroni je warstwa desek i materia-
tu, a od wierzchu przykryle sg najlepsza komza McBride’a.

Ojciec Philip odstania ciato — wychudzonego trupa, wlasciwie
prawie szkielet w réznych odcieniach jasnych i ciemnych brazéw
i czerwieni. Cialo wyglada tak, jakby zbyt dlugo moczono je
w herbacianym wywarze. Zwloki zostaly pozbawione wnetrzno-
$ei 1 wyschly na wiér, upodabniajac sie do mumii.

— To pewnie dzigki duZemu zasoleniu gleby — stwierdza
McBride, choé coé w jego glosie sugeruje, iz ojciec ani troche nie
wierzy, zeby sama s6l potrafita by¢ tak znakomitym Srodkiem
konserwujacym.

Tkanki miekkie w wigkszosci catkowicie sig odwodnily 1 tyl-
ko warstwa stwardnialej skory zapobiegla rozsypaniu sig szkiele-
tu. Zwloki sa przez to bardzo delikatne i przy nieostroznym do-
tknigciu rozlatuja sie na kawatki — §ciegna i chrzastki dawno stra-
city resztki mocy.

Badacze o religijnych inklinacjach w obecnoéci zwlok odeczu-
waja nabozny lek, kidry nie towarzyszyl im, gdy ogladali samo
serce zmarlego, i tracg dalsze 0/1k2 punkiéw Poczytalnosci. Ich
uwage zwracaja dlugie paznokcie u rak, obnazone z powodu bra-
ku dziaset potezne siekacze i dziwacznie wydluzony, orli nos tru-
pa. W dzikim profilu zmarlego dostrzegaja obraz bezlitosnej
smierci. Kawalek skéry niegdy$ pokrywajacej nos przesiania te-
raz usta 1 podbrédek zmartego. Po bokach glowy wiosy polaczy-
ty sie z cialem w jednolita, gnijaca mase.

(Udany Test Pomystowosci potaczony z udanym testem Mi-
réw Cthulhu pozwoli wyjasni¢ znaczenie tego strzepu skory: wy-
schnigta tkanka to w rzeczywistoSci pozostatosc krotkiej traby
Towarzysza Chaugnar Faugna; po wigcej informacji na temat
Chaugnar Faugna odsylamy do zamieszczonego na Koficu ksigz-
ki dodatku).

Zmarty ma na sobie resztki bigkitnej, welnianej, diugiej do
kolan koszuli, na kidrej z przodu widnieje symbol znany z oktad-
ki ksiazki, przechowywanej w sejfie. Na szyi trupa zawieszony
jest zloty, ciezki naszyjnik, a na obu wyschnigtych matych pal-
cach znajduja si¢ zlote pierscienie.

Gréb

W tym wlasnie momencie McBride rzuciwszy okiem na zega-
rek oznajmi, Ze musi pedzi¢ na spotkanie z Lowellem. Przeprosi
przyjaciél, wlozy dziennik pod pache i pospiesznie przygotuje sig
do wyjscia.

— Madame D’Anjou wskaze wam schody do piwnicy — wy-
krzyknie na odchodnym.

Madame rzeczywiscie uczyni to, ale dopiero po wielokrot-
nych nagabywaniach; po umyciu naczyn po kolacji ma zwykle
wolny wieczdr i niechetnie rezygnuje z utartego sposobu spedza-
nia czasu. W koiicu jednak, mruczac pod nosem, przyniesie kilka
lamp naftowych 1 zaprowadzi Odkrywcow na dot.

Do pograzonych w mroku, btotnistych fundamentéw prowa-
dza schody z nowej dzwonnicy. W miare jak Badacze zapuszcza-
ja sie coraz nizej, w ich nozdrza uderza wilgotna, stonawa wor.
Gleba zawiera tu niezwykla ilos¢ soli, stanowiac idealny érodek
konserwujacy. Daje sie tez odczu¢ stodkawy odér zgnilizny, cho¢
trudno okredli¢ skad pochodzi. Test Wiedzy pozwoli domyslié
sie. ze w tak niewielkiej odleglodei od tzeki mozna sig¢ spodzie-
wa¢ wszelkich mozZliwych zapachow.

Gréb znajduje sig pod zewneglrznymi fundamentami gléwnego
budynku seminarium. Dziewigtnastowieczni budowniczowie
musieli go zauwazy¢, ale ani oni, ani robotnicy dokonujgcy wy-
kopéw nie tkneli go palcem.

Gréb weale nie jest tak naprawdg grobem: kruszace sig czer-
wone cegly tworza fragment lukowatego sklepienia o diugosci
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osiemdziesigciu i wysokodcl stu dwudziestu centymetréw, nad
ktérym zbudowano fundamenty seminarium. Ziozono tu ciato,
a luZng przestrzen wypelniono ziemia. Miejsce pochowku nie ma
ani podtogi, ani frontowej czy tylnej Scianki.

KAMIENNA PODUSZKA

Przy drugim korcu tuku znajduje sig kamienna poduszka,
czyli zaokraglona, granitowa plyta o grubosci pigciu i Srednicy
okolo trzydziestu centymetréw, ozdobiona posrodku nacieciem
i plaskorzezba, przedstawiajgca ozdobny symbol. Tuz przy jej
gdrnej krawedzi widnieja niezgrabnie wyryte litery, ukiadajace
sie w napis ,James z Andrews”. McBride sadzi, ze granitowy
krag przedstawia prawdziwa poduszke, na ktdrej spoczeta glowa
swigtego przed pogrzebem. Bystrzy Badacze nie beda jednak ta-
cy pewni. Wokét krawedzi ciagnie sie wzorek z krzywych linii:
fale, liScie czy moze macki? Trudno powiedziec.

Sam §rodek poduszki poznaczony jest bladymi plamami. Mi-
neto jednak tyle lat, ze zadna analiza nie pozwoli stwierdzié, czy
ich Zrédtem byla krew, czy np. czerwone wino.

Arthur Deschamps:

Kiedy Badacze podchodza do schoddw, cheac wracad do wie-
zy, z gory dobiega ich odglos cichych krokéw schodzacej osoby.
Jesli bohaterowie w tym momencie wykrzykna co$ do nieznajome-
¢o badz zaczng w inny sposob hatasowaé, obey ucieknie i zniknie
w nocnych ciemnosciach; Odkrywcom nie uda sie go juz odnalezé.

Jesli jednak postanowig pogasié lampy i zaczaié sie w mroku,
po paru minutach ustysza, jak drzwi do podziemi otworza sig i kto§
powoli zacznie skradac sie w dol. Jezeli sprébuja nieoczekiwane-
go goscia zaskoczy¢ 1 obezwladnié, szamotanina szybko zakoriczy
sig sukcesem; moga réwniez poczekaé, az obey zejdzie ze scho-
déw i wredy zapali¢ lampy oraz odciaé mu droge ucieczki.

Obey okazuje sig¢ by¢ mezczyzng pod czterdziestke, kidrego
Badacze widza po raz pierwszy w zyciu. Odziany jest w typowy
stroj robotnika, nie wytaczajac cigzkich buciordw i przepocone-
go swetra. Ma ciemne wlosy (troszke juz tysieje), ciemne oczy
i potgzne tapska, cho¢ zbudowany jest do$é przecigtnie.

Pomoc dla graczy nr 3

Jesli bohaterowie beda go trzymaé, zacznie krzyczed, a jego
wrzaski zdradzaja paniczny lek. Kiedy Badacze puszezg go, pa-
dnie na gliniastg ziemie i zwinie sie w kiebek, nie reagujac na ich
obecnost 1 nie odpowiadajac na pytania. Wiasciwie trudno zo-
rientowac sig, czy w ogdle zdaje sobie sprawe z czyjejkolwiek
obecnoscel. Udany test psychoanalizy pozwoli sic domysleé, ze
meZczyzna niedawno przezy! ogromny wstrzas; drugi udany test,
tym razem psychologii, doprowadzi do wniosku, ze w tej chwili
nieszczesnik nie stanowi zagroZenia.

ARTHUR DESCHAMPS, 37 lat, robotnik, ktéry
zwariowal

S 13 KON 14 BC12 INT 10 MOC 11
ZR 11 WG09 WYKI10
P03 WT 13

Modyfikator obrazen: +1k4.

Bron: uderzenie pigscia 35%, obraze-
nia 1k3+14. :
Umiejetnosci: angielski 20%, elekiry-
ka 199, [rancuski 50%, mechanika
429, nastuchiwanie 45%, obstuga
ciezkiego sprzetu 20%, prowadzenie
samochodu 40%, spostrzegawczos¢
45%, targowanie si¢ 20%, ukrycie cze-
go§ 20%, ukrywanie sig¢ 20%, uniki
29%, wiarygodnos¢ 25%, wmawianie
15%, wspinanie sig 50%.

Jesh wérdd Odkrywedw Tajemnic jest przynajmniej jedna ko-
bieta lub madame D’Anjou zeszla z nimi do piwnicy, badz tez
Arthur Deschamps zostanie przetransportowany do szpitala i od-
dany pod kobieca opieke, po jakims czasie rozluzni sig i zacznie
normalnie zachowywa¢. Umie si¢ dogada¢ po angielsku, jednak
jego francuski jest o niebo lepszy.

— Balem sig, ze 1o oni... ze ludzie z moich snéw — wyszepcze
i niebawem opowie bohaterom catg historie (patrz nizej ..Opo-
wies¢ Arthura Deschampsa®, Pomoc dla graczy nr 3).
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POTWIERDZENIE OPOWIESCI DESCHAMPSA
Badacze moga odnaleZ¢ wspdlpracownikéw Deschampsa.
W ten sposob stosunkowo szybko uda im sie potwierdzié praw-
ZziwosC historii biedaka. Dowiedza sig réwniez, ze niektdrzy ro-
Dotnicy porzucili prace przy nowym kosciele twierdzac, iz spo-
czywajacy pod nim zmarty rzucil na $wiatynie klatwe. Sa i tacy,
iiorzy wprawdzie dobrze wypowiadaja sie o ojcu Philipie, ale nie
chea sie wigeej zbliza¢ do placu budowy. Podezas pracy przyda-
—zyiy im sie rézne drobne wypadki, doszli wige do wniosku, ze
~ozzioscili pogrzebanego pod fundamentam $wigtego.

Le Bistro d'Or

dzwoni Celine Lavoie, z entuzjazmem namawiajgc na

wspolny noeny wypad. Za péino juz odrzucaé zaprosze-
=iz, tym bardziej 7e wystata limuzyne, ktéra ma ich zabraé do jej
<labionego nocnego lokalu — Le Bistro d’Or (przy Crescent Stre-
=t 1445). Jesli ktéry§ z Odkrywcedw nie ma ochoty nigdzie sig
wwoierac, Celine moze uzy¢ dowolnego argumentu, by go skusié.
Nz zakonczenie dziewczyna poinformuje bohaterdw, ze beda
=iicli okazje poznac jej brata, Stephane’a.

Propozycja posmakowania nocnego Zycia Montrealu brzmi
=acer atrakeyjnie. Celine odktadajac stuchawke dodaje, ze w Le
Sisiro d'Or obowiazujg stroje wieczorowe, a jesli ktorys$ z Bada-
czv nie zabrat z domu odpowiednich ciuchéw, ma o tym powie-
Zmec kierowey. W takim wypadku wpadna do jednego z naleza-
cvech do ojca Celine sklepéw z odzieza, zeby, jak to ujela ,,mieli
cos do okrycia grzbietu na wieczdr”, Samochdd przyjedzie pigé
minut po zaKoficzeniu rozmowy.

Po krétkiej wizycie w sklepie i dokonanych napredce przerdb-
sach bohaterowie docieraja na elegancka Crescent Street i do klu-
ou. Kierowca prowadzi ich do wejscia, wymijajac kolejkg ocze-
kujacych klientdw i zamienia kilka stéw z mezezyzng w mundu-
7z= z blyszezaeymi epoletami. Ten obrzuca przybylych szybkim
spojrzeniem, salutuje i otwiera dgbowe odrzwia lokalu. Prosie
‘over zdobi waski, czerwony dywan, ciagnacy sie od wejscia do
szami. Po prawej przybysze mijaja dwuskrzydiowe drzwi do
sfownej sali, spoza ktérych dolatujg Sciszone ghosy i dzwieki mu-
zvki. Z lewej znajdujg sig schody prowadzace do prywatnego ga-
Sinetu, dzif jednak wejécia na nie broni czerwona, aksamitna za-
siona. Badacze nie musza dlugo czekaé na pojawienie sie kelne-
== kidry prowadzi ich do zarezerwowanego stolika. Tam czeka
juz na nich mademoiselle Lavoie.

Kiedy kelner otwiera drzwi gléwnej sali, w uszy bohateréw
=derza gwar rozmow i glodniejsza muzyka. W dyskretnie o$wie-
tlonym barze ttocza sig zamozni biznesmeni i mtodzi, beztroscy
ludzie, ktérym lata dwudzieste zawdzigczaja swdj niepowtarzal-
=y styl. Dla nich wszystkich wojna jest juz odlegtym wspomnie-
miemi; majg przyjemnos¢ plawié sie w lak ciekawej teraZniejszo-
=ci, ze nikomu nie przyszioby do glowy martwié sie o przyszlosé.
Wiasciwy moment, wladciwe miejsce 1 whasciwa muzyka — czyli
szzz. BUM! Grajgcy na scenie big band koficzy wiasnie jakis syn-
«opowany numer, ale parkiet bynajmniej nie pustoszeje. Przeciw-
niz, ludzie patrzg na cztonkdw zespotu i klaszezg glosno, az wre-
szcie Golden Five-Star Band nagradza ich kolejnym modnym ka-
walkiem, z radoScia podchwyconym przez tum.

Kobiety, cieszac sig diugo wyczekiwang niezaleznodcia, szale-
12 na I$nigcym parkiecie. Z Paryza przywedrowala moda na krét-
kie wieczorowe sukienki (koficzg sie tuz za kolanem: pojawienie
sie naprawde krotkich spddniczek jest kwestig najblizszych lat),
krdtko przyciete wlosy i diugie fifki. Wybrylantynowani mezezy-
zni z rozpietymi kolnierzykami wlaczaja sig do obtakaricze] zaba-
wy — oL, jeszcze jedna zwariowana noc w Le Bistro.

OKOiO DZIEWIRTE] WIECZOREM do Badaczy za-

Kelner prowadzi Badaczy po kilku schodkach do wyzej poto-
zonej czgei lokalu, skad doskonale widaé cala knajpke. Tu spo-
tykaja Celine, siedzacg samotnie przy duzym, okrastym stole
ustawionym z przodu, posrodku balkonu. Bistro ma ksztalt pod-
kowy. Doktadnie na wprost stotu Odkrywedw znajduje sie scena,
ana jej prawej stronie szaleje big band; lewa polowe zajmuje ele-
gancki fortepian. Miedzy sceng i balkonem znajduje sie parkiet
taneczny i gléwne skupisko nakrytych zielonym aksamitem sto-
likéw, na ktdrych stoja lampki. Wokét tlocza sie bogato odziani
mezezyZni i kobiety, oddajacy sig rozkoszom palenia i jedzenia.

Udany Test Pomystowosci pozwoli stwierdzié, ze sala jest
podzielona pod wzgledem jezykowym: francuskojezyczni mie-
szkaricy miasta (frankofoni) gromadza si¢ po prawej stronie po-
mieszezenia, za$ angielskojezyczni (anglofoni) — po lewej. W le-
wej Scianie s drzwi prowadzace do kuchni, wzdiuz prawej zas
ciagnie sig bar.

Celine wita naszych Odkryweéw Tajemnic, leje sie zna-
komity szampan — dzi§ sa, jak méwi, jej gosémi. Sg moze glo-
dni? Chceieliby zataficzyé? Prosze bardzo, wszystko, czego so-
bie zycza.

Stephane stoi przy barze, toczac powazna rozmowe z dwoma
starszymi mezczyznami. Celine wskazuje go Badaczom, méwiac,
ze Montreal znajduje si¢ wilasnie na etapie przechodzenia
spod dominacji angielskiej pod wiadze frankofondw. Wpraw-
dzie wigkszo$¢ mieszkaricéw jest pochodzenia francuskiego, ale
to nieliczne angloforiskie elity trzymaja reke na pieniadzach. La-
voie znani sg jako réd przewodzgcy ruchom na rzecz dokona-
nia zmian. Takie miejsca, jak Le Bistro, uznawane sg za teren
neutralny.

Prowokacja

Stephane wraca do stolika, wita si¢ z kazdym z bohaterdw
z osobna i dzigkuje im za pomoc udzielong Celine. W przeci-
wiefistwie do siostry postuguje sie angielskim bez najmnigjszego
choéby sladu francuskiego akcentu. Jest elegancko ubrany, a je-
go swobodny i naturalny sposdéb bycia pozwala Badaczom sig
zrelaksowac. Jesli ktorys z nich obserwowal Stephane’a, zanim
ten podszedt do nich, zauwazyl, Ze Lavoie wreczyl liderowi big
bandu banknot. Po chwili zespét koficzy graé jazzowy numer,
a jego szef oglasza, Ze teraz bedzie walc. Oznacza to naturalna
zmiang $redniej wieku taficzacych — na parkiet wehodza troche
starsi godcie, a panujacy do tej pory hatas nieco cichnie. Tymeza-
sem Stephane dopytuje sie o prace zawodowa i zainteresowania
Odkryweow Tajemnic, chetnie podejmujae dyskusje o poezji
Baudelaire’a czy zawitosciach filozofii Comte’a, cho¢ caly czas
nie odrywa oczu od wydarzeri, ktére maja miejsce parkiecie.

Badacze otwierajg kolejna butelke szampana, zespét koficzy
walea, parkiet pustoszeje, do stolikéw doskakuja kelnerzy, po-
wickszajac ogblny rozgardiasz. Saksofonista ociera pot z czola
i nagle zamiera ze wzrokiem utkwionym w jedno miejsce na
parkiecie.

— Un cocteau! — krzyczy w chwili, gdy niepozomy facet do-
bywa zza szerokiego pasa néz i rzuca sie w kierunku jednego
z opastych anglofonéw. Ale ostrzezenie przychodzi za pézno —
napastnik wbija néz gieboko w plecy ofiary, wolng dionia chwy-
ta nieszczesnika za wlosy i wyciaga ostrze tylko po to, by za mo-
ment dZgnaé¢ ponownie.

Krzyk otylego mezezyzny ginie w pandemonium histerycz-
nych wrzaskéw thumu gosci. Drzwi do foyer otwieraja sig z im-
pelem, a montrealska elita przepychajac sie i wehodzac sobie na-
wzajem na glowy probuje dostaé sie do wyjscia. Stephane wsta-
Je powoli od stolu i, nie odrywajac wzroku od parkietu, chwyta
Celine za ramig.

— Chyba powinni$my wyjsé — méwi spokojnym, cho¢ dono-
Snym glosem.

Prowadzi bohateréw i siostre na gléwny poziom sali i dalej,
za barem, nie zdradzajac przy tym zadnych oznak niepokoju.
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Badacze widza doskonale, ze na parkiecie rozgorzala straszna
béjka, do ktérej wladnie, wynurzywszy sie zza sceny, wigcza sig
czterech ositkéw z patkami. Z powodu panujacego zamieszania
trudno powiedzie¢, kto z kim walezy, choé da sig wyréznié dwie
grupy. Z pewnoécia podziat nie przebiega tylko ze wzgledu na je-
zyk walezacych.

Stephane otworzy? tymczasem klapg w podlodze, prowadzaca
do piwniczki na piwo. Celine zdazyta juz zejs¢ na dét, a teraz jej
brat popedza Odkrywcéw, by uczynili to samo. Ci, kiérzy zdecy-
duja sie zosta¢ na gérze, widza, jak Stephane znika w otworze, po
czym zamyka klape. Szarpnigcie za wmontowane W pokrywe
kolko potwierdzi, Ze zostala ona zamknigta na zamek. Pozostaja-
cy w sali Badacze mogg zosta¢ aresztowani lub dac sie weiggnaé
w béjke — decyzja nalezy do Straznika.

Dobrze o$wietlona piwniczka wychodzi na waski Korytarz,
ktéry po chwili zakreea w lewo i przed Odkrywcami otwiera sig
kolejna, tym razem o wiele wigksza piwnica, wypelniona rzeda-
mi stojakéw z butelkami wina. W poludniowej Scianie pomie-
szczenia znajduja sie zamknigte drzwi prowadzace pod sceng. Po
prawej ciggna sig do géry kuchenne schody, ale Stephane wybie-
ra trzecie wyjscie — drzwi w pdlnoenej Scianie.

Jedli Badacze zamiast p6j§¢ w jego $lady wybiora schody do
kuchni, w pot drogi spotkaja dwdch pedzgcych w dot ludzi z pat-
kami. Z drzwi we wschodniej $cianie piwnicy, przez ktére dotar-
1i tn Odkrywey, wychodzi jeszeze dwoéch zbirdw. Cata czwdrka
stara sie wspOlnymi sitami zapedzié naszych bohateréw do pol-
nocnego wyjscia i lezacej za nim ciemnej uliczki,

Taniec Smierci

Korytarz gwaltownie korczy sig starymi, drewnianymi scho-
dami i drzwiami, prowadzacymi w uliczke, biegngca wzdiuz
péinocnej sciany Le Bistro d’Or. Schodki biegng réwnolegle do
zsypu na wegiel. Od zewnatrz nad drzwiami wisi zaréwka, rzu-
cajaca stabiutkie éwiatlo na najblizsze parg metréw uliczki. Re-
szta alejki lonie w mroku. Ku swojemu przerazeniu, Badacze do-
strzegaja po lewej Stephane’a i Celine. Rodzenstwo cofa sig
wlasnie przed dwdjka uzbrojonych w patki mezczyzn w smokin-
gach. Niestety, na wschodzie uliczke zamyka $ciana, wigc ta dro-
ga ucieczki jest raczej niedostepna. Tymezasem z podziemi wy-
nurza sie czworka bandziordw. W reku jednego z nich — ubrane-
g0 w niezbyt stosowny do brudnej roboty bigkitny blezer — bly-
ska noz.

BANDYCI, wiek okoto 30 Iat
S KON BC ZR MOC WT

Abish 13 10 12 16 15 12
Andrew 16 13 16 9 12 15
Dan 12 15 13 11 13 14
Pietre 12 14 14 15 10 14
Richard 15 13 13 10 12 13
Saul 16 14 15 12 8 15

Modyfikator obrazen: +1k4.
Bron: patka 35%, obrazenia 1k6+14;

sztylet 35%, obrazenia Tkd+2+1k4;

uderzenie pigscia 50%, obrazenia 1k3+1kd;

chwyt 35%, obrazenia specjalne.
Umiejetnosci: angielski 25%, francuski 55%, nasluchiwanie
35%, skradanie sie 40%, ukrywanie sie 20%, uniki 40%, wma-
wianie 30%.

Szeéciu pewnych siebie facetéw otacza grupe, a nie wi-
dzac broni palnej ani innych oznak zapowiadajacego si¢ oporu,
zwlekaja z atakiem, cheac najpierw podreczy¢ i postraszy¢ ofia-
ry. Mezczyzna z nozem przyklada ostrze do ust i caluje je
modwiac:

— Bardzo brzydko postapile$, Lavoie. I bardzo gtupio. Trafi-
to na niewlasciwego czlowieka. William wcale nie byl naszym

szefem — krag wokdl grupy zaciska sig. — Nasz przywddca jest
bezpieczny. Znamy twoje plany; nie uda ci si¢ wygraé tej wojny.
Zreszta nigdy nie byto to mozliwe.

Po tych stowach cata széstka rzuca sie do ataku. Celine z za-
skakujaca zwinnoécia podskakuje, chwyla sig nisko zawieszo-
nego podestu schodéw przeciwpozarowych i przeskakuje ponad
dwdjka mezezyzn, ladujac w alejee za ich plecami. Obaj prze-
ciwnicy odwracaja sig, a wowczas Stephane wpada na nich
z rozpedem i cala tréjka pada na ziemie. Pozostali czterej mil-
cza, kierujac wrogo$é i patki przeciwko osamotnionym teraz
Badaczom, gotowi dopas¢ naszych bohateréw i przyktadnie ich
poturbowac.

Jednooki pies

Straznik powinien tak pokierowaé przebiegiem walki, by pa-
sowala do rytmu i nastroju fabuly. Zaleznie od liczby Odkryw-
cow zaangazowanych w starcie, bandytéw moze zjawic sie wig-
cej lub mniej. Potyczka ma byé niezbyt groing rozgrzewka,
w kidrej znacznie istotniejszy jest wynik niz sama bojka. Oczy-
widcie glupio zachowujacy sig bohaterowie powinni pogodzi€ sig
z konsekwencjami.

Kiedy ming jakie$ trzy-cztery rundy, zanim jeszcze Badacze
zostang powaznie ranni, ale zarazem przed wyeliminowaniem
nadmiernej liczby wrogéw, jednego z bandytow powali skaczae
mu na plecy potezny nowofundland. Przygniatajac oszolomione-
go mezezyzng do ziemi pies szybkim ruchem szczek rozszarpie
mu gardlo i przegryzie tetnice, po czym natychmiast rzuci sie na
drobniejszego cztowieczka z nozem. Ten zdola cigc zwierze w le-
we oko. Pies nie zwréci jednak specjalnej uwagi na rang 1 jednym
ktapnigciem obnazonych kléw rozedrze gardlo kolejnej ofiary.
Krew try$nie na wszystkie strony.

Pozostali napastnicy porzuca patki, jak jeden maz zrobig w tyl
zwrot | wrzeszezge tzuca sig do ucieczki, by zaraz zniknaé bez
§ladu. Na chwile zapadnie cisza, w ktdrej niemal stycha¢ bedzie
kapigca z ran krew. Potem z oddali dobiegnie dZwigk policyjnych
SYTEM.

PIES - NOWOFUNDLAND, niezwykle inteligentny
S19 KON 16 BC 14 INT 14 MOC 13
ZR 14 Szybkodé 12 *WT 15

Modyfikator obrazen: +1k6.
Bron: zeby 80%. obrazenia 1k6+2;
pazury 409, obrazenia 1k4+1k6.
*Pancerz: 1 punkt futra; jako loup-garou regeneruje 1 punkt
obrazei na runde.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 70%, wyczulony wech 60%.

Cicho i spokojnie nowofundland cofnie sig, nie spuszczajac
wzroku z Badaczy. Brudne futro na pysku i tapach psa ocieka¢
bedzie krwig zabitych ofiar. Bohaterowie zauwaza, ze néz mate-
go czlowieczka zostawil szerokg szrame, biegnacy przez lewe
oko zwierzecia. Kiedy ktéryé z nich prébuje sig zblizy¢ do psa,
zwierze z warknieciem odstoni pokrwawione kiy. W pewnym
momencie nowofundland zauwazy co$§ za plecami bohaterow
i ucieknie w kierunku, z ktérego przybyl.

LAVOIE

Odwracajac sie Odkrywey widza, jak Celine pomaga stangc
bratu na nogi i prowadzi go do §wiatta. Twarz Stephane’a skry-
wa mrok, ktéry bynajmniej nie ttumi lénienia szeroko rozwar-
tych, szmaragdowozielonych oczu mezezyzny. Oczy zwezaja
sie do szparek, po czym, kiedy Lavoie wchodzi w krag Swiatla
rzucanego przez zardwke, przybieraja zupeinie normalny wy-
glad. Zwrécenie uwagi na to zjawisko wymaga wykonania
udanego testu spostrzegawczosci. Ponadto, zeby uwierzyé
w widziane przed chwila zjawisko, trzeba wykona¢ udany test
MOC x5.
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Celine prosi Badaczy o pomoc, wskazujac owinieta pla-
szczem, zakrwawiong lewa reke brata. Stephane bardzo Zle sie
czuje i chee jak najszybeiej dotrze¢ do rodzinnego lekarza, totez
Celine sprzeciwi sig zadawaniu pytaf, testom pierwszef ponocy
czy medyeyny.

(Stephane wcale nie jest ranny. Wraz z Celine usiluje nato-
miast ukry¢ przed Badaczami rodzinny sekrel. Krew na jego pla-
szczu Lzapewnil” jednooki pies, ktéry na jego polecenie wytart
ovsk w material).

Wychodzge z uliczki Odkrywcy mijaja cialo mezezyzny
w niebieskim blezerze, ktory kierowal napadem. Jesli jego osoba
nteresuje bohaterdw i przeszukajg jego cialo, mogg doliczyé
odatkowe 20% do wykonywanych testdéw spostrzegawczosei
w ich zytach weiaz ptynie spora dawka adrenaliny). Pierwszy
=dany sprawdzian pozwoli odkry¢é dziwny, bialy proszek na
detach blezera i za paznokeiami nieboszezyka. Chea zdobyé
s=wnosc, z czym maja do czynienia, Badacze powinni pobraé
zobke dziwnej substancji, zawinaé ja np. w chusteczke i podda¢
zie chemicznej.

Biorac pod uwage fakt, ze maja do czynienia z kryminalista-
=, gracze mogg podejrzewad, iZ proszek to kokaina — narkotyk
vi wszak doS¢ popularny juz w latach dwudziestych. Spraw-
e Igj hipotezy wymagac bedzie od Badacza (znajacego sie
"= chemii 1 dysponujgeego wyposazeniem laboratoryjnym) po-
swigcenia jednego dnia i wykonania udanych testéw chemii. Al-
tvwa moze by¢ przestanie prébki do laboratorium $wiadeza-
o tego typu usiugi odptatnie. W kazdym razie wyniki beda
“osigpne rankiem trzeciego dnia.

PLAN NA JUTRO

Jesli Odkrywey poswigey chwile i przeszukaja mezezyzne
michieskim blezerze, Celine zaczeka na nich za rogiem,
asku swiatel Crescent Streel i postara sie o trzy takséwki.
= Badaczom, ze wozy zabiorg ich z powrotem do kosciola
osi, by nikomu nie wspominali o wydarzeniach dzisiej-
» wieczora. Stwierdzi, Ze sprawa jest znacznie powaz-
niz mogliby sadzi¢ i jest jej niezmiernie przykro, ze
w nig wciagnigci. Doda jeszeze, ze jesli cheg wiedzieé
powinni zaczeka¢ na pogrzeb Luciena na cmentarzu
“fount Roval (ulica De La Foret Qutremont 1297), ktdry odbe-
Zz= sig jutro o drugiej po poludniu. Po ceremonii Celine za-

rzeczy. Jean-Claude ma dla nich réwniez propozycije
nego interesu.

Falszywy trop
Taksowki mkna opustoszatymi ulicami Montrealu i odstawia-
: vch bohaterow na miejsce, do kosciota Swigtego Cutisa.
Jednak Badacze wejdg do srodka, ustyszg charaktery-
zny klekot két dorozki na bruku. Jesli zwréea uwage na po-
20 nia mezezyzng, rozpoznaja w nim chudego cziowieka,
wiozl ich z dworca Viger do kosciota. WoZnica wpatruje
nich przez moment, po czym strzela z bata i popedzajac ko-
ika w ciemnosciach nocy.
rawdzie w tekscie nie ma wzmianek o tego rodzaju spo-

krewni (jest to firma rodzinna) moga od czasu do czasu po-
= sig w roznych momentach przygody. Nie ma przeciez nic
vkiego w fakcie, Ze dorozki przemierzajg ulice miasta
ukiwaniu pasazeréw, ze szczegdlnym upodobaniem polu-
turystow, a wlasnie za takich bierze bohateréw ..tajemni-
mezezyzna. Jedli Odkrywey zaczng przepytywad woznice
regos z czlonkoéw jego rodziny, uslysza tajemnicze opo-
1 o czamej magii i ghulach, wynurzajacych sig spod ziemi,
zvc czamoksigZznikom. Tego rodzaju wierzenia sa nie-
Scizcenym elementem francusko-kanadyjskiego folkloru 1 nie
=af=zy rakiowaé ich powaznie.

ZOIN M QUANNE

nipe) 13k o 2
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Kto jest kim
w rodzinie Lavoie

IEKSZOSC podanych na tych stronach faktéw nie jest
Wiadnq tajemnica dla dobrze zorientowanego mieszkan-

ca Montrealu (wyjatek stanowi fakt, iz wszyscy w ro-
dzinie Lavoie sg loup-garou). Informacje o bardziej poufnym
charakterze pojawiaja si¢ w tresci scenariusza.

Raéd Lavoie liczy sobie niewielu cztonkéw, ktérych taczy bli-
skie pokrewiefistwo. Celine ma brata — Stephane’a, ktdry pracu-
je wspdlnie z ich ojeem — Jeanem-Claudem i wujem — Jacque-
sem (ten ostatni tak naprawde tylko pije). Matka Celine i Stepha-
ne'a zmarla wz po urodzeniu corki. Mieszkali wéwezas na pot-
nocy Quebecu, ale wkrétce po przyjsciu dziewczynki na Swiat
Lucien (jej dziadek) poklécit sig z Jeanem-Claudem i mlodszy
Lavoie wyjechal do Montrealu z zamiarem zrobienia majatku.
Lucien przebywat doéé dtugo na péinocy —ledwie cztery miesia-
ce temu przeprowadzil si¢ do Montrealu, gdzie przed paroma
dniami zmart. Przyczyna jego $émierci byl guz mézgu. Lavoie
mieszkaja w Westmount, najbogatszej dzielnicy Kanady, i w ca-
lej Ameryce Péinocnej styng ze swego bogactwa i dziatalnodci
charytatywnej.

Zrédlem potegi rodu jest firma McTanish Distilling Company,
bedaca prywatng wiasnoécia Lavoie. Nie jest tajemnicy, ze zrobi-
li fortung na przemycie alkoholu do Standw Zjednoczonych.
Roczne zyski rodziny szacuje si¢ na 200 milionéw dolaréw USA,
co oznacza dochdd netto na poziomie znacznie powyzej dziesie-
ciu miliondéw rocznie.

Jean-Claude Lavoie

Jean-Claude zyskal majatek i wiadze dzieki alkoholowi i pro-
hibicji. Rozbudowat imperium handlowe McTanish na catym ob-
szarze Kanady, sicgajac takze poza jej granice — do innych czesci
brytyjskiego imperium oraz, potajemnie, na tereny péinocnych
stanéw USA. Caly czas dba o forme i cho¢ nie jest cztowiekiem
wybitnej postury, stanowcza twarz i gleboko osadzone oczy
nadaja mu pozory mezezyzny dwakrof wigkszego niz jest w rze-
czywistosci. Tylko pojawiajace sig na skroniach pasemka siwizny
zdradzajg jego prawdziwy wiek.

Jeanowi-Claude’owi bardziej niz na
pieniadzach zalezy na wiadzy. Jest
Z natury ostroznym mezczyzna, ktore-
go cechuje wyrachowanie i ostros¢ sa-
déw. Bardzo trudno jest go oktamad.
Jesli ten cztonek rodu Lavoie ma jakie$
stabosci, to nikomu nie udato sig ich
odkryé.

Jako biznesmen Jean-Claude jest
wprawdzie szczwany i bezlitosny, ale
opinia publiczna zna go jako milego,
hojnego i szarmanckiego czlowieka —
i ten obraz réwniez nie odbiega od
prawdy, przynajmniej jesli idzie o sto-
sunki z krewniakami. Po stracie Zony, Nadii, ktéra zmarta przy
porodzie Celine, pograzyt si¢ w gigbokiej zalobie. Przez wiele
miesigcy nie zyczyl sobie choéby ogladaé nowo narodzonej cor-
ki, nie chcac poglebiaé swego bolu.

Wiesé gminna niesie, Ze Jean-Claude Lavoie ma kilka kocha-
nek, ale jesli tak jest naprawde, to sg to zwigzki bardzo dyskret-
ne. W sprawach sercowych nikt nie ma zadnych watpliwosci:
nigdy nie pokazal sig publicznie z inna kobieta niz ukochana
Nadia.

Pozostaje nieaktywnym czlonkiem Lordéw, niegdy$ potgzne-
go chrzeécijanskiego kultu, odwiecznego rywala Kultu Krwi.

JEAN-CLAUDE LAVOIE, 61 lat, dyrektor
generalny McTanish Distilling Co.
S11 KON 14 BC 12 INT 18
ZR 10 WG 11 WYK 22 P90

Modyfikator obrazen: brak.

Bron: Lee-Enfield, kaliber .303 40%, obrazenia 2k6+4.
*Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazefi na runde.
Umiejetnoéci: angielski 75%, bankowos¢ i finanse 40%, blefo-
wanie 89%, ekonomia 45%, francuski 90%. jeZdziectwo 40%,
ksiegowoéé 50%, nastuchiwanie 60%, okultyzm 30%, prowa-
dzenie samochodu 60%. psychologia 70%, skradanie sig 30%,
spostrzegawczo§¢ 70%, targowanie si¢ 95%, wiarygodnosé
98%, wmawianie 80%.

Jean-Claude Lavoie jest loup-garou, dzighi czemu nie moze zo-
staé zabity w fizycznym ataku. Regeneruje jeden punkt obrazer
na runde az do momentu odzyskania maksymalnego poziomu
Wytrzymatosci. Wiecej informacji na temat loup-garou znalezé
mozna w , Informacjach ogdlnych™ na koricu niniejszego roz-
dzialu. Jean-Claude w dowolnej chwili potrafi przybrac¢ postac
kruka — duzego, drapieznego ptaka. Pozostali cztonkowie rodu
umiejq przeobrazac sie w inne twierzeta.

JEAN-CLAUDE LAVOIE pod postacig kruka
S11 KON 14 BC5S INT 18 MOC 19
ZR 20  Szybkos¢ 1/12 wlocie ~ WT *10

Modyfikator obrazen: -1k4.

Bron: dziéb 45%, obrazenia 1k4-1k4.

*Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazef na runde.
Umiejetnosci: spostrzegawczosé 90%, uniki 95%.

Jacques Lavoie

Jacques jest starszym bratem Jeana-Claude’a i zakata rodziny
Lavoie — zawsze pijany, otyly i wiecznie ocierajacy chusteczka
pot z czola, nawet w chlodne dni. Jego zona, Johanna, zostawita
go pieé lat temu, w rok po zniknigciu
ich syna — Pierre’a. Dzi§ mieszka we
Francji. To wiagnie po jej odejéciu Jac-
ques zaczal natlogowo pié.

Teraz ma 67 lat, jest najstarszym
i pod kazdym wzgledem najmniej zna-
czacym czlonkiem rtodu. Od zawsze
pozostaje w cieniu brata, a wigkszos¢ lu-
dzi uwaza go za glupca i pasozyta. Jac-
ques ma ogromna, ptaskg twarz i malefi-
kie oczka, skryte za okularami w drucia-
nej oprawce. Nigdy nie zakiada garnitu- §
ru, gdyz znacznie bardziej odpowiada RRNGE
mu anonimowo$¢, jaka zapewniajg bra-
zowe bawelniane koszule i spodnie, sktadajgce sie na siréj odpo-
wiedni co najwyzej dla kierownika budowy. Na skutek jego nie-
zbyt fortunnych knowar z mafijnym rodem Caprice z Chicago,
Lavoie nie s3 w najlepszych stosunkach z mafia. Ale Jacques wo-
li upija¢ sie firmowang przez McTanish whisky, niz zadba¢ o jej
sprzedaz. Jego zamitowanie do trunkéw pochodzi po czgsci z gle-
bokiego urazu, jaki zywi do wlasnego brata i to nie tylko z powo-
du sukeesu, jaki udato sie odniesé Jeanowi-Claude’owi, ale takze
przez wzglad na jego syna (a swojego bratanka), Stephane’a.

Stephane jest wiasnie przygotowywany do zajecia migjsca oj-
ca na stanowisku dyrektora generalnego McTanish Co. Ta godna
szacunku i cenna pozycja byla wprawdzie zarezerwowana dia
Pierre’a, syna Jacquesa, ale ten szes¢ lat temu przepad! bez §ladu
podczas polowania na péinocy Quebecu. Zgorzknialy Jacques
uwaza, ze Stephane maczat palce w tym tajemniczym zniknigciu
i nie stara sig¢ nawet kry¢ niecheci, jaka obdarza bratanka. Bez
wzgledu na to. czy jego podejrzenia sg stuszne, czy nie, niektérzy
uwazaja, ze starszy brat Jeana-Claude'a usituje zniszezy¢ impe-
rium McTanish od srodka.

MOC 19
*WT 13
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Jacques szczerze kocha swa bratanicg, Celine, 1 zrobi co w je-
=0 mocy, Zeby nie stata sig jej krzywda.

Podobnie jak Jean-Claude, jego brat rowniez nalezy do Lor-
45w, choé nie jest aktywnym czionkiem organizacji — nigdy zre-
szia nim nie byl, ale wypelniajac przewidziang dla niego role
w rodzinnym planie finansuje czedé poczynai kultu.

JACQUES LAVOIE, 67 lat, alkoholik i nieudacz-
nik zyciowy

S KON 10 BC 14
ZR 10 WG 09 WYK 11

Modyfikator obrazen: +0.

Bron: rewolwer kaliber .32 35%, obraZenia 1k8.

*Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazen na runde.

Umiejetnosci: angielski 409, chwyt 35%, fotografia 45%, fran-
cuski 65%. historia naturalna 25%, korzystanie z bibliotek 40%,
ksiegowoéé 30%, okultyzm 15%, ptywanie 30%, prowadzenie
samochodu 40%, psychologia 15%, ukrycie czego§ 30%, ukry-
wanie si¢ 40%, wiarygodnosé 70%, wmawianie 20%.

Jacgues Lavoie jest loup-garou, dzieki czemu nie moze zostac
zabity w fizycznyn ataku. Regeneruje jeden punkt obrazen na
runde az do momeniu odzyskania maksymalnego poziomu Wy-
rrzymatosci. Wigcef informacji na temat loup-garou znalezé
mozna w , Informacjach ogélnych™ na koficu niniejszego roz-
dziatu. Jacques w dowolnej chwili potrafi przybraé postaé psa
rasy nowofundlandzkie], ktdry jest mniej wiecej wielkosci ber-
nardyna. Pozostali czlonkowie rodu umiejq przeobrazac sie

w inne zwierzeta.

JACQUES LAVOIE pod postacia nowofundlanda
S 19 KON 16 BC 14 INT 14 MOC 13
ZR 14  Szybkod¢ 12 WT *15

Modyfikator obrazen: +1k6.

Bron: zgby 80%, obrazenia 1k6+2.

*Pancerz: | punkt futra; jako loup-garou regeneruje 1 punkt
obrazefi na runde.

Umiejetnosci: nastuchiwanie 70%, wyczulony wech 60%.

Stephane Lavoie
Syn Jeana-Claude’a, choé ma w przyszloéei zajaé stanowisko
dyrektora McTanish, nie przejmuje si¢ jednak zanadto ostatnimi

INT 10
P40

MOC 8
*WT 12

przycigte wiosy i subtelnie rzeZbione
ko$ci policzkowe przydaja uroku Ste-
phane’owi, ktéry zawsze blyszczy
w lowarzystwie, nieodmiennie ubrany
w gamitury od najlepszych wioskich
krawcdw, najchetniej w kolorach oliw-
kowym i czamym.

Tylko Celine potrafi usmiechaé sie
réwnie tajemniczo i z réwnym wdzig-
kiem co jej brat, ktéry sprawia wraze-
nie, jakby miat iScie stalowe nerwy:
nikt nigdy nie widziat go placzacego,
nikt nie styszal, by podniést glos czy
zeby zaplatal sie cheac coé powiedzieé. Jest idealnym uczniem
Jeana-Claude’a, od poczatku wychowywanym na nastepce, Ste-
phane zgadza sig wprawdzie z faktem, Ze to ojciec stworzyt po-
tege imperium McTanish, ale nadmiar pewnosci siebie kaze mu
sadzi¢, iz tylko pod jego rzadami firma moze osiagnac przezna-
czony jej cel i opanowacé caly wiat.

Niektorzy ludzie uwazaja, ze Stephane zamierza tego dokonac
rozszerzajac dziatalnosé McTanish na handel bronia. Na podjecie
tej decyzji niewatpliwie wplyw ma filozofia Zyciowa, z ktdrg mio-
dy Lavoie wcale sig nie kryje, a ktéra mowi, ze rodzaj ludzki ma
wrodzong niszezycielska naturg i sktonno$é do ztych uczynkéw.
Mlodzieniec przewiduje, ze druga wojna z tym krajem jest nieu-
nikniona — upewnia go w tym upokorzenie Niemiec. Na razie mu-
si poczekaé na zgode lub $émieré ojca oraz $mieré Jacquesa,
o ktdrego niecheci do Stephane’a wszyscy wiedza. Bez wzgledu
na to, co nastapi, miody Lavoie najprawdopodobniej w ciagu naj-
blizszych dziesieciu lat wprowadzi swe plany w zycie.

Tak jak Celine zyskata sobie stawg jako aktorka, tak jej star-
szy brat staje sie coraz bardziej znanym mdwcg, wyrazajgeym
swe przemysSlane sady w sposdb skromny, ale zdecydowany
i dowcipny, a przez to zaczyna si¢ liczyé jako potencjalny przy-
wadca lokalnej spotecznosci.

Jest ponadto jednym z mniej znacznych czlonkdw Krwi, kul-
tw Chaugnar Faugna. To dzigki jego pienigdzom dziatalnodé
organizacji nie rzuca sie policji w oczy.

STEPHANE LAVOIE, 27 lat, dziedzic imperium
McTanish

kiopotami firmy, a przynajmniej nie daje tego po sobie po- 314 KON 13 BC13 INT 17 MOC 17
znad; jest réwnie sprytny, co opanowany. Geste, czarne, krotko  ZR 13 wWG14 WYK18 P8O *WT 13
Lavoie w Kanadzie
Pere Lavoie =7
[ |
Lucien = Clara Duquette Pascal =7
ur, 1832 ur. 1828 ur. 1830
zm. 1923 zm. 1878
[ | I
Jacques = Johann Pion Jean-Claude = Nadia Guilbert Andre Hugh
ur. 1836 ur. 1855 ur. 1862 ur. 1867 ur. 1859 ur. 1873
zm. 1899 zm. 1860
I |
Pierre Stephane Celine
ur. 1881 ur. 1896 ur. 1899
zm. 1917




24 Serce grozy

Modyfikator obrazen: +1k4.

Bron: uderzenie pigécia 45%, obrazenia 1k3+1k4.

#Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazen na runde.

Umiejetno$ci: bankowos$¢ 1 finanse 55%, francuski 90%, ksig-
gowosé 25%, okultyzm 15%, perswazja 55%, pilotowanie sa-
molotu 35%, polityka 40%, prowadzenie samochodu 65%, prze-
mowy 43%, psychologia 60%. spostrzegawczos¢ 40%, targowa-
nie sie 60%, wiarygodnos$é 90%, wmawianie 40%.

Stephare Lavoie jest loup-garou, dzieki czemu nie moze zostac
zabity w fizycznym ataku. Regeneruje jeden punkt obrazeri na
runde az do momentu odzyskania maksymalnego poziomu Wy-
rrzymatosci. Wiecej informacji na temat loup-garou znaleé
moina w ,Informacjach ogdlnyeh™ na koricu niniefszego roz-
dziatu. Stephane w dowolnef chwili potrafi przybraé postac bia-
tego rygrysa w czarne pasy. Pozostali cztonkowie rodu umiejq
przeobrazac sig w inne zwierzeta.

STEPHANE LAVOIE pod postacia tygrysa sybe-

ryjskiego
S 28 KON 13 BC 17 INT 17 MOC 17
ZR 19  Szybkost 12 *WT 15

Modyfikator obrazen: +2k6.
Broii: zgby 55%, obrazenia 1k10;

pazury 85%, obrazenia 1k8+2k6;

rozszarpywanie (zgbami i pazurami) 90%, obrazenia 2k8+2k6.
*Pancerz: 2 punkty skdry; regeneruje 1 punkt obrazefi na runde.
Umiejetnosci: ciche chodzenie 75%, krycie si¢ 80%, tropie-
nie 50%.

Celine Lavoie

Celine jest prze€liczna, drobng brunetka z krétko przycigtymi
wlosami. Zawsze doskonale sig ubiera i nosi z wdzigkiem oraz
godnodcia. Niedawno dzigki nieprze-
cigtnemu talentowi aktorskiemu zyskata
na Broadwayu spory rozglos i stala sig
jedng z najstynniejszych osobistosci
Nowego Jorku.

W zyciu Celine nie brak glosnych
romanséw, ale cieszy si¢ znakomita opi-
nig wérdd publicznosei. Kiedy tylko po-
zwola jej na to rygory aklorskiej karie-
Ty, wraca do Montrealu i calym sercem
poswigca sig pracy dobroczynnej na
rzecz biednych. Dla wielu obserwato-
réw jest jedyna liczaca sie czlonkinig
rodu Lavoie, a przedstawiciele wszyst-
kich klas spolecznych darza ja szacunkiem, jako wecielenie wia-
$ciwe] mieszkankom Quebecu zywolnodcei 1 kobiecosci.

W przeciwienistwie do reszty rodziny, Celine nie nalezy do
zadnego kultu.

CELINE LAVOIE, 23 lata, aktorka, dziedziczka,
miejscowa pieknosc

S10 KON 15 BC9Y
ZR 14 WG 17 WYK 15

Modyfikator obrazen: +0.
Broi: $miale spojrzenie glebokich, zielonych, chlodnych oczu;
gdyby ten orez okazat sig nieskuteczny
kopnigcie 37%, obrazenia 1k4.
#Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazen na runde.
Umiejetnosci: angielski 45%, francuski 75%, jezdziectwo 75%,
ksiegowosc 20%, okultyzm 15%, perswazja 45%, plywanie
40%, prawo 20%, prowadzenie samochodu 40%, psychologia
35%, sztuka (gra aktorska) 90%, sztuka (§piew) 45%, sziuka (ta-
niec) 65%, targowanie si¢ 65%. uniki 35%, wiarygodnosé 99%.
Celine Lavoie Jest loup-garou, dzigki czemu nie moze zostaé
zabita w fizycznym ataku. Regeneruje jeden punkt obrazen na

INT 14
P85

MOC 17
*WT 12

runde az do momentu odzyskania maksymalnego poziomu Wy-
trzymatosci. Wiecej informacji na temat loup-garou znalezé
mozna w ., Informacjach ogélnych™ na kovicu niniejszego roz-

ziatu. Celine w dowolnej chwili potrafi przybraé postaé czar-
nej pantery. Pozosiali cztonkowie rodu umiejq przeobrazaé sie
w inne zwierzeld.

CELINE LAVOIE pod postacig czarnej pantery
S20 KON 15 BC 12 INT 14 MOC 17
ZR 19  Szybkoi¢ 12 *WT 14

Modyfikator obrazen: +1k4.
Bron: zeby 435%, obrazenia 1k10;

pazury 65%, obrazenia 1k6+1k4;

rozszarpywanie (pazurami) 85%, obrazenia 2k6+1k4.
*Pancerz: 1 punkt futra; regeneruje 1 punkt obrazen na runde.
Umiejetnosci: skakanie 40%, skradanie sig 90%, ukrywanie sig
80%, wspinanie sig 80%.

Hugh Lavoie

Hugh, syn brata Luciena — Pascala Lavoie — jest postacia nie-
co tajemniczg i nie znang wickszosci 0séb sledzgcych losy rodu.
Pascal nie opuscit Francji, gdzie zestarzat sie i dawno juz wyco-
fat z zycia publicznego. Kuzyn Hugh przeprowadzit si¢ do Mon-
trealu jakie$ pietnascie lat lemu i siat sie zaufanym zabijakg
i ochroniarzem Jeana-Claude’a,

Jest aktywnym cztonkiem Lordéw, niegdy$ poteznego chrze-
§cijanskiego kultu, odwiecznego przeciwnika Chaugnar Faugna.

HUGH LAVOIE, 50 lat, kawaler, kuzyn Jeana-Clau-
de’a i Jacquesa, poteznie zbudowany, agresywny

S 17 KON13 BCIl6 INTI1l  MOCI2

ZR 8 WG 11 WYK 14 P45 FWILS

Modyfikator obrazef: +1k6.
Broii: uderzenie pigécia 65%, obrazenia 1k3+1k6;

strzelba — obrzyn kaliber 12 60%, obrazenia 4k6/1k6;

rewolwer kaliber .32 40%, obrazenia 1k6.
*Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazen na runde.
Umiejetnosci: angielski 55%. blef
80%, francuski 80%, ksiegowosé 35%,
nastuchiwanie 449, okultyzm 15%,
psychologia 55%, skradanie sie 25%,
spostrzegawczo§¢ 50%, targowanie sie
75%, ukrywanie sig 30%, uniki 40%,
wmawianie 75%.
Hugh Lavoie jest loup-garou, dzieki
czemu nie moze zostaé zabity w fizyez-
nym ataku. Regeneruje jeden punkt
obrazeii na runde az do momentu odzy-
skania maksymalnego poziomu Wytrzy-
matosci. Wiecej informacji na temat lo-
up-garou znalezé moina w . Informa-
cjach ogdlnych" na kovicu niniejszego rozdzialu. Hugh w do-
wolnej chwili potrafi preybraé postaé czarnego nied?wiedzia,
ktdrego wspotczynniki znalazly sie réwniez wezesniej w niniej-
szym rozdziale. Pozostali cztonkowie rodu umiejq przeobrazaé
sig w inne zwierzeta.

HUGH LAVOIE pod postacia czarnego niedZwiedzia
534 KON 13 BC 21 INT 11 MOC 12

ZR 12 Szybkoi¢ 08 (brak lewej tylnej nogi) *WT 15
Modyfikator obrazen: +2k6.

Broii: zeby 30%, obrazenia 1k10;

pazury 40%, obrazenia 1k6+2k6.

#*Pancerz: 3 punkty futra i skéry; regeneruje 1 punkt obrazeni
na runde jako loup-garou.

Umiejetnosei: nastuchiwanie 65%, uniki 30%, wspinanie sie
109%, wyczucie zwierzyny 60%.




Dziefipierwszy
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Loup-garou — informacje ogdélne

Loup-garou dostownie znaczy ,.wilkotak". Tradycje przyby-
fych do Quebecu Francuzéw i zamieszkujacych te prowincje
od wickéw Indian przemieszaly sig ze soba, dopuszezajac ist-
nienie rozmaitych takéw. W przypadku rodziny Lavoie, kazdy
i=j czlonek potrafi przeobrazaé sig w ssaka lub ptaka — zwie-
rze bedace najlepsza metafora jego osobowoéci. Kazda osoba
moze przybrac ksztatty tylko jednego zwierzecia i to tylko pod
warunkiem, ze juz wczeSnie] miata gdzie$ okazje widzieé
orzedstawiciela tego gatunku. Jako zwierze Celine zawsze be-
dzie czamg panterg, Jacques — nowofundlandem, Jean-Claude
— olbrzymim krukiem, Stephane — tygrysem syberyjskim,
2 Hugh — czamym niedZwiedziem.

Zgodnie z zalozeniami scenariusza, Lucien Lavoie przeka-
zz! klatwe loup-garou swoim dzieciom, a za ich posrednic-
twem takze wnukom — Pierre’owi, Stephane’owi i Celine. Nie
wiadomo dzis, czy ktory$ z dawniej zyjacych Lavoie zostal
przekiety przez szamana jakiego$ indiafskiego plemienia, za-
mieszkujacego arktyczne rejony Kanady, czy tez moze sam
Lucien zapedzit sig zbyt daleko w poszukiwaniu potegi i wia-
dzy. Obojetne, czy jest to klatwa, czy blogostawienstwo — dzi$§
przechodzi z ojca na syna. Ugryzienie Lavoie nie zaraza, (otez
mumo iz wszyscy czlonkowie rodu cierpia na te przypadiosé,
oie rozprzestrzenia si¢ ona poza rodzing. Pierwsze przemiany
ocbserwuje sie w wieku dojrzewania.

B Kazda przemiana kosztuje jeden punkt magii i zajmuje jed-
na tunde walki. Ujrzenie transformacji na wiasne oczy
oznacza utratg 1k3 PP.

Zmiana postaci ludzkiej w zwierzgca oznacza zmiang tylko

nicktérych cech: Sity, Budowy Ciala i Zrecznosci. Jesli

zwierze jest wigksze i potezniejsze od cziowieka, wartosé

S ulega podwojeniu; w przeciwnym wypadku (jak np.
u kruka) pozostaje taka sama, BC zmienia si¢ stosownie do
wiasciwodci gatunku zwierzgeia (zadnych 100-kilogramo-
wych kanarkéw czy, przeciwnie, wazacych 50 kilo koni),
podobnie zreszta, jak ZR.

B Siosownie do mozliwosci nowej postaci moze zmienié sig
Szybkos¢ i modyfikator obrazeil. Jesli zmianie ulegnie BC,
rowniez Wytrzymato$é ma prawo odzwierciedlaé przemiang.

8 Po przemianie w umysle loup-garou pozostaja wszystkie
znane mu zaklecia, sa one jednak bezuZyteczne, gdyz nie
moze wykonywaé wilasciwych ludziom gestow.

B Poczatkowo przemiana oznacza dla loup-garou utratg 1k3
PP. Przy kazdej nastepnej przemianie wykonuje sig Test
Wiedzy, majacy na celu ustanowienie pewnej dyscypliny
umysiowej. Udany test oznacza, ze podlegajacy transfor-
macii osobnik zaczyna wierzy¢, iz kontroluje 6w efekt i, je-
<1i bedzie sig nim postugiwat ostroznie i z umiarem, moze
on urozmaicic jego przyszie zycie. Od tego momentu trans-
formacja nie powoduje obnizenia poziomu Poczytalnoscei.

Przemiana w zwierze nie przeszkadza zachowanin wszyst-

kich ludzkich umiejetnosci, choé te, ktdre wiaza sie z dziatal-

noscia fizyczna, staja sie bezuzyteczne z powodu braku dio-
=1. Podobnie trudno jest korzystaé z umiejgtnosci zwigzanych
= porozumiewaniem sig, skoro nie mozna méwic. Umiejetno-
sci posiadane w postaci zwierzecej znikaja bez §ladu, kiedy
loup-garou staje sie na powrot czlowiekiem. Pierwszy powrdt
<o ludzkiej postaci oznacza 15-procentowy przyrost wartosci
okultyzmu. Loup-garou nie jest postacia rodem z Mitdw Cthu-

Thu. 1otez nie wptywa w zaden sposéb na te umiejetnosé.

Loup-garou moze dokona¢ przemiany w dowolnym mo-

m=ncie — nie jest w tym wzgledzie ograniczony wplywem

ksiezyca, jak angielski wilkotak, Ze wzgledu na magiczny

charakter transformacji, czlowiek odradza sig ze zwierzecia
w takiej samej postaci i w takim samym stanie, w jakim znaj-
dowal sie przed przemiang. Oznacza to na przyklad, Ze ma na
sobie to samo ubranie, co przed transformacja. Przemiana nie
wplywa na stan obrazefi, ktére moga zniknaé dopiero po wy-
nikajaeej z ich charakteru liczbie rund. Jesli loup-garou zosta-
nie w jaki$ sposob zabity, zawsze wraca do ludzkiej postaci.

Transformacja (w dowolnym kierunku) zajmuje jedna run-
de. Postac loup-garou zaczyna drzed, mieni¢ sig, zmieniaé
w smuge dymu, po czym kurczy sig badz rosnie w bardzo nie-
przyjemny, zeby nie powiedzieé wstretny sposéb — kosztuje to
patrzacego 1k3 PP. Jedli szok wywotany tym widokiem wpe-
dzi ofiare w czasowy lub dlugotrwaly obled, efektem moze
by¢ czesSciowa amnezja lub katatonia.

Loup-garou w dowolnej postaci sg praktycznie niewrazli-
we na zwykle zranienie. Moga umrzeé ze starosci, mogg tez
(jako ludzie) pas¢ ofiarg jakiej$ choroby. Srebrne kule i sre-
brne ostrza nie czynia im specjalnej krzywdy, wiec sg nara-
zone wiadciwie tylko na magiczne ataki oraz préby spalenia
zywcem, jako ze nie poddane dziataniu ognia mogg sie rege-
nerowac.

Rany zadane zwykla bronia zasklepiaja sie niemal natych-
miast, zas loup-garou odzyskuje Wytrzymatosé w tempie jed-
nego punktu na runde, az do powrotu do maksymalnej warto-
$ci. Nawet jesli uda sig sprowadzié (zwyklym atakiem, nie
ogniem) WT ofiary do poziomu znacznie ponizej zera, loup-
-garou regeneruje sig i zaczyna normalnie funkcjonowaé
z chwilg, gdy WT osiggnie warto$¢ +1. Innymi stowy, impet
ataku moze odrzucié lub powalié loup-garou, ale nie przeszko-
dzi mu w szybkim powrocie do pelni sil.

Cheac okreslié obrazenia zadane bronia magiczna (o ile
nie zostaly podane wprost w opisie), sprawdzamy liczbe ran
1 KON ofiary w Tabeli Poréwnawczej: jesli zadane obrazenia
przewyzszaja KON, loup-garou umiera; w przeciwnym
wypadku odnosi polowe ran i obrazen tych nie moze regene-
rowac.

Wsp6étezynniki — podsumowanie

S (2 razy wigksza od ludzkiej, jesli zwierze jest wicksze; Tow-

na ludzkiej, jesli zwierze jest mniejsze)

KON (ludzka)

BC (zwierzgca)

INT (ludzka) Szybkosé (zwierzeca)

MOC (ludzka) WT (Srednia wyliczona z KON i BC)

Modyfikator obrazen: S+BC

Bron: tylko takie formy ataku, jakimi dysponuje zwierze.

Pancerz: naturalny zwierzecia.

Czary: loup-garou pamieta wszystkie, kiére zna, ale bedac
zwierzgciem nie moze rzuci¢ zadnego z tych, kiérych nau-
czyl sig w ludzkiej postaci.

Umiejetnosci: Wiadciwe dla postaci zwierzece] oraz wszyst-
kie ludzkie wiazgce si¢ z wiedza. Straznik moze dopuscié
korzystanie z niektérych umiejetnosei fizycznych lub od-
noszacych sie do porozumiewania sie z innymi, jesli uzna,
ze sytuacja to uzasadnia. Pierwszy powrdt z postaci zwie-
rzgcej do ludzkiej oznacza dodanie 15% do okultyzmu. Lo-
up-garou nie jest elementem Mitdw Crhulhu, totez nie
wplywa w zaden sposéb na te umiejgtnosé.

Koszt w PP zwiazany z ujrzeniem przemiany na wlasne
oczy: Bycie §wiadkiem transformacji kosztuje 1k3 PP. Sam
loup-garou réwniez traci 1k3 przy kazdej przemianie do
momentu wykonania udanego Testu Wiedzy — poZniej
przemiana przestaje byé dla niego grozna,

ZR (zwierzeca)




Dzien drugi

Pogrzeb; czarny pies zjawia si¢ ponownie; dom rodu Lavoie; |
cztowiek z drewniang nogq; Sledztwo w sprawie Luciena;
$w. Cutis; seans; kradziez.

pewne wstana pézno, totez schodzac na Sniadanie nie za-

stana juz w jadalni ojca Philipa, ktéry musiat pospieszy¢ do
swych codziennych obowiazkéw w parafii. Pamietal jednak, by
wydaé madame D’Anjou dyspozycje co do solidnego $niadania
dla bohateréw: naledniki z syropem klonowym 1 mocna kawa.
Zostawil réwniez wiadomo$¢, ze nie wroci do wieczora. Zasuge-
rowat tez Odkrywcom, zeby swe poszukiwania zaczeli od Biblio-
theque Nationale du Quebec.

Badacze moga po $niadaniu przejrzec poranne gazety w poszu-
kiwaniu relacji z wydarzen, ktére zaszly ubiegtej nocy w Le Bi-
stro d'Or. Nie znajda jednak nawet najmniejszej wzmianki na ich
temat: awantura zostala zatuszowana. W gazecie znajduje sig za to
zawiadomienie o pogrzebie Luciena Lavoie, $wigtej pamieci ojca
Jeana-Claude’a Lavoie z Montrealu (Pomoc dla graczy nr 4).

Na bohateréw czeka takze wiadomos¢ od Celine, zawierajaca
miejsce 1 godzing pogrzebu oraz informacjg, ze Jean-Claude chee
sie z nimi zobaczy¢ po zakoficzeniu ceremonii. Panna Lavoie
podpowiada réwniez, ze najwygodniej byloby, gdyby Odkrywcy
dojechali na cmentarz takséwka, ktdra pézniej zabralaby ich
w élad za konduktem pogrzebowym do dworku rodu Lavoie,
gdzie wszyscy beda mogli swobodnie podyskutowac.

Jesli nasi bohaterowie faktycznie pospia diuzej, czasu starczy
im tylko na spéznione $niadanie. Gdyby jednak wyskoczyli sie
z ozek rankiem, zdaza sprébowad dowiedzie¢ sie paru cieka-
wych rzeczy. W pierwszym przypadku dalszy opis wydarzen
znajduje sie ponizej; rannych ptaszkéw odsylamy do podrozdzia-
tu ,.,Kim byl éwiety Cutis™ pod koniec ,.Dnia drugiego™.

P O DEUGIE] I MECZACEJ NOCY Badacze Tajemnic za-

Pomoc dla graczy nr 4
Zawiadomienie o pogrzebie Luciena Lavoie

Pomoc dla graczy nr 5
Epitafium na grobie Luciena

Cmentarz Mount Royal

Wezesnym popotudniem nasi bohaterowie wybieraja sie na
pogrzeb Luciena Lavoie. Dojazd na cmentarz zajmie dwadziescia
minut, zaé dotarcie na piechote do miejsca pochéwku dalsze dzie-
sieé. Obok kopezyka $wiezo wykopanej ziemi stoi szlochajacy
Jean-Claude. Miejsce po jego prawej rece zajat syn. po lewej —
corka. Wokot grobu, w pétkolu zebrato sig okolo trzydziestu za-
lobnikéw i ksiadz, stojacy u wezgtowia trumny. Duchowny wia-
$nie recyluje tacifiska formute, po czym zapada cisza. Udany Test
Pomyslowosci pozwoli stwierdzié, ze Jacques, drugi syn zmarte-
go, kiérego bohaterowie poznali na dworcu Viger, nie przyszedt
na pogrzeb ojca.

Fagodny powiew wiatru otrzgsa z pobliskiego buka kilka z6t-
tych lidci, kiére delikatnie opadajg na trumne. Pogrzeb koficzy sig
i zalobnicy rozchodza sie do samochodéw. Celine mijajac Badaczy
méwi im, zeby jechali do dworu za jej samochodem i wraca do pia-
czacego ojca. Stephane zdaje sig by¢ nieobecny duchem — skupio-
ny, w milczeniu bacznie obserwuje cmentarz. Udany test psycholo-
gii ujawni, ze mtody Lavoie jest podenerwowany i czujny.

Grobowy znak

Odkrywcy zapewne zaczekaja na Celine, wigc opuszeza miej-
sce pochéwku niemal jako ostatni. Je§li w tym momencie Ktdrys
z Odkrywcéw wykona udany Test Szezgscia, zauwazy ogromne-
go nowofundlanda, ktéry, merdajac ogonem, obserwuje ich z jed-
nego z odlegtych pagorkow.

Tu po raz pierwszy czarny pies probuje zwrdci¢ na siebie
uwage Odkrywcdéw, przy czym czyni to w taki sposdb, by nie za-
uwazyt go nikt z rodziny Lavoie. W przypadku, gdyby nie udato
mu sig tym tazem, Straznik powinien pozwoli¢ Badaczom wyko-
na¢ druga serie rzutéw tuz przed tym, jak wsiada do samocho-
déw, choé szanse beda wiedy o 10 procent nizsze. Jeéli i ta préba
okaze sig nieskuteczna, pies jeszcze jeden raz — w innym, dogod-
nym momencie — postara sig sprowadzi¢ bohateréw z powrotem
na cmentarz.

Jest to ten sam nowofundland, kiéry ubieglej nocy, podczas
béjki z bandytami, przyszedt Badaczom z pomocg. Po cigciu
przez lewe oko nie pozostal nawet najmniejszy $lad, zupelnie jak-
by rane zaszyto i pozwolono sig jej zagoié. Jesli bohaterowie po-
wiedza komus z rodziny Lavoie o psie, Stephane natychmiast ro-
zejrzy sig, probujac go znalezé, ale bez skutku. Celine wyjasni
tymczasem (troche zbyt gtadko 1 szybko), Ze stare psisko naleza-
to do Luciena i teraz walesa sie po okolicy. Stwierdzi rowniez, ze
7adne z nich nie chee go skrzywdzié, ale w tym miejscu $wiado-
mie mija si¢ z prawda, co mozna odkry¢ wykonujac udany test
psychologii.

Pies chee zwrocic na siebie uwage Badaczy i poprowadzi¢ ich
z powrotem do grobu Luciena, kiedy osiggnie swéj cel 1 gdy
wszyscy zalobnicy znikna, nowofunland bedzie drapat tapami
i podkopywal nagrobna ptytg. Odkrywey Tajemnic powinni zo-
rientowaé sig, ze pies chee, by przeczytali napis na kamieniu
(Pomoc dla graczy nr 5). Przettumaczenie wyrytych w granicie
stéw wymaga udanego testu znajomosci francuskiego.

Udany test psychoanalizy zasugeruje, ze aulor stow (a byt nim
Lucien, co potwierdza Stephane i Celine) piszac je nie byt przy
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zdrowych zmystach; udany test okultyzmu pozwoli sig domyélag,
ze epitafium jest swoistym ostrzezeniem.

Kiedy pies zdola wreszcie osiagngé zamierzony cel, oddali
sie, z latwosécia gubige po drodze §ledzacych go ewentualnie Ba-
daczy i znikajac im z oczu poza granicami cmentarza.

Pobiezna préba zinterpretowania epitafium nie bedzie tatwa.
Wiadomo nie od dzi$, ze czame niedZwiedzie licznie zamieszku-
ja poludniowe rejony Quebecu. Natomiast udany test historii
badz okultyzmu pozwoli stwierdzié, Ze kruk nader czgsto pojawia
sic w legendach i wierzeniach wigkszosci Indian, jak rowniez
wielu kultur europejskich — méwiac krétko, jest na tyle wszech-
obecny, ze informacja o nim nie daje podstaw do wysnuwania ja-
kich§ specyficznych wnioskéw. Ogdlnie rzecz biorac, obecne
w mitach kruki uwielbiajg knué intrygi, prowokowaé wydarze-
nia, krasé. manipulowaé ludZmi i naigrawac sie z nich. Jesli w gre
wchodzi kruk, trzeba mieé sie na bacznosei.

Dwor rodziny Lavoie

7 okien kamiennego gmachu mozna podziwiaé kipiacy zy-
ciem Montreal i plynaca ponizej rzeke: Jean-Claude zbudowat
dwoér w stylu Drugiego Imperium, by odda¢ hold Napoleono-
wi III i jego snom o chwale. Budowla ma mansardowy dach,
podzielone na kwadraty okna i przeszklone, wyrastajace z glow-
nej bryly pawilony. Stanowi centrum posiadiosci rodu Lavoie,
ktéra obejmuje jeszcze dwa mniej okazale budynki: mniejszy
dom, nalezacy do Jacquesa i zdecydowanie skromniejszy domek
dla gosei, w ktérym mieszkat Lucien.

Samochéd, ktérym jada Badacze, podgza za pojazdami rodzi-
ny Lavoie i trafia na pétkolisty podjazd przed gléwnym wejsciem
do ogromnego dworu. Straznik moze zadecydowac, ze jesli pod-
czas pobytu w domu Lavoie ktéry§ z bohateréw wymbknie sie na
zewnatrz, bedzie swiadkiem wydarzen opisanych w podrozdzia-
le ,.Czlowiek z drewniang noga*.

Wszyscy czlonkowie rodu najpierw udadzg sie do swoich po-
kojow, zeby sie przebraé. Giéwny lokaj zaprowadzi tymczasem
Badaczy przez wspaniale korytarze do gabinetu Jeana-Claude’a,
poprosi, by usiedli i, zgodnie z zaleceniami pana domu, poczestu-
je drinkami i cygarami. PéZniej lokaj zniknie i Odkrywcy Taje-
mnic zostang sami w wielkim, wyktadanym boazerig pokoju.

Na wprost drzwi stoi masywne, kryte skorg biurko w kolorze
wina, przy ktérym zwykt zasiada¢ Jean-Claude. W tylnej Scianie
znajduje sig rzad okien, przez ktére wpada do pokoju dzienne
$wiatto, budzac refleksy na wylrolerowanej do potysku podto-
dze. Gabinet znajduje sig na tylach dworu (na jego péinocnym
kraficu), totez okna wychodza na zadbane, wypielegnowane
ogrody, skladajace sig na posiadios¢ Lavoie.

Wkrotce do bohateréw doltacza Celine, a zaraz po niej sam Je-
an-Claude. Panna Lavoie przedstawia Badaczy ojeu i przez chwi-
le wszyscy rozmawiaja o niczym. Sciany gabinetu zdobi kilka
znakomitych pldcien Watteau; oko konesera przyciggnie zapew-
ne olejna wersja Les Jaloux, kidry to obraz caly Swiat zna wy-
tacznie jako drzeworyt.

Jean-Claude zn6w jest soba. Smutek, jaki ogarnal go na cmen-
tarzu, zniknat bez éladu. Odkrywcy maja przed sobg sredniego
wzrostu mezczyzne o okraglej twarzy, klasycznym francuskim
nosie i krétko przycietych, czamych wlosach. Jego oblicze ma ty-
powy dla tego Lavoie wyraz zmeczenia i skupienia zarazem.
W prostym niebieskim garniturze Jean-Claude nie pasuje do ota-
czajacego go przepychu.

Jego stosunek do Badaczy zalezy w znacznej mierze od wra-
zenia, jakie na nim zrobig oraz od tego, czego juz dokonali. Jesli
pomogli Celine w pociagu, jej ojciec wyrazi im swag wdzigcz-
noéé, podobnie zreszia jak wtedy, gdy ztoza mu wyrazy wspol-
czucia z powodu §mierci ojca. Potrafi przekonujgco odgrywaé
takie uczucia, jakie w danej chwili wydaja sig najbardziej przy-
datne. Nie okazuje zadnych stabosci, jest uktadny i zachowuje
dystans. Znajomos¢ psychologii lub psychoanalizy potwierdzi

twardo$¢ psychicznego i uczuciowego pancerza Jeana-Claude’a,
nie pozwoli jednak go przeniknac.

Ojciec Celine Zywi uprzedzenia w stosunku do Brytyjezykéw
i Niemcow, ale nie podejmuje wprost rozmowy na temat polityki
narodowosciowej. Ci sposréd Badaczy, ktdrzy nosza francusko
brzmigee nazwiska, zwrécg uwage, ze Jean-Claude traktuje ich
nieco zyczliwiej. Nade wszystko jest jednak biznesmenem, ktéry
czego$ od Odkrywedw chee. Ze wzgledu na silng wolg, zdecydo-
wanie i do§wiadczenie Jeana-Claude’a, poziom umiejetnosci Ba-
daczy odnoszacych sie do porozumiewania sig i psychologii na-
lezy obnizy¢ o 30 % podczas kontaktéw z nim.

Lavoie nie traci czasu. Méwi wolno, z namyslem; cigzko przy
tym oddycha. Sprawia wrazenie chorego, ale dolegliwos$¢ najwyra-
Zniej w Zadnym stopniu nie ograniczyla sprawnosci jego umystu.

— Nie wiem, po co przybyliscie do Montrealu. Powiem wiecej,
nic mnie to nie obchodzi. Obchodzi mnie natomiast moja rodzi-
na. Celine uwaza was za inteligentnych ludzi, ktérzy umieja po-
méc blizniemu w potrzebie. Opinia o was, ktorej pozwolitem so-
bie zasiegnaé za posrednictwem moich agentow, zdaje sig po-
twierdzac jej stowa. Czuje, Ze moge wam zaufad, a nie nalezg do
ludzi, ktérzy latwo obdarzaja zaufaniem. Juz raz pomogliScie
mojej rodzinie, totez cheg ponownie prosi¢ was o pomoe. To, co
ode mnie ustyszycie, zabrzmi niewiarygodnie, ale jest najszczer-
sza prawda. Mdj ojciec usituje mnie zabié.

W 1857 roku Lucien przenidst si¢ z Francji do Kanady z zo-
ng, Clarg, i majacym woweczas rok Jacquesem. Dwa lata péZniej
urodzit im si¢ kolejny syn, ktéry niestety zmart po toku z nie
wyjasnionych powod6w. Jean-Claude przyszed! na swiat w 1862
roku. Do 1878, kiedy umarta Clara, rodzina Lavoie mieszkata
w réznych miastach na pélnocy Quebecu.

Wedlug stow Jeana-Claude’a, jego ojciec niewiele pézniej za-
czat popadaé w obled. Winit miodszego syna za $mier¢ matzonki
i kiedy pewnego razu doszto do gwaltownej wymiany zdan, Jean-
-Claude musiat ucieka¢ z domu. Nienawidzit zycia na pétnocy i nie-
nawidzil wlasnego ojca, toteZ jeszcze tego samego Toku przeniést
sie do Montrealu, a na duchu podirzymywaty go jedynie sny o po-
tedze i pieniadzach. W dwadziescia lat péZniej dotaczyt do niego
jego brat, Jacques, ktéry obawiat sig o los swojego syna, Pierre’a.

Jeanowi-Claude’owi powiodlo sie w interesach i dzigki tuto-
wi szczescia stal sie wiascicielem McTanish Co. na krétko przed
wprowadzeniem prohibicji w Stanach Zjednoczonych. Posytal
ojcu pieniadze, ale nigdy nie miat od niego zadnych wiedci, az do
pewnego dnia cztery miesigee temu, kiedy to Lucien nieoczeki-
wanie przybyl do Montrealu. Jego pojawienie sig w domu Lavoie
trzymano w tajemnicy. Ani Jean-Claude, ani Jacques nie ufali
wiecznie pograzonemu w myslach starcowi. Miodszy syn po-
zwolil zamieszkaé ojcu w domku dla goéci, ale nie nawiazali
blizszego kontaktu. Jean-Claude skonsultowal si¢ nawet w spra-
wie Luciena ze specjalistami z Royal Victoria Hospital, ale ten
juz na trzy tygodnie przed Smiercig zwariowat do reszty.

Pewnej nocy, jaki§ miesigc temu, lokaj zauwazyt Luciena prze-
chadzajacego sie po korytarzach dworu i wymachujacego tiucz-
kiem do miesa. Stuzacy poszedt za nim na gére, do galerii, gdzie
Lucien zatrzymat sie i wbil toporek w portret Jeana-Claude’a. Nie-
szczesnego starca zabrano potem do szpitala, a szczeg6iowe bada-
nia doprowadzily do odkrycia guza mézgu. Po powrocie do domu
przez kilka kolejnych tygodni stan umystowy starego Lavoie syste-
matycznie si¢ pogarszal. Pod koniec zycia ojciec odmawial opu-
szczania sypialni, a dostownie na kilka dni przed $miercig, kom-
pletriie szalony, powiedzial Jeanowi-Claude’owi, Ze zamierza go
przeklaé. Wredy tez napisat epitafium na wlasny nagrobek. W noc,
kiedy umieral, dokonat w swej sypialni calego obrzedu i rzucit klg-
twe. Nastepnego ranka lokaj znalazt go bez zycia.

— Wiem o was duzo i sadze, ze nie watpicie w istnienie magii.
No c6z, klgtwa rzucona przez Luciena jest réwnie realna.

Jean-Claude chceialby, zeby Badacze uwolnili go od zagraza-
jacej jego zyciu klatwy, rzuconej przez ojca. Nie interesuje go
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==y tym, czy bohaterowie faktycznie mu wierzg — chee tylko
wi=dzed, czy mu pomoga, bo nikt inny pomdc mu nie moze.
¥ =rwz zostala tak pomyslana, ze zaden czlowiek, w ktérego Zy-
“2c5 pivnie krew Lavoie, nie moze choéby wejé¢ do pokoju Lu-
=== Ze wzgledu na zajmowane stanowisko Jean-Claude nie
—";: sobie pozwoli¢ na to, by informacja o catej sprawie przedo-
s='z si¢ do prasy i dlatego wlasnie potrzebuje ludzi zaufanych.

Zzodme z jego zapewnieniami, Odkrywcom nie grozi zadne
mi=bezpieczenstwo, za$ za zdjecie klatwy czeka ich stosowna na-
==da Trzeba jednak dzialac szybko, a najlepsza do realizacji
—z=dsigwzigcia bylaby nastepna noc. W pokoju Luciena Od-
“mvwoy znajda nietkniete wszystkie niezbedne przybory.

J=sli bohaterowie beda sie dopytywaé, Jean-Claude stwierdzi,
== dla nisgo cala sprawa jest prosta: wystarczy odprawié ceremo-
== w odwrotnej kolejnosci. Wniosek ten ojeiec Celine wysnuwa
== mmajomosci francusko-kanadyjskiego folkloru. Nie jest do

-omica przekonany, czy sam w o wierzy, ale tradycjg nalezy usza-
2 [uwaga dla Straznikéw: dodatkowe informacje na temat
“i=wy i opis jej dzialania znajduje si¢ ponizej, w ramce zatytulo-
wan=j Zaklecie: Putapka natury (spetanie loup-garou)].

Strdcony czas Jean-Claude wynagrodzi Badaczom suma 2000
Zoiamow USA w gotowee, platng po wykonaniu zadania. Bohate-
nie muszg podejmowaé decyzji w Lym momencie, ale po-
waz czas odgrywa tu ogromna role, pan Lavoie cheiatby ushy-
===< ich odpowiedzZ jeszcze tego samego wieczora. Jedli zgodza
=iz zzjac zdjeciem klgtwy, Jean-Claude pozwoli im obejrzeé sy-
—wainmie Luciena, nie beda jednak mieli na to wiele czasu, gdyz
soodziewa sie gosci, ktérzy woleliby nie widzie¢ obeych kreca-
©ych sig po terenie posiadtosci.

Jesli Badacze spytajg na osobnosei Celine, ¢6z to za gosci
oczekuje jej ojeiec, panna Lavoie powie im, ze do Montrealu
==zvbywa Carmine Caprice, z chicagowskiego rodu Caprice’ 6w
===z kilku jego ludzi. Ojciec nie zyczy sobie obecno$ci 0sb po-
sizoanych, podobnie jak { sami gangsterzy nie chcieliby, Zeby
w205 byl Swiadkiem prowadzonych rozmdw.

Jezeli Odkrywey Tajemnic postanowig podjaé sie wyznaczo-
==zo im przez Lavoie zadania, Jean-Claude poda kazdemu reke

i wyrazi swoje gorace podzickowania. Nastepnego dnia moga za-
czyna¢, a tymczasem Celine zaprowadzi ich do pokoju Luciena.
Gdyby natomiast bohaterowie postanowili jeszcze zastanowié
sie 1 nie podejmowac decyzji, Jean-Claude Zzyczy im milego dnia,
podkreslajac przy tym, ze oczekuje rychtej odpowiedzi. Po wyj-
§ciu z gabinetu Celine prosi ich jeszcze raz o pomoc, twierdzac,
ze jesli nic nie zrobia, jej ojciec za tydzief bedzie martwy. Sam
Jean-Claude moze zresztg réwniez ponowié swa prosbe, obiecu-
Jjac wigcej pieniedzy badzZ kolejne zlecenia w przysziosci. Udany
test targowania sig pozwoli podniesé obiecana nagrode do 3000
USD, tym bardziej ze Jeanowi-Claude’owi jest w gruncie rzeczy
obojetne, ile bedzie im musial za pomoc zaplaci¢. Oczywiscie
postapitby wbrew swej naturze, gdyby datto po sobie poznat.

TAJEMNICA

Jean-Claude ukryl przez Badaczami sporg cze$é prawdy,
z ktdrej weale nie najmniejsze znaczenie ma prawdziwa natura
tej, jak to nazywa, ,.klatwy Luciena®. Nie jest Lo w rzeczywisto-
sci przeklefistwo, lecz pradawne zaklecie ,,Putapka natury*, kidre
w dodatku nie zabija go, tylko dreczy wszystkich czlonkéw ro-
dziny, kazac im coraz czgsciej przybieraé zwierzgce postaci. Wie-
cej informacji na ten temat znajdziecie w zamieszczonej ponize;
ramce ,.,Pulapka natury*.

Czlowiek z drewnianga noga

Podezas wizyty Badaczy u pafisiwa Lavoie, zanim Jean-Clau-
de dotaczy do nich w gabinecie lub po tym, jak zakoricza rozmo-
we 1 opuszeza jego pokdj, Straznik powinien nakazaé graczom
wykonanie testéw nastuchiwania. Ci, kidrych test zakoriczy sie
sukcesem, ustysza dziwny odglos, przypominajacy dZwick ludz-
kich krokéw: skrzypnigcie grubej, skorzanej podeszwy na prze-
mian ze stuknigciem w drewno. Kroki moglyby nalezeé do kogos
chodzgeego o lasce, ale stukot jest zbyt donosny, zupelnie jakby
osoba opierata sie na lasce calym cigzarem ciata.

Zrédlem hatasu okazuje si¢ mezezyzna z drewniang nogg,
kiéry przed chwilg zamienil pare stéw ze stojacym nieopodal
Stephanem. Gdyby Badacze zapytali mlodego Lavoie, kim jest

Dzialanie czaru polega na stopniowym ograniczaniu po-
irzeby kontrolowania zmian postaci u loup-garou, przez co
ofiara zostaje zmuszona do dokonania Zywota pod postacia
zwierzgcia. Objecie zakleciem jednego loup-garou wymaga
14 punktdéw magii. Odprawienie ceremonii powoduje utrate
2k4 Punktéw Poczytalnosei, bez wzgledu na liczbe loup-ga-
rou, na ktdre czar ma zadziataé. Ofiara zaklecia calkowicie
porzuca ludzka strong swej istoty po liczbie dni réwnej jej
Mocy. Proces ten przebiega stopniowo, choé stosunkowo
szybko. Ofiara przestaje panowaé nad przemianami, ktdre
coraz czesciej nastgpuja automatycznie pod wplywem sil-
nych, pierwotnych emocji, takich jak gniew, strach, zadza
czy gléd. Po liczbie dni réwnej polowie wartosci Mocy, ofia-
2 polowe czasu spedza w swej zwierzecej postaci, a po upty-
wie kolejnych MOC/2 dni ludzka natura przestaje by¢ dlan
W najmniejszym stopniu interesujaca czy pociagajaca. Nie-
szezesnemu loup-garou nie pozostaje nic innego, jak zesta-
7zel sig i umrzeé jako zwierze.

Do rzucenia czaru niezbedna jest czara, wykonana ze
szczerego srebra lub zlota, na ktérej wewnetrznej powierzchni
wyryta zostala tres¢ zaklgcia. W miejscu, gdzie odprawiona
zostanie ceremonia, rzucajacy klatwe musi réwniez wyryé

Zaklecie: Pulapka natury (spetanie loup-garou)

okragly talizman, wokét kidrego ustawia sie sze§é $wiec.
Swiece nalezy zapali¢ w kolejnosei zgodnej z ruchem wska-
z6wek zegara, po czym nie wolno juz opuscié kregu. W prze-
ciwnym wypadku obrzed trzeba bedzie odprawi¢ od poczatku.

Do zlotej (czy srebrnej) czary nalezy wpuseié przynajmnicj
szes¢ kropli §wiezej (nieskrzepnietej) ludzkiej krwi, jak ow-
niez nalezgce do przysziej ofiary wiosy, fragmenty paznokci,
osobiste drobiazgi lub tym podobne przedmioly. Zaklecie
mozna skierowaé przeciwko kilku osobom jednoczesnie.
Przez godzing nieprzerwanie powtarza sig inkantacje. Po tym
czasie, jesli wszystko poszio zgodnie z planem, czara rozbty-
snie na chwile $wiatlem i klatwa zacznie dziatac.

Poddany dziataniu zaklgcia Toup-garou coraz silniej od-
czuwa Igki | pragnienia wlasciwe jego zwierzece] naturze. Je-
§li na przyktad przeobraza sie w pume, to jako czlowiek sta-
Je sig coraz bardziej skryty i drapiezny, wieksza wage przy-
wigzuje do obrony wlasnego terytorium przed potencjalnymi
rywalami itp. Ofiara nie traci Poczytalno$ci do czasu, kiedy
zda sobie sprawg z tego, co sie z nia dzieje: wdowczas traci
1k3+1 PP dziennie, do momentu uplyniecia liczby dni réw-
nej jej Moey, kiedy to traci reszig PP i jako cztowiek popada
w irwatly obled.
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nieznajomy, stwierdzi, Ze nie powinni interesowa¢ sie rzeczami
dziejacymi sie w jego domu, zas tajemniczy obcy oddali sig szyb-
ko. Najwyrazniej znakomicie orientuje sig w rozkiadzie pomie-
szezen dworl, gdyz po trzech rundach bohaterowie zgubig jego
trop. Jesli Badacze zdecyduja sie go scigac, beda musieli thuma-
czy¢ sig ze swej nieobecnosei przed Jeanem-Claude’em.

Jesli mimo wszystko wyrusza na poszukiwania, powinni wyko-
nac test spostrzegawczofci. Ci, ktérym sig on powiedzie, zdofaja
dostrzec przez okno poruszenie w ogrodzie — ogromny, ciemny
ksztalt przypominajacy niedZwiedzia dziwnie niezdamie przemyka
przez skapane w ksigzycowym blasku zarosla. Jezeli ktory$ z Ba-
daczy Scigat falszywego konduktora z pociagu i natknat si¢ w lesie
na czarnego niedZwiedzia, zauwazy teraz, ze i temu zwierzeciu
brakuje tylnej, lewej tapy. Zwierze oddala sie w kierunku domku
Luciena i znika bez §ladu; Badaczom nie uda si¢ go odnalezé.

Pierwsza linijka wyrytego na grobie Luciena epitafium brzmi:
»Itdjnogi niedzwiedz droge ci wskaze®, Jesli Badacze zapytaja
kogo$ z mieszkaficdw dworu o niedZwiedzia, ustysza wyjasnie-
nie, ze w majatku Lavoie schronienie znajduje wiele skrzywdzo-
nych i nieszczgsliwych zwierzat. Wieczorem wypuszcza sig je na
wolno$é, zeby mogly swobodnie krecié sig po terenie posiadto-
§ci, ale s3 nieszkodliwe. NiedZwiedz jest stary 1 kaleki (jak wi-
dzieli), ale oczywidcie madrzej bytoby nie wchodzié mu droge.

Mezczyzna, kidry zwrdeil ich uwage, byt poruszajacy sig o la-
sce lokaj, ktéry pozZniej skorzystal z sekretnego przejécia, by zna-
lezé sie w swoim pokoju. Wyjasnienia brzmig wiarygodnie, choé
nie s3 prawdziwe.

Lucien Lavoie

Domek dla gosci

Z punktu widzenia Badaczy, do domku dla gosci wioda dwie
drogi: mozna zgodzi¢ si¢ pomde Jeanowi-Claude’owi lub sprébo-
wac sig tam wlamaé. Gdyby wybrali ten drugi sposéb, rzuca sig na
nich psy, strzegace posiadtosci Lavoie (sa stale obecne na terenie
majatku i Straznik moze zrobi¢ z nich uzytek, kiedy tylko uzna to
za stosowne). Migdzy wewnetrznym a zewnetrznym ogrodzeniem
o kazdej porze dnia i nocy biega luzem 1k3+2 brytandw.

PSY, straznicy dworu Lavoie

nrl nr 2 nr3 nr 4 nr 3
S 14 12 11 15 14
KON 15 16 12 14 14
BC 6 7 5 6 6
ZR 14 15 13 13 14

Szybkosé 12

Bron: zgby 40%, obrazenia 1k6+1.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 80%, tropienie 70%, wech 95%.

Jesli gracze postanowia pomoc Jeanowi-Claude’owi, Celine
jeszcze tego samego wieczora zaprowadzi ich do domku goéein-
nego. Ojciec przeprosi, ze nie moze im towarzyszy¢. Kiedy be-
dzie stal przed Badaczami, kaszlgc i z trudem tapiac oddech, od
czasu do czasu rozetrze lewa noge. Wiele osdb zwigzanych z ro-
dem Lavoie ma mniejsze lub wigksze kiopoty z lewa potow3 cia-
ta — taki zbieg okolicznosci.

Kratki spacer przez ogrod doprowadzi do miejsca, w ktdrym
Lucien mieszkal i gdzie dokonatl obrzedu i rzucit zaklecie. Jesh
Badacze widzieli tréjnogiego niedZzwiedzia, zwierze krecilo sie
wlagnie mniej wiecej w tej okolicy. Udany test tropienia pozwo-
li odkry¢ prowadzace na tyly domu §lady tegoz zwierzecia. Nie-
stety, tam trop niespodziewanie urywa sig.

Celine niecierpliwie czeka na bohaterdéw przy otwartych
drzwiach frontowych, Dom jest wyposazony z réwnym przepy-
chem, co dwdr, ale wigkszo$é mebli | obrazéw skrywaja przescie-
radta chronigce przed kurzem. Lucien nie zyczyt sobie obecnosci
zadnych pokojéwek, a w dodatku twierdzil, ze elektrycznosé
przeszkadzataby mu w medytacjach, totez dom od dawna nie byt
sprzatany, a doplyw pradu odcieto. Korzystat tylko ze znajduja-
cej sig na tylach budynku sypialni; positki, na jego wtasna pro$-
be, zostawiano przy drzwiach wejsciowych.

Pokdj Luciena

Widag, ze Celine drzy ze strachu, otwierajac drzwi do sypialni.
Darzyta dziadka szczerym szacunkiem i trudno jej uwierzyé, ze
cheiatby zgtadzié wiasnego syna, ale z drugiej strony byt przeciez
szalony. Drzwi uchylajg sie z donoénym skrzypnigciem. Celine
z pobladtg twarza méwi bohaterom, Ze zaczeka na nich w foyer.

W powietrzu wisi ciezki odor; przyémione swiatlo z trudem
roz$wietla ponure, gotyckie wnetrze. Badacze beda musieli zapali¢

Wyryty na podiodze krag mocy byt arena dziatan Luciena
jako czarownika, wykorzystywana przezeni na wiele sposo-
boéw, miedzy innymi w charakterze pulapki, majgcej strzec go
przed wlamywaczami, intruzami, rywalami i wscibskimi
czionkami rodziny. Krag ..czyha™ w sposdb szezegélny na lu-
dzi obdarzonych duza pewnoscia siebie 1 wysoka Moca.

Jak mozna si¢ zorientowac z zamieszczonego opisu, struk-
tura okregu potrafi wywota¢ w umysle nieproszonego goscia
wizje. Pierwszy jej etap przedstawia Luciena, ktdry przecho-
dzi przemiang z wilka w czlowieka i oferuje Snigcemu smako-
wity kasek, Uwolnienie sig spod wplywu wizji po tym pierw-
szym spotkaniu wymaga udanego testu ponizej (lub réwno)
KON x3; mozna tez zosta¢ wyciagnigtym z krggu przez inne-
go czlonka grupy. Jezeli ani jedno, ani drugie nie nastapi, po
uplywie jednej rundy ofiara ponownie zapada w ,;sen” i do-
$wiadcza drugiej czedel wizji.

Tym razem bialy wilk jest o wiele blizej, a w dodatku nie
ma zwierzyny, kiéra mogtby si¢ posilic. Weszy nerwowo
i z lakomym blyskiem w oku zwraca si¢ w kierunku Badacza,
ktéry znéw budzi sig. Bohater wciaz jest oszolomiony. Po-

W pulapce magicznego kregu

nownie mozZe zosta¢ wyciagniety z kregu przez ktéregos
z przyjaciot lub wypelznaé z niego samodzielnie — tym razem
musi rzuci¢ nie wiecej niz wynosi jego KON x2. W przeciw-
nym wypadku po raz trzeci stoczy sig w otchtan wizji.

Wilk znajduje sig tuz obok, tak blisko, ze Badacz czuje jego
oddech. Gleboki, przeciagly warkot bestii zdaje sie wypelnia¢
caly wszech§wiat. Odkrywca Tajemnic budzi sie jeszcze raz
i ma ostatnig szansg uwolnienia si¢ od koszmaru: z czyjas po-
moca lub dzigki rzutowi nie przewyzszajgcemu jego KON x1.

Czwarta sckwencje wizji bohater zaczyna w swej zwierze-
cej postaci. Tym razem nie moze sie przebudzié, nie moze
opuscié¢ krainy sennych koszmardéw — musi walczyé z biatym
wilkiem, na $mier¢ i zycie. Jesli przegra, czeka go okrutny, bo-
lesny koniec: wilk pozre go. Jezeli za$ uda mu si¢ bestig poko-
naé, ma okazje posili¢ sie jej truchtem, ale wkrétce znéw zgto-
dnieje i zacznie czeka¢ na pojawienie sie kolejnej ofiary...

Kazda czesé wizji trwa jedna runde, podobnie jak przerwy.
podczas ktérych Badacz odzyskuje swiadomogé. Osoba z ze-
wnatrz potrzebuje réwniez jednej rundy. by wyciagnaé nie-
szezesnika z wnetrza kregu.
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kilka Swiec, zeby rozejrze¢ sie po sypialni, gdyz zastony
= oknach po zaciagnieciu przybito do ram i nie da sie ich teraz
gsumnac.

Mieszanina szmat, papieru i potluczonego szkla zalega cala
podioge z wyjatkiem $rodka pomieszczenia, gdzie wyryto duzy,
csragly rysunek. Nieliczne meble przesunigto pod $ciany, by zro-
o:c wolne miejsce. Z poprzewracanych szafek wysypala sie cata
z=warto$¢, na bezcennych talerzach z chifiskiej porcelany gnija
m=sziki jedzenia, a na sprzetach i podtodze zakrzepla rozbryZnie-
2 krew, ktorej rdzawe plamy widoczne sa dostownie wszedzie.

Na lozku pelno jest zwierzecych resztek, w ktérych udany test

=z 5T,

orii naturalnej lub medycyny pozwoli rozpoznaé kosci i skére
soznych ptakdw, wiewidrek i szczuréw, jak réwniez ludzka kosé
=fowa (by¢ moze juz wezedniej uzywana podczas obrzeddw).
W sypialni czuje sie tak przemozng obecnos¢ zla, ze samo prze-
Sywanie t grozi utratg 0/1k3 Punktéw Poczytalnodel.

W podlodze wyryto (miejscami po prostu wydrapano) wymy-
<oy okragly ksztalt, na ktdry sktada sie pigé réwnobocznych tréj-
£=0w, rownomiernie rozmieszczonych w obrebie kota i przeplata-
h sig ze soba. Rysunek pomalowany zostat jaskrawg, czerwo-
rba. Podstawy tréjkatéw zachodza na siebie posrodku okregu,
“worzac pentagram. Catosé przypomina nieco symbol wyrzezbio-
=» na kamiennej poduszce, znalezionej w grobie §wigtego Cutisa,
W samym $rodku okregu widnieje mndstwo nie znanych bohate-

== znaki s niezbyt duze, totez cheac sig im doktadniej przyjrzed,
Safacze muszg wejsé w obreb zewnetrznego kota.

WIZJA

Ani test okultyzmu, ani Mitéw Cthulhu nie pozwoli rozpoznaé
wviveh w kregu symboli. Co gorsza, blizsze zbadanie znakéw
=wia, ze Badaczom zaczyna sig krgcié w glowie i robi im sie
0. Powinni wykona¢ test MOC x5. Ci, ktérym rzut sie nie po-
wi=dzie, czuja, ze krag odpycha ich i musza wyj$¢ poza jego

“iomym iest sig powiedzie, maja wrazenie, ze s3 w stanie zapano-
== nad nerwami i mogg pozosta¢ w $rodku kota, by dalej badaé

Ei=dy kwestia tego, kto pozostat w obrebie kola, a kto znalazt
s poza jego granicami zostanie jednoznacznie rozstrzygnigta,
uiacy sig wewnatrz Odkrywcy musza wykonaé test KON
== Powodzenie oznacza, ze moga bez przeszkdd zglebiaé zna-
=ic symboli. Pechowcy, ktérym test si¢ nie powiedzie, do-
za wizji i padng nieprzytomni na podloge.

Wizje Badaczy sg bardzo do siebie podobne, choé¢ kazdy po-
siz=ga swo] koszmar innymi oczyma, a mianowicie oczyma
sworzenia, ktére odpowiada zwierzecej czeSci jego natury.
S==znik powinien pozwoli¢ graczom wybraé dla swoich bohate-
=% dowolnych reprezentantéw, z jednym wszakze ogranicze-
=== musz3 to by¢ zwierzeta dobrze radzace sobie na statym 1a-
== Prowadzacy powinien zapisa¢ na co poszczegdlni gracze
===cydowali sig, gdyz je§li w dalszej czgéel przygody Odkrywea
Zostanis skazony przeklefistwem loup-garou, bedzie mégt przeo-
Se=raf sig w wybrane teraz zwierze.

Meine, niejasne wizje maja do§é prostg tre$é. W czemni widnie-
= syiwetka ogromnego, bialego wilka, ktéry przednimi tapami

=m rozszarpuje swa zdobycz, trzaskaja kosci, wyprute flaki
“fys=cza od Swiezej krwi. Nagle cof sig zmienia, wilczy ksztaht
sozmywa sie i przeobraza w starego, wychudzonego mezczyzne
h wiosach, ktéry bynajmniej nie przestaje pozera upolo-
zwierzyny. Czlowiek ma taki sam nos jak Jean-Claude La-
drikie, szalone oczy, ktére w pewnym momencie obracaja
== ku Sniacemu Badaczowi. Lucien (bo jego wlaénie przedstawia
wiz2) rozeiaga wargi w krotkiej parodii usmiechu i wyciaga dion,
% kiorej mzyma parujace tesztki. USmiech na jego twarzy w natu-
=== sposob przechodzi w obnazajacy zgby grymas.

nizin — ualong
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— Prenez-en! Soyez fort! — méwi do Badacza stary Lavoie. —
Masz, poczestuj sig! BadZ silny!

Na tym wizja si¢ koriczy 1 po uplywie jednej rundy $niacy jg
bohaterowie budzg sig (o ile zostana wyciagnigci poza granice
kregu; jesli tak sie nie stanie, znajdg sig w wielkim niebezpie-
czenstwie — patrz ramka ,,W pulapce magicznego kregu®).

DREWNIANE ZOENIERZYKI

Wokdt Scian sypialni, na wysokosei mniej wigcej dwoéch me-
tréw, biegnie pétka, na ktdrej preza sie szeregi zupetnie nie pa-
sujacych do tego pomieszczenia drewnianych Zotnierzykéw. Fi-
gurki, przedstawiajace Brytyjeczykdw w paradnych, czerwonych
mundurach, maja po dwadziescia centymetréw wysokosci. Ich
pociagte twarze zdobia namalowane uSmiechy i czerwone
plamki, symbolizujace policzki. Malutkie postaci szeroko roz-
wartymi oczyma bez wyrazu wpatruja sie w Odkryweéw ze
wszystkich stron.

Jesli Badacze zainteresujg si¢ zolnierzykami nieco blizej, od-
kryja. ze kazdy z nich ma po lewej stronie tutowia odcisnigte sla-
dy ludzkich zgbéw i to, sadzac z rozstawu, zghow osoby dorostej.
Czyzby Lucien tak je poznaczyi?

SREBRNA CZARA

Udany test spostrzegaweczosci pozwoli dostrzec srebrzysty
blysk $wiatta, odbitego od jakiego$ znajdujacego sig pod biur-
kiem przedmiotu: srebmej czary o $rednicy okolo dwudziestu
pigciu centymetrdw, ktérej Scianki i dno pokrywa krucha war-
stewka brunatnej, skrzeplej krwi. Wokdt jej zewnetrznego brzegu
biegng wyryte napisy, zdobiace réwniez wnetrze czary. Gdyby
nie wyryte litery i §lady krwi, wygladataby ona zwyczajnie, choé¢
bez watpienia liczy sobie wiele lat.

Krew jest wzglednie $wieza, grupy AB. Do stwierdzenia tych
faktéw Badaczom niezbedny bedzie oczywiscie dostep do labo-
ratorium chemicznego i udany test chemii, medycyny lub farma-
cji. Jezeli w poZniejszym czasie bohaterowie przejrzg historie
choroby Luciena (karta znajduje sie w szpitalu), stwierdza, ze
miat krew wlasnie grupy AB.

Niektdre ze znakéw widocznych na zewnetrznej powierzchni
naczynia daja sig odczytac, ale nie ukladaja sie w sensowne sto-
wa — s3 to wyrazy pochodzenia tybetanskiego, zapisane przy po-
mocy zwyklych, lacinskich liter. Widniejacy na wewnetrznej
Sciance napis przypomina sanskryt; w rzeczywistoci wyryto go

w antycznym tybetafiskim dialekcie, ktérego ortografia od tysia-
ca lat pozostaje niezmienna. Bez pewnego minimum wiedzy na
temat Indii lub Tybetu Odkrywey Tajemnic beda musieli skonsul-
towaé sig z naukowcami uniwersyteckimi, zeby w ogdle wie-
dzieé¢, z czym majg do czynienia. Kazdy, kto zna jezyk tybetan-
ski, zrozumie wigkszos¢ tekstu. Bohaterom pozbawionym tej
umiejetnosci pozostaje zaszy¢ sig w dobrze zaopatrzonej biblio-
tece ze sfownikiem i podrecznikiem gramatyki jezyka tybetan-
skiego, co po dwudziestu godzinach wytgzonej pracy pozwoli
odczytaé i zrozumied napis. Aby tlumaczenie doktadnie oddawa-
to wszystkie niuanse oryginatu, odcyfrowujacy je bohater musi
wykona¢ udany test WYK x3.

Tak sie szcze§liwie zlozylo, ze wigksza$é tekstu na zewnetrz-
nych §ciankach czary wyryto w jezyku francuskim, przez co ta-
twiej go odczytacé. Zawiera on przede wszystkim ostrzezenie
przed dziataniem poteznej klatwy na osobg, ktéra zechce jg rzu-
ci¢ oraz opis ceremonii (te informacje mozna znalezé w ram-
ce po$wigconej klatwie), nie wyjasniajac przy tym, na czym po-
lega przeklenistwo (noszgce nazwe ,,Putapka natury™).

JESLI CZARA ,,SIE SKRZYWI”

Uwage Badaczy moze zwrdci¢ jeszeze jeden fakt. Otéz tybe-
tanski tekst wewnatrz misy nie biegnie wokét jej brzegu, lecz od
krawedzi do krawedzi przez dolna czeéc Scianki, blisko dna. Uda-
ny Test Pomystowosci pozwoli dostrzec, ze linie, jakie tworzy
napis, majg ksztalt litery U, przez co odczytywane zgodnie z na-
rzuconym przez autora porzadkiem ,.géra — dol* przypominaja
linie ust w uémiechu. Jegli p6js¢ w tych rozwazaniach o krok da-
lej, to zgodnie z przyjeta logiky ,.skrzywienie sig” czary oznacza-
toby rzucenie zaklgcia wspak.,

Jesli czara sig skrzywi” — tak brzmi druga linijka napisu na
kamieniu nagrobnym Luciena. Czy starzec by} kompletnie szalo-
ny, czy tez nalezy jego slowa traktowaé jak ostrzezenie? Takie
rozwazania w potaczeniu z poépiechem, z jakim rodzina Lavoie
zaakceptowata Badaczy w charakterze ,,odczyniajacych®™ klatwe,
powinno kaza¢ bohaterom zastanowié¢ sig nad istota propozycji
Jeana-Claude’a.

Tym bardziej ze w ich glowach zaczng zapewne kietkowac
pytania. Skoro czara, ktorg maja przed soba, jest niezbednym
komponentem przy rzuceniu klgtwy, skad czlowiek, ktory cate
zycie spedzit we Francji i Quebecu, zna pradawny, tybetariski dia-
lekt? Dlaczego kto§, kto chee zabi¢ swego syna, miatby zostawiaé
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s=rzezenia na wlasnym grobie? Kim lub czym jest ow . kruk™
¢ dlaczego zyczeniem zmarlego jest, by pozostal? Wszystko to
=oze obudzic czujnosé Odkrywedw i sprawié, ze zecheg odwlec
=iecie klatwy.

Do zobaczenia

Wkrotce po znalezieniu srebrnej czary Badacze ustyszg dobie-
=ziacy z holu glos Celine, ktéra kaze im zbieraé sig i jak najszyb-
<i=i opusei teren posiadiodci, zanim Caprice’owie zastang ich
= Lavoie i nabiora podejrzefi. Najbezpieczniej bedzie pospiesznie
=niknac z dworu. Celine nie potrafi udzieli¢ bohaterom satysfak-
cjonujacej odpowiedzi na zadane pytania, a zreszig gdyby prébo-
waia, Odkrywcey najlepiej zrobig nie wierzac jej stowom.

Z pokoju Luciena mogga zabra¢ co tylko sobie zazycza; Celine
szypomni im tylko, zeby stawili si¢ we dworze nastepnego dnia
o osmej wieczorem, by zdja¢ klatwe.

Po opuszezeniu majatku Lavoie Qdkrywey maja okazje zdo-
=€ jakies informacje. Wprawdzie publiczne biblioteki niebawem
zzamkna swoje podwoje, ale biblioteki na uniwersytetach sg czyn-
== do trzeciej nad ranem (podobnie zreszta jak bary). Badacze
moga rowniez pokusié sig o zerkniecie do akt choroby Luciena
omzechowywanych w szpitalu, ktdry dziata przeciez 24 godziny
na dobe. Gdyby za$ postanowili wréci¢ do kosciota badZ skon-
szkiowad sie z McBride'em, okaze sig, Ze ojciec Philip wrdci do-
piero po dziesigtej, a wowezas natychmiast idzie spaé i nie Zyczy
sobie, by mu przeszkadzano.

OSTRZEZENIE

Po drodze do szpitala lub do kosciola Odkrywey zostana za-
zymani przez dwa policyjne samochody. Czterej ponurzy funk-
cionariusze kazg Badaczom wyjs¢ z wozu, sprawdza ich doku-
menty | zrewiduja w poszukiwaniu broni. Z ich stow wynika, ze
nasi bohaterowie Zle dobieraja sobie towarzysiwo — maja tu na
mysli paistwa Lavoie, szczegdlnie tego miodego, Stephane’a.
Czlowiek w niebieskim blezerze, ktéry zginat w uliczce na tytach
Le Bistro d'Or, byt przyjacielem funkcjonariuszy. Policjanci sg
zdania, ze nasi bohaterowie naleza do chicagowskiego gangu,
z kidrym Jean-Claude Lavoie prowadzi jakie§ ciemne interesy.

Badacze maja szansg wylgaé sie z ktopotéw stosujac wrawia-
rie, ale musza by¢ w tym naprawdg dobrzy, bo nietatwo bedzie
przekonac oficerdw, zeby zrezygnowali z prawa do stusznie na-
lezgcej im sie zemsty. Jesli Odkrywcey odniosa sukces, policjanci
aiechetnie wrocg do samochodéw i odjadg, wykrzykujac na po-
zegnanie parg pogrozek. Gdyby jednak bohaterom nie udato sie
przegadac¢ panow w mundurach, ci wyjma zza pasa patki z zamia-
rem poturbowania meskiej czgdel grupy. Nie zamierzajg przy tym
nikogo powaznie zrani¢ czy zabi¢ — cheg tylko posiniaczy¢ Bada-
<zy. upokorzy¢ ich i da¢ im nauczke. Bohaterowie moga oczywi-
scie sig bronié, ale jeéli péjdzie im zbyt dobrze, pobici policjanci
zelosza do prokuratury zawiadomienie o przestepstwie, choéby
po o, zeby wytlumaczyé sie przed przetoZzonymi z siniakow
1 skaleczen.

Jezeli bojka przebiegnie pod dyktando policjantdw, na od-
chodnym rzucq jeszcze Badaczom, zeby wynosili si¢ z miasta, bo
nasigpnym razem moga znacznie powazniej oberwaé. W rzeczy-
wistosci, po tym ataku policja przestanie si¢ bohaterami intereso-
wac do momentu, kiedy znéw zostang sprowokowani.

FUNKCJONARIUSZE POLICJI

S KON  BC ZR MOC WT
Albert 13 14 12 16 14 13
Danton 13 11 16 9 9 14
Francois 16 12 15 10 11 14
Girard 12 16 13 12 13 15

Modyfikator obrazen: +1k4.
Bron: patka 65%, obrazenia 1k4.
Umiejetnosci: prawo 25%, spostrzegawczosc 55%.

Akta chorobowe Luciena Lavoie

Jesli nasi bohaterowie zostang poturbowani przez nadgorli-
wych policjantéw, zajrza zapewne na ostry dyzur do szpitala Ro-
yal Victoria (Pine West 657), kidry jest jedng z najstarszych tego
typu placéwek w Ameryce i ze wzgledu na najwyzszy standard
Swiadczonych uslug cieszy sie znakomita reputacja. Kiedy juz
opatrza swoje rany, siniaki, rozbite nosy i polamane palce, maja
szans¢ troche pomyszkowac po szpitalu.

Jak juz wezeéniej wspomniano, Lucien po przybyciu do Mon-
trealu trafit do Royal Victoria na badania i obserwacje. Jesli wiec
bohaterowie cheieliby dowiedzieé sig czegos w zwiazku z histo-
rig choroby Luciena Lavoie, powinni zapoznaé sig z przechowy-
wanymi tu aktami.

W latach dwudziestych naszego stulecia szpitale byly pilnie
strzezome, a swoboda poruszania si¢ po nich znacznie ograniczo-
na; znane nam z lat dziewigédziesiatych amerykaiskie placowki
medyczne, gdzie kazdy moze wejsé, gdzie zechee, po prostu nie
istnialy.

Akta chorobowe dotyczgee aktualnych oraz ostatnio wypisa-
nych pacjentéw przechowywane sg w diugiej sali na pierwszym
pigtrze, poustawiane na regatach, na podobiedstwo ksiazek w bi-
bliotece. Starsze akta, wiozone do pudetek, trafiaja do piwnicy,
gdzie uktada sig je chronologicznie.

Tylko personel szpitala ma swobodny dostep do akt chorobo-
wych bez specjalnych pozwoleri ze strony lekarzy i rodziny cho-
rego. Stad tez Badacze powinni obmysli¢ jaki$ sprytny sposéb,
ktéry umozliwi im przejrzenie interesujacych ich dokumentéw,
zamiast po prostu wejs¢ 1 zazadaé udostepnienia ich (co moze za-
konczy¢ sig wyrzuceniem ze szpitala i nocg w areszcie).

Moga na przyktad poprosi¢ o pozwolenie Jeana-Claude’a, do
kiérego, jako dziedzica Luciena, nalezg akta choraby ojca. Zaga-
dnigty w tej sprawie Jean-Claude glosno wyrazi swoje zdumie-
nie, ze bohaterowie chcg zerknaé w te papiery. PéZniej wyrazi
wprawdzie zgode, ale wykorzystujac fakt, ze na poinformowanie
pracownikdw szpitala o swojej decyzji potrzebuje nieco czasu,
usunie z dokumentow wszystkie §lady mogace prowadzié¢ do
ujawnienia sekretu loup-garou.

Tego wieczora niewiele sig w szpitalu dzieje. Sanitariusz za-
prowadzi Badaczy na pigtro, do skrzydta C, gdzie przechowywa-
ne 83 akta wszysikich pacjentow, kidrzy trafili do szpitala w cia-
gu ostatnich pigciu lat. Tu nasi Odkrywcy natkna sie na mademo-
iselle Natalie Dusseau — mioda, niebrzydka urzgedniczke, ktéra —
Tzecz jasna — nie zamierza wpusci¢ ich za drzwi archiwum.

Cheac tam wej$é, jeden z Badaczy
musiatby udowodnié, ze jest lekarzem,
okazujac list wystawiony przez kierow-
nictwo szpitala albo referencje od jed-
nego z pracujacych w Royal Victoria le-
karzy; mégtby tez zostaé polecony oso-
biscie przez ktdrego$ z pacjentdw lub
praktykantow.

Innym rozwigzaniem bedzie udany
test wmawiania, wykonany przez jedne-
g0 z mgzezyzn W grupie, ktéremu Nata-
lie zwierzy sig, Ze uwielbia chodzi¢ do
opery, ale niestety nie moze czyni¢ tego
zbyt czesto z powodu wygdrowanej ce-
ny biletdw (za kazdy punkt WG Badacza powyzej 12 nalezy
w tym wypadku podnies¢ skutecznos¢ testu o 10%). W takiej sy-
tuacji mademoiselle Dusseau przyjmie lapéwke w wysokosci
204(1k4 x10) dolaréw i pozwoli bohaterom zerknaé do akt Lu-
ciena — koszt spory, ale panna Natalie marzy o wykupieniu calo-
rocznego abonamentu w lozy.

Odkrywey moga réwniez sprobowad zakradé sie potajemnie do
archiwum. Panna Dusseau jest jedyna osobg na dyzurze i zauwa-
zy przekradajacego sig Badacza, jesli nieszczesnikowi nie powie-
dzie sig test ukrywania sie badZ skradania sie (wybér nalezy do
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gracza), za$ ona sama wykona udany test spostrzegawczosci. Te-
sty wykonuje si¢ osobno dla kazdego przemykajacego bohatera,
za$ pdZniej catej grupie potrzebny bedzie jeden sukces na kazde
dziesig¢ minut grzebania w aktach.

NATALIE DUSSEAU, 23 lata, urzedniczka
w archiwum

S 10 KON 14 BC09 INT 13
ZR 12 WG 15 WYK 10 P65

Modyfikator obrazefi: + 0.

Bron: glosne spoliczkowanie 75%, przynosi znaczny uszczer-
bek na godnosci osobistej.

Umiejetnosci: alfabetyczne porzadkowanie dokumentéw 88%,
angielski 309, czytelne pismo 75%. francuski 65%, korzystanie
z bibliotek 40%, medycyna 10%, perswazja 25%, pierwsza po-
moc 45%, skradanie si¢ 25%, spostrzegawczo$¢ 40%, targowa-
nie sig 35%, uniki 30%, wmawianie 30%, wrzask (szybka reak-
cja) 70%.

AKTA LUCIENA LAVOIE

Akta chorobowe Luciena Lavoie znajdujg si¢ na poéice,
w miejscu wynikajacym z porzadku alfabetycznego (zawarte
w nich informacje streszczaja trzy Pomoce dla graczy: 6, 71 8).
Jesli obecno$¢ Badaczy zostanie odkryta, maja 2+1k4 rund na
zapoznanie si¢ z ich zawartoscig przed przybyciem szpitalnej
strazy, ktéra schwyta ich i przekaze w tgce policji, co zakonczy
sig noca w areszcie 1 postawieniem przed sadem z rana. W do-
kumentach dotyczacych Luciena bohaterowie odkryja kilka cie-
kawych faktéw — po udanym tescie medycyny Straznik moze
zdradzi¢ graczom zawartos¢ pierwszej Pomocy (pierwsze dzie-
sigé minut).

Z informacji zawartych w papierach plyna nastepujace wnio-
ski: odkryty guz mézgu nie doprowadzit ani do obledu Luciena,
ani tym bardziej do jego $mierci. Wszystko wskazuje na to, ze
mezezyzna popelnit samobdjstwo, przegryzajac sobie zyly na le-
wym nadgarstku i wykrwawiajac sig. A skoro Jean-Claude okta-
mal Badaczy co do przyczyn zgonu ojca, to moze réwniez mija
si¢ z prawda, jesli chodzi o nature klatwy?

(Straznik moze stara¢ sig naprowadzi¢ graczy na odpowiedni
trop, ale nie powinien upierac sig, Zeby w tym momencie wszy-
stko stalo sig dla nich jasne. Po bliskiej juz walce z Hughem i Je-
anem-Claude’em fakty poznane w archiwum nabiorg nowego
znaczenia).

MOC 13
WT 12

Universite de Montreal

W bibliotece niedawno powstalego Universite de Montreal
(ulica Saint-Denis 1242) Badacze moga pokusié sig o odeyfro-
wanie napisu wyrytego na Sciankach srebmej czary. Jesli nie za-
biora naczynia ze soba, mozna przyjac, ze dokladnie skopiowa-
li Tub odbili sobie na kartce papieru tajemnicze znaki. Biblioteka
jest czynna do godziny trzeciej rano, a poniewaz mamy lato,
przesiaduje w niej niewielu studentéw. W nocy dyzuruje tu tyl-
ko jedna osoba, totez Badacze nie moga liczy¢ na jakas szcze-
g06lng pornoc.

Precyzyjne okreslenie regionu Tybetu, z ktérego pochodzi in-
teresujacy Badaczy dialekt, przerasta ich mozliwosci; rozstrzy-
gniecie tego nawet ekspertowi od sanskrytu i jezykow tybetari-
skich zajetoby troche czasu. Tym niemniej udany test korzystania
z bibliotek ujawni ciekawa i inspirujaca opowies¢, iaczaca pot-
nocny Tybet, Tsang i Plaskowyz Leng, ktdry to obszar (i jego
mieszkaricy) weiaz pozostaje praktycznie nie zbadany. Tekst na-
pisano po niemiecku, totez albo ktéry$ z Badaczy powinien znaé
ten jezyk, albo bohaterowie bgda musieli poszuka¢ tlumacza na
jednej z uczelni (tekst ttumaczenia podano w Pomocy dla graczy
nr 9, patrz obok, ramka ,.Ciekawy zakatek Swiata™).

Bibliotekarz, ziewajac, doradzi Odkrywcom, by dalszych in-
formacji na temat Krwi Serca szukali w Bibliotheque Nationale

du Quebec, ktdra rowniez dziala do trzeciej nad ranem. Kolejny
udany test korzystania z bibliotek ujawni tam dalsze interesujace
fakty (patrz Pomoc dla graczy nr 10).

W oparciu o te informacje Badacze mogg wydedukowad,
w jaki sposGb Lucien wszedt w posiadanie srebrnej czary, jak
réwniez skad brala sie jego magiczna moc.

Czy przystapit do kultu? Udany Test Pomyslowoéci podpowie
graczom, ze Lucien mogt by¢ cztonkiem Kultu Krwi albo przy-
najmniej skontaktowat sig z nalezacymi do niego ludZmi w celu
uzyskania od nich zaklecia, ktére poZniej wykorzystal przeciw
Jeanowi-Claude’owi. Dzialanie czaru oraz powody, dla ktérych
Lucien przeklal syna, pozostajg na razie tajemnica. Bohaterowie
wiedza, ze Jean-Claude chce, by zdjeli klatwe oraz ze Lucien
przestrzegt ich przed tym.

Kim byt swiety Cutis

i dokonania swoich $wietych, totez mimo ze Cutis jest

osobistoécia mato znana, w Bibliotheque Nationale du
Quebec (ulica Sherbrooke West 125), jak réwniez w innych bi-
bliotekach, nietrudno trafi¢ na ksiazki opisujace jego losy. Moz-
na tez sprébowaé przejrzeé Zywoty Swietych, stanowigce zelazng
pozycje w ksiegarniach katolickich (w innych ksiegarniach za-
pewne tez uda sig je naby¢). Pomoc dla graczy or 11, ,Swicty zy-
wot", zawiera skrécone informacje o tym $wigtym.

KOSCIOL DOKEADNIE SLEDZI i dokumentuje zycie

JAMES Z ANDREWS

Na kamiennej poduszce z grobowca w podziemiach koscio-
ta §wietego Cutisa wyryto stowa ,.James z Andrews". Chcac po-
szukaé czego$ na ten temat, np. w rejestrach parafialnych i li-
stach dzieci przyjetych do sierocifica Najswigtszego Serca Ma-
ryi Panny, Odkrywey Tajemnic moga skorzysta¢ z ksiggozbioru
dziet rzadkich Bibliotheque Nationale, w ktérym przechowuje
sie komplet Documenta Diversae Londynu, czyli zapiskéw
urzeddw i instytucji dziatajacych w mieScie od wstapienia na
tron Henryka II (1154) do $mierci Jakuba I (1625). W osiemna-
stym wieku specjalnie powotany komitet, zlozony z brytyjskich
antykwariuszy, dokonal pieczolowitego opracowania owych
dokumentéw i opublikowatl je. W 1899 roku ksigze Walii po-
darowal ich komplet jednemu ze swych przysztych dominiow
— Kanadzie. Komplet ten sklada sig ze stu jeden ogromnych,
opastych (prawie dziesig¢ centymetréw grubosci) tomow,
oprawnych w skdre, z kiérych kazdy wazy prawie pigtnadcie
kilogramdw. Wszystkie zapisane s drobnym drukiem i po-
zbawione indekséw. Dwa dalsze pelne zestawy Documenta
Diversae przechowywane sg w British Museum, natomiast
wszystkim pozostale, o ktérych istnieniu wiadomo, sa zdekom-
pletowane.

Jezyk Documenta zmienia si¢ bez uprzedzenia; z poczatku jest
to pdzna wersja taciny, z pojawiajgcymi sie od czasu do czasu
greckimi wiretami, pézniej Sredniowieczny francuski, a na ko-
niec (ostatnie pietnascie toméw) — coraz bardziej wspdlczesny
angielski. Straznik moze zarzadzic dowolne testy znajomosci
tych jezykdw.

Po o$miu godzinach udany test korzystania z bibliotek pozwoli
odkryé, ze sierociniec Najswietszego Serca przygamat Jamesa z St.
Andrew’s Cross po tym, jak jego rodzice zgingli w pozarze. Szcze-
gdlnie uwazny czytelnik (a wiec taki, ktéry uzyska we wzmianko-
wanym teécie wynik 01-05) domysli sie, korzystajac z podanej
w innym miejscu daty, ze nauczycielem i opiekunem Jamesa (lub
Cutisa) byt niejaki Hatum Cutis. Hatum miat pono¢ przyby¢ z Mo-
skwy, a pozniej takZe ponies¢ Smier¢ podczas pozaru, kiedy James
(czy Cutis, jak juz wiadomo) mial siedemnascie lat.
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Pomoc dla graczy nr 6 Pomoc dla graczy nr 8

Pomoc dla graczy nr 7

Pomoc dla graczy
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Bez watpienia wigcej na temat postaci Swigtego znalaztoby sie
w archiwach watykanskich. Jesli Odkrywey Tajemnic majg swo-
ich zaufanych ludzi w Rzymie, mogg liczy¢ na dodatkowe infor-
macje, ale oficjalne stanowisko Kosciola nie pozostawia watpli-
wosci: Cutis jest Swigtym, ktory zastuzyt na kanonizacje.

Archives Nationales du Quebec

Swiety Cutis, znany réwniez jako James Andrews, nie mégt
dotrze¢ do Nowej Francji inaczej, niz na poktadzie statku. Narzu-
cajgcy si¢ pomyst sprawdzenia akt przybyszéw w miejskim ratu-
szu na niewiele sig¢ zda, gdyz z zeszlorocznego pozaru ocalaty
tylko Sciany gmachu. Bohaterowie zetkna sie natomiast z propo-
zycja odwiedzenia Les Archives Nationales du Quebec (przy
Mullins Street 1945), gdzie dwa udane testy korzystania z biblio-
tek dokonane w osmiogodzinnych odstepach doprowadzg do zna-
lezienia nazwiska ,.James Andrews™. ,,Cutis” nie wystepuje w ak-
tach nigdzie, ani jako imig. ani jako nazwisko.

Jesli Badacze zdolajg przekonac (test perswazji) biblioteka-
rza, zeby im pomdgt, moga zwigkszy¢ o 15% szanse osiggnie-
cia sukcesu; dodatkowe 5% zyskaja zawezajac poszukiwania do
statkdw przybylych do Montrealu bezposrednio z Hawru (ktdry
jest dogodnym portem dla podréznych z Paryza). W przypadku
powodzenia, Badacze znajda manilest przewozowy (mniej wig-

Pomoc dla graczy nr 11

cej odpowiednik rachunku), z ktérego wynika, ze w roku 1694
statek o nazwie ,,Le Coeur d'Elephant”, wynajety przez nicja-
kiego Jamesa Andrewsa, zawinal do montrealskiego portu,
gdzie wytadowal nalezacy do niego towar, okre$lony jako ,,ma-
jatek osobisty”. Poniewaz statek ptynal pod bandera francuska,
nie naliczono mu cla za przywieziony towar. Natozono nail za
to podatek solny, a to w wyniku stwierdzenia przewozu soli
w ilosci stanowcezo przewyzszajacej potrzeby gospodarstwa do-
mowego. Stuzacy Andrewsa okresleni sg w aktach mianem
przybyszow z Tatarii®.

Podany w manife$cie adres odbiorcy, rue Ste-Therese 89,
Montreal, jest znaczacy dla dalszej czedel scenariusza, choé gra-
cze na razie nie moga tego wiedzied.

Seans

Szukajac czegos na temat §wigtego Cutisa, czy to w Bibliothe-
que Nationale du Quebec, czy tez w Les Archives Nationales, Ba-
dacze natkng sig na wzmianke dotyczaca relikwiarza Cutisa z pa-
rafii swigtego Piusa VIII w Faggii, mate] miedcinie w Toskanii.
Chege zdobyé informacje, iz ozdobny zitoty relikwiarz (wraz
z kawalkiem Kosci Swigtego) sprowadzono do Montrealu, wy-
starczy teraz odby¢ parg rozmow telefonicznych, przejrzeé notki
w gazetach, zerkna¢ do niedawno wydanej ksiazki Los Martires
de las Cruzadas (Meczennicy wypraw krzyzowych), ktérej auto-
rem jest T. R. X. Sanchez-Sloma lub, w ostatecznosci, zagadnaé
madame D’Anjou badZ innych parafian ojca McBride a.

— Tak, prosze panéw, relikwiarz jest w kosciele — méwi Bada-
czom madame D’Anjou. — W kaplicy.

Ojeiec Philip zatatwit wypozyczenie relikwii z Faggii z my§lg
o uroczystosci otwarcia parafii wigtego Cutisa i byt niezmiernie
dumny, mogac go zaprezentowal wiemnym — przynajmniej do
momentu odkrycia zwlok w piwnicy. Od tej pory ani razu nawet
nie wspomnial o relikwii podczas mszy, nie méwigc juz o wysta-
wieniu jej na widok publiczny.

— To przykre — doda pani D’ Anjou. — W jego sercu miesza sig
tyle emocji. Ojciec ma nadzieje, ze znalezione w piwnicy cialo to
zwloki Swigtego. Zupelnie jakby nie styszal, ze glos dochodzacy
z relikwiarza i gtos zwiok nalezg do innych ludzi.

Sposéb mowienia madame D’ Anjou sprawia, ze mozna mie¢
watpliwosci co do sensu jej stéw. Jedli jednak Badacze zaintere-
suja si¢ blizej owymi ,,glosami®, gosposia wyjasni im, Ze w po-
blizu relikwiarza odbiera inne sygnaty, niz bedac blisko zwlok.
Od dziecka jest wyczulona na aury i dZwigki, ktérych inni nie po-
trafia dostrzec ani ustyszeé, co zresztg uznaje za fakt nie podlega-
jacy dyskusji. Dla madame D’Anjou rzeczy potrafia przemawiac,
a ona wie, jak sprawi¢, zeby i inni ustyszeli ich glos. Moze i na-
si bohaterowie zdolajg sig czego$ od tych gloséw dowiedzieé? Je-
§li martwi ich przediuzajaca sie nieobecno$¢ ojea Philipa, mogli-
by réwniez zada¢ pytanie o miejsce jego pobytu.

Jezeli Badacze przyslang na jej propozycje, w ciagu godziny
mozna zorganizowaé seans. Uczestnicy ceremonii muszg sie od-
prezy¢ i usiaéc w kole w poblizu interesujacego ich obiektu.

Relikwia

Kaplica, potozona nieco z boku w stosunku do giéwnego olta-
rza, jest na razie niezbyt ozdobna: znajduje si¢ w niej drugi oltarz,
duzy kizyz i kilka klgcznikéw. Jeden z parafian ofiarowat $wig-
tyni pigkna akwarele, przedstawiajaca Maryje z Dziecigtkiem.
W malej niszy spoczywa zloty relikwiarz. Zatrzask pudeteczka
otwiera si¢ fatwo, a w srodku znajduje sie odtamek kosci udowej
Swigtego Cutisa.

Uczestnicy seansu podajg sobie tece, prébujac sie odprezyé
i oczydeié umysty ze wszystkich my$li nie zwiazanych z osobg
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Swigtego. Po kilku minutach madame D’ Anjou wpada w lagodny
irans; jej glowa osuwa sie na piers. W pokoju robi sig cieplej, na-
sila sig dochodzacy z blizej nieokreslonego Zrédlia zapach kwia-
19w. Pani D’ Anjou oddycha coraz glebiej i glosniej, w nieco bez-
wiadnym gescie podnosi glowe.

— Niech pokéj Pariski bedzie z wami — usta kobiety ukfadaja
sig w stowa, ale dobywajacy sig¢ z nich glos nie nalezy do mada-
me D’Anjou. Urzadzenie seansu w kaplicy zakrawaloby moze na
herezje, gdyby nie fakt, Ze gosposia McBride’a ma czyste inten-
cie, a Swiety patrzy wprost w jej serce.

(Zgodnie z zyczeniem Straznika i umiejetnosciami Badaczy
Andrik moze postugiwac sig dziwacznie akcentowanym angiel-
skim, jaka$ odmiang staroniemieckiego lub koscielng facing).

Osobowos$¢ obecna w relikwii przedstawia sig nie jako Ja-
mes z Andrews, ale Andrik z Kues. Badacze mogg mu teraz za-
daé nurtujgce ich pytania. Zgadza sig, Andrika nazywa sig teraz
swietym Cutisem (taka drobna pomyltka). Potrafi wyjasni¢ cale
0 zamieszanie z nim 1 Andrewsem w taki sposéb, jak przedsta-
wiono to we ,.Wprowadzeniu®. Prorokuje réwniez, Zze pewnego
dnia dla wiernych wszystko stanie sig jasne. Oczywiscie Swiety
udzieli odpowiedzi tylko na takie pytania, na jakie odpowie-
dzie¢ potrafi (a trzeba pamigtaé, ze przez ostatnie pigéset lat byt
wylaczony ze spraw tego $wiata). Jesli chodzi np. o McBride’a,
Cutis moze powiedzie¢ tylko cof o niedmiertelnej czeécei jego
istoty:

— Jego dusza jest bezpieczna, Bogu niech bedg dzieki.

Swiety Cutis nie wie nic na temat ,,Mitéw* ani ,,Wielkich
Przedwiecznych®, :

Jesli Badacze nie okazg nalezytego szacunku lub tez ich pyta-
nia i komentarze stang sig¢ zbyt natretne i napastliwe, beda musie-
Ii stawi¢ czolo madame D’Anjou, kidrej zdenerwowana osobo-
wosc przebije sie na powierzchnig, by stanaé¢ w obronie Swigtego.

Zwloki

Jesli czlonkowie grupy chea porozmawial ze znalezionym
w piwnicy ciatem, muszg uda¢ si¢ do chtodni. Gdyby ciato zosta-
fo juz wykradzione, zastana tam tylko jego resztki, ktdre zreszta
w zupelnosei wystarczg do przeprowadzenia seansu, tak jak mia-
fo to miejsce w przypadku $wigtego Cutisa.

— Swiety Cutis byt wspaniatym cztowiekiem — powie mada-
me D’Anjou przed rozpoczeciem seansu. — Zostat oczyszczony
i Boz go przyjat. Ale czlowiek, ktérym kiedys bylo to coé... —
skinieniem glowy wskazuje na zwtoki lub to, co z nich zostato.
— Chyba sam diabel nie bylby gorszy. Musicie poméc mi sig
obudzié, gdybym za bardzo sig wystraszyla albo gdybym wy-
siraszyla was.

Przysotowania przebiegaja podobnie: wszyscy siadajg w ko-
fo, skupieni, w milczeniu i podaja sobie rece. Sadzac z wyrazu
twarzy pani D’Anjou, wejscie w trans i spotkanie tego zmarle-
=o jest dla niej znacznie bardziej przykrym przezyciem. Czy
osobg ta jest James Andrews? Co do tego bohaterowie nie ma-
12 pewnoscl.

Glowa pani D' Anjou najpierw opada bezwtadnie, potem na-
le jej kark proswje si¢ i z ust plyna pierwsze gtadkie stowa
'z wyraznym starym akcentem).

— MG6j Pan zyczy sobie, abyScie stad odeszli. Nie mozecie
wiracal sie w jego sprawy i zy¢ nadal. Méj Pan jest wszechpotgz-
=v. Karze tych, ktérzy mu sie opieraja i zabija tych, ktdrzy wyste-
ouia przeciw niemu. OdejdZcie.

James Andrews, jako niegdysiejszy Towarzysz Chaugnar Fau-
=na, pozostaje pod jego wplywem i wszystko, co méwi, wynika
= =i zaleznosci.

Glos przedstawia sig jako James Andrews. Nie ma pojecia,
== zostal kanonizowany, choé jesli Odkrywcy powiedza mu
o ovm, uSmieje sie z dobrego zartu. Nigdy nie spotkal Andrika
= Kues. Nie podejmie konkretnej dyskusji na lemat magii, sit
==cmaturalnych, innych plaszczyzn egzystencji, spraw Kultu

Krwi ani zagadnien zwigzanych z dziatalnoécia jego boga —
w najlepszym wypadku moze udziela¢ ogélnikowych, nieja-
snych odpowiedzi. Jesli Straznik chee przekaza¢ Badaczom ja-
kie§ dodatkowe informacje 1 wskazdwki, James znakomicie sig
do tego celu nadaje. Jezeli nie zadaja zbyt wielu pytan, zawsze
moze wiracic¢ cos w rodzaju:

— Méj Pan obserwuje was. Przygotujeie sig na Jego przyjscie.

Jedli w tym momencie Badacze natychmiast nie obudza mada-
me D’Anjou (wykonujge udane testy ZR x2, a nastepnie MOC
x2), kobieta nagle straci przytomno$é, a przez ich dlonie przebie-
ga szczypanie przypominajgee uklucie stabego pradu. Teraz juz
nie uda sig obudzi¢ pani D’ Anjou; nie uda sig réwniez uniknaé
nastepnego spotkania. Wszyscy zebrani czujg w pomieszczeniu
obecno$¢ nowej, obegj istoty, nie mogag sig jednak ruszyé
z miejsc. Zewszad dochodzi zapach ozonu. Bezcielesna istota jest
ogromna, potgzna i emanuje z niej zlo. Wyczucie jej istnienia
oznacza utratg (/Tk4 PP.

W samym $rodku kregu pojawia sie wielkie (o $rednicy przy-
najmniej trzydziestu centymetréw), pozbawione powiek oko
o ISnigcej szkarlatem Zrenicy. Mimo iz Badacze otaczaja je ze
wszystkich stron, kazdy z nich ma wrazenie, ze oko patrzy prosto
na niego.

Kazdy z graczy wykonuje test MOC
x3. Ci, kiorym test si¢ powiedzie, moga
bez zmruzenia powiek spojrzeé¢ wprost
w oko Wielkiego Przedwiecznego; ci,
ktérzy mieli pecha, zmuszeni sa od-
wrécié wzrok, czym zastugujg sobie na
pogarde boga 1 traca | punkt KON
(ubytek trwaty).

Najwigksi $miatkowie posrod czton-
kéw grupy moga zadawaé béstwu pyta-
nia i dowiedzieé¢ sig, jak sig nazywa,
czym kieruje si¢ w swych poczyna-
niach, gdzie w tej chwili przebywa itp.
Chaugnar Faugn wprawdzie nie klamie,
ale unika mowienia calej prawdy, ustawicznie myli trop i wpro-
wadza zamieszanie. Odpowiedzi udzieli w takim samym jezyku,
w jakim padnie pytanie.

Zanim seans skoriczy sig, do tych graczy, kidrzy nie ugieli sig
przed mocy spojrzenia bostwa, Chaugnar Faugn przesle telepa-
tyczna wiadomosé:

— Doceniam wasze mestwo i daje wam szansg ucieczki. Jesl
zlekcewazycie moja lito$¢, sami skazecie sie na zagtade.

Stowa te ustysza tylko ci, ktérzy nie oderwali wzroku od
ogromnego oka.

Zawieszone posrodku kregu oko jeszeze raz rozejrzy sie po
chiodni, po czym obraz rozmyje sie. Spocona madame D’ Anjou
powoli dojdzie do siebie. Z checia napitaby sie mocnej kawy,
a nie pogardzi réwniez kieliszeczkiem calvadosu.

Opcja

Sciofa §wietego Cutisa wlamujg sie rabusie, by ukragé

znalezione w piwnicy ciato. Od decyzji Straznika zale-
zy, czy Badacze beda wéwczas obecni w kosciele, czy tez nastep-
nego ranka znajda $lady wtamania.

Nawet jesli beda na miejscu, nie zdolaja zapobiec kradziezy
ciala. Natomiast udany test nastuchiwania pozwoli wychwycié
dziwne chrobotanie: to jeden ze zlodziei prébuje wlamaé sie do
sejfu, w ktérym przechowywane jest serce trupa. Jezeli bohate-
rowie zaskocza go przy tym, rzuci narzedzia w kat i ucieknie
przez okno, natychmiast wtapiajac sie w ciemnosé. Jeéli teraz

WIECZOREM LUB POZNYM POPOELUDNIEM do ko-
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Badacze szybko przeszukaja dom, dostrzega dwie ciemne syl-
wetki, kt6ére niosa podiuzny pakunek i wpadaja do pokoju
McBride'a, po czym réwniez wyskakuja przez okno i biegng
clemnymi uliczkami.

Umykajaca dwdjka kluezy uciekajac waskimi alejkami na po-
tudnie, w strong rzeki spowitej ktgbami mgly. Dotarlszy w jej po-
blize, zlodzieje zawrdea, a majac pewnos¢, ze nikt ich nie Sledzi,
zejda do kanatow, ktére prowadza do magazynu, potozonego
o kilka przecznic od kosciota (wiecej na temat magazynu —
w ,,Dniu szdstym*).

Gdyby kto$ ruszyt w poscig za ziodziejami ciata, przyjdzie im
z pomocy trzecia postaé, ktora postara si¢ zatrzymac gonigcych.
Postacia ta jest jeden z mniejszych braci Chaugnar Faugna (po
dalsze informacje na temat tych stug Wielkiego Przedwiecznego
odsytamy do ,,Dodatku®™).

MNIEJSZY BRAT CHAUGNAR FAUGNA
517 KON 13 BC 19 INT 10 MOC 16
ZR 8 Szybkos¢ 10 WT 16
Modyfikator obrazen: +1k6.
Broii: zgby 59%, obrazenia 1k3;

wyssanie krwi automatyczne (po spelnieniu warunkéw),

obrazenia 1 WT na runde;

chwyt 67%, obrazenia specjalne;

miazdzenie 49%, obrazenia 1k4+1k6.
Czary: brak.
Pancerz: 2 punkty pomarszczonej, grubej jak u stonia skory.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 85%, ptywanie 60%, skradanie sig
30%, spostrzegawczos¢ 45%, ukrywanie sig 40%, uniki 32%.
W ciemnosciach test sposirzegawczosci moZe zostac zastgpiony
testem nastuchiwania.
Utrata poczytalnosci: 1/1k4 PP.

Zamieszczone ponizej Pomoce dla graczy
zwiqzane $q z nastepnym rozdziatem,

zatytutowanym ,,Dzien trzeci .

Pomoc dla graczy nr 13




Dzien

pomocy Jeanowi-Claude’owi i w tym celu maja sie

z nim spotkaé dzi§ wieczorem, o Gsmej. Wydarzenia,
kiore nastapia péZniej, z duzym prawdopodobiefistwem wyklu-
czaja dalsze $ledztwo tej samej nocy, totez jesli bohaterowie
znajdg czas, zeby rozejrze¢ sie w poszukiwaniu dalszych wska-
zowek, Straznik powinien zaczerpnaé je z niniejszego rozdzia-
fu. Od jego decyzji zalezy réwniez, kiedy Badacze musza zja-
wit sig ponownie w dworze Lavoie i kiedy ,,Dzien trzeci” do-
biegnie korica.

Poczawszy od trzeciego dnia losy swigtego Cutisa, ojca
McBride'a, rodziny Lavoie i czlonkdw rozmaitych kultéw coraz
silniej splatajg sie ze soba. Na poczatek okazuje sig, Ze ojciec Phi-
Iip przepadt bez §ladu — i tej nowej zagadce Badacze réwniez po-
winni po$wigci¢ nieco uwagi.

W ..Dniu trzecim” przyjmuje sie zalozenie, ze bohaterowie nie
spotkali si¢ poprzedniej nocy (na zakorczenie ,,.Dnia drugiego®)
ze zlodziejami, wykradajacymi ciato z kosciota Swigtego Cutisa.
Jesli przebieg wydarzen byt inny, Straznik powinien mieé to na
uwadze, przedstawiajac poczatkowe sceny tego rozdziatu. Musi
rowniez caly czas pilnowaé, gdzie znajduje sie zamkniete w pu-
deleczku serce, gdyz zlodzieje podejma jeszcze jedna lub wigcej
orob zdobycia go, wlamujac sig do sejfu czy do skrytki w banku
(zaleznie od tego, co graczom przyjdzie do glowy).

O DKRYWCY TAJEMNIC zapewne zgodzili sig udzielié

Poranne gazety

Bez wzgledu na to, jak wezeénie Odkrywey wstana, ojca Phi-
lipa znéw nie bedzie juz w domu. Madame D’Anjou zadba jed-
nak o 1o, by dzi$ dostali angielskie éniadanie: jajka, bekon i sma-
zone ziemniaki. Przy $niadaniu jest okazja zapozna¢ si¢ z poran-
nymi wydaniami codziennych gazet. W jednej z nich Badacze
znajduja interesujaca relacjg: wiréd mnostwa innych informacji,
na stronie czternastej znajduje si¢ doniesienie o makabrycznym
odkryciu (patrz ramka obok, Pomoc dla graczy nr 12). Notka
opairzona jest nazwiskiem reportera, by¢ moze ze wzgledu na
fakt, i7 zawiera sporo spekulacii, a niewiele faktéw.

Udany test spostrzegawczosci pozwoli Badaczom odkryé je-
szcze jedno ciekawe doniesienie, jeszcze bardziej zagubione
wsrdd innych relacji (Pomoc dla graczy nr 13), sprawiajace wra-
Zenie, jakby powtérzono je z poprzedniego dnia, moze nieco la-
zodzac ton wypowiedzi.

Relacja madame D’Anjou

Wkrétce po tym, jak bohaterowie przeczytaja informacje
o znalezieniu pozbawionego krwi ciala, do jadalni wejdzie mada-
me D’Anjou, martwiac sig o los ojca Philipa. Kolacja, ktéra mu
ozygotowata — pot au feu (co$ na ksztatt gulaszu) — stoi nie
tknieta. Owszem, zdarzyto sie to juz nieraz, gdyz ojciec czesto
poscl, ale tej nocy nie spat w swoim tézku i nie zalozyl swiezo
wvpranej i wyprasowanej na dzis$ koszuli.

Poza tym pani D’ Anjou dowiedziata si¢ od Claire, pracujacej
= parafii na p6t etatu pokojéwki, ze kiedy ta zeszlej nocy zastu-
kzfa do drzwi pokoju ojca, otworzyt jej jaki§ dziwny ksiadz
=édwiac, ze McBride jest zajety studiowaniem ksiag i nie Zyczy
sobie, by mu przeszkadzano. Claire poszia wigc do domu, nie

Kradziez; znikniecie McBride'a; bialy proszek,
My Lord’s Fire; Canterbury Club; Jacques;
spotkanie z Lavoie.

trzeci

widzgc w Lym nic niezwyklego. Zgodnie ze stowami pani D’ An-
Jjou, w parafii éwigtego Cutisa jest tylko jeden ksiadz, choé oczy-
widcie ojciec Philip ma wsréd duchownych wielu przyjaciél.

Claire niewiele ma do dodania. Stabo widziala obcego ksie-
dza, gdyz Swiatlo byto przy¢mione, ale pamigta, ze miat zdecy-
dowany, mily glos. Poznataby go, gdyby go znéw zobaczyla,
cho¢ trudno powiedzieé, Zeby sie czyms wyrdzniat (Straznik mo-
ze obcego opisa¢ dowolnie, bo Claire i tak go juz nie zobaczy).

A oto, co Badacze moga odkryé, jesli postanowig przeszukaé
teren dawnego seminarium.

POKOJ MCBRIDE’A

Udany test spostrzegawczodci pozwoli odkryé gruby dziennik,
pisany reka ojca. Poniewaz jest jeszcze troche za wezesnie, zeby
wpada¢ w panike, kierujacy sig etyka Badacze moga postanowié,
ze na razie nie beda do niego zagladaé,

Wychodzace na uliczke na tytach budynku okno jest lekko
uchylone. Na parapecie i podlodze pod oknem znajduje sie kilka
grudek doS¢ §wiezej gliny. Jesli zostang pokazane jakiemus$ spe-
cjaliscie od geologii, rozpozna on niebieskawo szara, stosunkowo
rzadko wystepujaca glinke osadows, pochodzaca z koryta rzeki.
Na terenie miasta nie ma odkrytych pokladéw tego rodzaju gliny.
By¢ moze wige prébki pochodza z nie znanego naszemu geolo-
gowi miejsca, gdzie prowadzi sig wykopy budowlane. Na przy-
kiad, catkiem niedaleko kosciola §wigtego Cutisa Rzeka Sw,
Wawrzyrica naniosta kiedy$ sporo materialu osadowego. ale w tej
chwili skrywa go gruba warstwa ziemi.

POKOJ Z SEJFEM

Drzwi sejfu sg lekko wgniecione: kto§ prébowat (bezskutecz-
nie) otworzy¢ je tomem. Jesli Badacze zajrza do $rodka (dostali
od McBride'a klucz), znajda tam nietknigte serce, nadal nie wy-
kazujace sladow rozkladu; najwyraZniej rzeczywiscie ma $wietg
moc, a przynajmniej jest magiczne.

Starej ksiazki, ktora ojciec Philip zamierzal pokazaé Roberto-
wi Lowellowi, nie ma w sejfie. Zapewne nadal znajduje sie w po-
siadaniu antykwariusza.

Uszkodzony sejf przestat natomiast byé bezpiecznym miej-
scem przechowywania cennych rzeczy, totez najlepszym rozwia-
zaniem byloby przenies¢ pudetko z sercem do skrytki w jednym
z bankéw lub powierzyé je ktéremus z bohateréw, kiéry zawsze
bedzie miat je przy sobie. Udany Test Pomystowosci wskaze, ze
to drugie rozwigzanie moze okazaé sig niezwykle niebezpieczne
dla zainteresowanego.

Na podiodze w poblizu sejfu stoi na wpét oprézniona butelka
z woda, z ktdrej spragniony wiamywacz popijat od czasu do cza-
su. Badacze mogg odszukaé na niej odeiski palcow, ale §lady s
.puste”: ztodziej nie miat linii papilarnych!

CHEODNIA

Claire, méwigc o zwlokach $wietego Cutisa, uzywa czasu
przesziego, poniewaz trup zniknat z chlodni bez $ladu. Madame
D’Anjou wyczuwa emanujace z jego resztek zlo 1 uwaza, ze cia-
to z pewnoscig nie nalezato do zadnego §wietego. Jest zadowolo-
na, Ze nie musi juz patrze¢ na to przerazajace paskudziwo.
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WIARYGODNA REKONSTRUKCJA WYDARZEN
Badacze mogg przyja¢ zalozenie, Ze obcy ksigdz, o ktdrym
wspominata Claire, wszedl do kodciota bez przeszkod, gdyz
drzwi do $wiatyni zwykle sa otwarte. Jezeli wiedzial, Ze ojciec
Philip nie wréei na noc, mégt przez okno wpusci¢ jednego lub
wigcej wspdinikéw — stad glina na parapecie i na podlodze. Nie
udato im si¢ wltamaé do sejfu, z niewiadomych przyczyn ukradli
natomiast zwloki Andrewsa/Cutisa, wychodzgc z nimi z powro-
tem przez okno. Falszywy ksiadz powstrzymywal wszystkich,
ki6rzy zanadto zblizyli sie do sypialni McBride’a, a nastgpnie za-
pewne sam wyszed} oknem i nie zdotal go za sobg zamknac.

Dziennik McBride'a

Pierwszy zapis w dzienniku pochodzi sprzed o$miu miesigey.
Wiekszos¢ notatek dotyczy codziennych obowiazkéw ojea Phili-
pa w parafii, sporo tu tez odniesieni do pism $wigtego Augustyna
i §wietego Tomasza z Akwinu, informacji na temat lokalnej poli-
tyki diecezjalnej oraz wtretéw czysto osobistych. Starania
o utworzenie nowej parafii zostaly podjete przed kilku laty, ale
i lak McBride zdaje si¢ uwazaé za szczgéciarza, Ze wiadze diece-
zji tak szybko przychylily sie do jego prosby. Po zdobyciu zgody
stosownych urzednikéw rozpoczeto sig gromadzenie funduszy,
zakoficzone przed paroma miesigcami i prowadzgce do rozpocze-
cia przebudowy seminarium. Ponizej (Pomoc dla graczy nr 14)
przedrukowanych zostalo kilka ciekawych wpiséw z dziennika;
dwa ostatnie z nich dotycza Badaczy.

Pomoc dla graczy nr 14
Wyjatki z dziennika ojca Philipa McBride’a

Tropy

Po przeczytaniu dziennika w umystach Odkrywcow Tajemnic
pojawia si¢ nowe pytania, ktére by¢ moze skieruja ich ku nowym
tropom. Moze sie wige zdarzyé, Zze bohaterowie postanowia
podzieli¢ si¢ na mniejsze grupy, umawiajac si¢ tylko na wieczor-
ne spotkanie u Lavoie.

B Wieczorem, o 6smej, Badacze sg uméwieni na spotkanie z Je-
anem-Claude’em. Czy podejrzewaja, ze Lavoie jest zamiesza-
ny w zniknigcie ojca McBride’a?

B Gdzie podziewa sig McBride? Opis znalezionego w parku cia-
ta, wyssanego z krwi i pozbawionego serca, nie pasuje do oj-
ca Philipa. Relacja w ,,Gwiezdzie Montrealu™ przypomina bo-
haterom o z pozoru nie$miertelnym sercu, ktdre znajduje sig
w ich posiadaniu. Czy fakty te s3 ze sobg powiazane?

B Kim lub czym jest ,Krew”, o ktdérej wspomina McBride
w swoim dzienniku? Czyzby chodzilo o kult, o ktérym
wzmianki znajdujg sie w starych aktach policyjnych?

B Poprzedniej nocy McBride miat si¢ spotka¢ z Robertem Lo-
wellem, kolekcjonerem ksiazek, i pokaza¢ mu ksigzeczke zna-
leziona w podziemnym grobowcu. Co bylo dalej?

B Czy reporter ,,Gwiazdy Montrealu™, Alain Gaston, wie coS
wiecej, niz ujawnil w gazecie?

B Co wykaze Sledztwo w sprawie znalezionego w parku ciata?

B Jezeli po bijatyce na tylach Le Bistro d’Or Odkrywey odkryli
na ubraniu i pod paznokciami mezezyzny w blezerze dziwny
bialy proszek, dzi§ mogg odebra¢ wyniki analizy. Co to za
proszek?

B Kim byl czlowiek w niebieskim blezerze?

W najblizszych kilku podrozdziatach znajduja sig informacje,
jakie mogg zdoby¢ Badacze, jedli pdjda jednym z wymienionych
powyzej tropéw. Kolejnosé postawienia powyzszych pytan wy-
znacza tok poszukiwari, ale nie jest on jedynym obowiazujacym;
bohaterowie moga rozwiazywaé zagadki w dowolnej kolejnoscei.
W kazdym razie gracze maja dwa dni na przeprowadzenie wia-
snego $ledztwa w interesujacych ich sprawach.

Bialy proszek

tach Le Bistro d’Or, Badacze mieli okazje odkry¢ §lady

biatego proszku na odziezy i pod paznokeiami mezezy-
zny w niebieskim blezerze. Poznanie jego skiadu wymaga prze-
prowadzenia analizy chemicznej, kidrej wyniki dostepne sa ran-
kiem trzeciego dnia (bez wzgledu na to, kto ja przeprowadzi).
Proszek okazuje sie by¢ rzadko spotykanym srodkiem polerujg-
cym, uzywanym zapewne przez jubileréw i optykdéw.

WIECZOREM DNIA PIERWSZEGO, w uliczce na ty-

Co$ na temat takich proszkow...

Bohaterowie Graczy nie maja pojecia, jak nazywa sie znale-
ziony przez nich proszek; nie wiadomo réwniez, jak si¢ dowie-
dzieé, kto go produkuje. Tym niemniej, jesli odbeda kilka roz-
méw telefonicznych (popartych by¢é moze udanym Testem
Szezeéeia, pozwalajacym trafi¢ na wlasciwa osobg), uda im sig
zdoby¢ nazwisko mieszkajacego w Montrealu chemika przemy-
stowego, specjalisty od substancji $cierajgcych i polerujacych.
Naukowiec, ktérego biuro znajduje sie w odleglosci krotkiej
przejazdzki takséwka, moze ich przyjaé dzis$ rano. Poniewaz
ustugi swe §wiadczy jako profesjonalista, jego sekretarka pobie-
rze od Badaczy oplate za konsultacje w wysokosci 10 dolarow
(amerykariskich badZ kanadyjskich).

Chemik nazywa si¢ doktor Henri Auberjoines. Jego urzadzo-
ne ze smakiem biuro znajduje sie w eleganckim domu w centrum
miasta. Widaé, ze doktorowi Auberjoines dobrze sig powodzi.
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Doktadnie o zapowiedzianej godzi-
nie sekretarka prowadzi Badaczy do je-
go gabinetu. Pan Auberjoines okazuje
sie niskim, pulchnym mezezyzng po
pieédziesiatce, ruchliwym i niemitosier-
nie precyzyjnym w wypowiedziach
i dziataniu.

Rzuci okiem na dostarczong przez
bohateréw liste skiadnikéw proszku,
zrobi jakies notatki, mruknie pod nosem
coé na temat ,tlenkdw ceru, znajduja-
cych coraz szersze zastosowanie
w przemysle“ i wzruszy ramionami,
Prawdopodobnie proszek znalazt zastosowanie przy szlifowaniu
szkla lub bizuterii. Sklad mieszaniny zostal bez watpienia opra-
cowany na zamoéwienie, ale trudno powiedziec, zeby bylo w nim
cos$ wyjatkowego czy niespotykanego.

Biorge pod uwage, ze $rodki do delikatnego szlifowania po-
wierzchni sg po prostu wyrafinowang odmiang substancji $cier-
aych, drobinki krzemionki pochodzg zapewne ze szkla, ktore
potraktowano proszkiem. Na zakoficzenie doktor Auberjoines
stwierdza autorytatywnie, ze wprawdzie pierwszy raz spotyka
sig z 13 konkretng mieszanka, ale nie widzi w niej nic niezwy-
klego. Nie wie, kto mégiby by¢ jej twéreg — wielu ludzi sig tym
zajmuje!

Badacze moga zadawaé mu dalsze pytania, ale chemik nie
udzieli im wigcej informacji. Udany test psychologii pozwoli
stwierdzi€, ze doktor odpowiada na ich pytania z niezwykla
wprost ostroznoscia. Czy oznacza to, ze wie wigcej, niz im méwi,
czy po prostu jest skryty z natury?

Uwage wychodzacych z biura bohaterow zwréci pigkna $re-
dniowieczna zbroja, zdobiona zlotem i srebrem, stojgca we wng-
ce nieopodal drzwi.

— Pochodzi z pigtnastego wieku — z duma oznajmia doktor
Auberjoines. — Zbroja paradna, nigdy nie zaktadano jej do bitwy.
Wspaniate wykonanie, nieprawdaz, panowie?

Jesli Odkrywcey przystana na moment, zeby sig jej przyjrzeé,
udany test spostrzegawczosfci pozwoli odkryé smuzke proszku
przy jednym z zawiaséw. Biale drobinki sa niezwykle podobne
do tych, ktére znaleZli na ubraniu zabitego mezczyzny. Udany
test ZR umozliwi dyskretne wytarcie proszku rekawem (i tym
samym pobranie prébki). Analiza wykaze, ze pyl zebrany ze
zbroi niczym nie rézni si¢ od proszku, ktéry Badacze znaleZli
wezesniej.

Jedli bohaterowie postanowig prowadzic stalg obserwacje biu-
= pana Auberjoines, doktor okaze si¢ nudnym, zagrzebanym po
uszy w pracy cztowiekiem. Codziennie tylko raz opuszcza mie-
szkanie — udajac sig¢ na lunch do znajdujacego sig nieopodal klu-
bu, noszacego nazwe Canterbury Club.

Mezczyzna w niebieskim blezerze

Ci sposréd Odkrywcow, ktorzy czytali gazety, zwrdca uwage
na brak krzykliwych nagtéwkéw z doniesieniami o bijatyce
: ofiarach w Le Bistro d’Or wieczorem, pierwszego dnia ich po-
Sviu w Montrealu. Tymczasem z pewnoscia przynajmniej
dwoch ludzi zostalo podczas tych wydarzer zabitych (O tych
zzonach nigdy nie bedzie glosno; w sprawe zamieszanych bylo
ia wysoko postawionych mieszkancdw miasta, ze wszyscy
crzedstawiciele wiadz dopilnujg starannego zatuszowania spra-
wv. Lokal, po dokonaniu btyskawicznych prac porzadkowo-re-
=ontowych, zostal otwarty dla gosci juz nastepnej nocy. Wersja
oficjalna jest taka, ze nie doszto do zadnej rozréby i nikt nigdy
== zginat w Le Bistro).

Nie mozna liczy¢ na gazety; podobnie i policja nie dysponuje
z=dnymi doniesieniami na temat wydarzefi w Le Bistro d’Or
Wprawdzie w rozmowach na osobnosci pojedynczy dziennikarze
: funkcjonariusze policji przyznaja, ze cos sig¢ w Le Bistro musiato

wydarzyé¢, ale nikt nie ma pojecia co. Udany Test Pomystowosei
naprowadzi graczy na pewien trop: prawdopodobnie nie zatuszo-
wano pogrzebdw ofiar. Wéréd nekrologéw Odkrywey znajda
dwa pasujace do ich napastnikéw, a w nich — adresy doméw po-
grzebowych.

RICCARDO TROVIO

Dom pogrzebowy znajduje sig
w niewielkiej wioskiej dzielnicy w po6t-
nocno-wschodniej czesei Montrealu.
Na wzmianke o Trovio Badacze zostaja
zaprowadzeni do obszemnej sali w glebi
budynku, gdzie przy drzwiach, na szta-
lugach wystawiono duze zdjgcie mtode-
go mezczyzny. Znajduje sie tu réwniez
trumna ze zwlokami. Udany Test Wie-
dzy pozwoli rozpoznaé w miodym czlo-
wieku jednego z napastnikéw — tego,
ktory jako pierwszy padi ofiarg psa
(czyli to nie on byt cztowiekiem z no-
zem, w blezerze).

W ciagu najblizszej godziny kilka oséb wejdzie do sali, by
ostatni raz rzuei¢ okiem na zwtoki i pozegnaé przyjaciela badz
krewnego. Odwiedzajacych jest jednak niewielu, gdyz nawet po
smierci Trovio otacza ponura, zlowroga aura. Zapielg pod szyje
koszule ma podciagnietg pod sama brode, tak ze nie widaé¢ ani
sladu rany, ale dyskretne odsunigcie kolnierzyka ukaze szew na
sino czerwonym gardle.

Badacze dowiedzg sie, ze Trovio pracowal w porcie przy za-
tadunku statkdw. Nie mial Zony ani dzieci. Szlochajaca w kaciku
pokoju kabieta to jego matka. Zycie jest smutne, z ¢czym zgodzi
sie kazdy z gosci.

Niczego wiecej sig tu bohaterowie nie dowiedza. Moga udaé
sig do portu, by porozmawia¢ z innymi robotnikami, ale zaden
z nich ani specjalnie za Trovio nie przepadal, ani nie miat ocho-
ty si¢ z nim blizej zaprzyjaZnié. Niektérzy uwazaja go za oszusta,
ale brak im dowodéw na poparcie tego twierdzenia. Poza tym
o umartych méwi si¢ albo dobrze, albo weale,

FRANCOIS SAUVERUR

Ciato Francoisa Sauverura spoczywa w znacznie okazal-
szym domu pogrzebowym, potozonym blizej centrum miasta:
trzypigtrowy budynek ze zdobieniami z kutego metalu przypo-
mina miniaturowy zamek. Gldwna
czgéc parteru zajmuje obszerna, ele-
gancka krypta. Na pigtrze. na eleganc-
kim drewnianym stojaku znajduje sig
olejny poriret drobnego mezczyzny
o waskiej twarzy, przywodzacej na
my$l szczura. Pod obrazem starannie
wykaligrafowano jego imig 1 nazwi-
sko. Co ciekawe, portret przedstawia
Sauverura w dobrze Badaczom zna-
R nym niebieskim blezerze.
Tutaj zatobnikéw jest znacznie wie-
f cej. Wielu z nich da sig namdéwi¢ na
krotka rozmowe na zewnatrz, ale tylko
po francusku. Jak sie okazuje, Francois byl najmiodszym
dzieckiem znanego montrealskiego rodu. Mimo uptywu lat nie
moégt sig ustatkowac, Kilka lat temu przez krétki czas byt zona-
ty, ale malzefistwo szybko rozpadlo sig 1 Zona wrocila do
rodzinnego domu w Vancouver. Jesli wierzy¢ plotkom, Fran-
cois prowadzit hulaszezy zywot na koszt rodziny. Dopiero nie-
dawno podjal statag pracg, mniejsza o to jaka. Dowodzi to
stusznodei tezy, ze kazda duszg mozna nawrdci¢ na dobra
droge: kluczem do zbawienia jest wyspowiadanie sie i zal za
grzechy.
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Jedli Badacze zapytaja wprost, co robit Francois, dowiedza sie
ciekawej rzeczy: pracowat jako sprzedawca w pobliskim sklepie
(przy McGill Street). handlujacym zbrojami i elementami pance-
rzy. Kiedy Badacze udadzg sie w to miejsce, okaze sie, ze sklep
nosi nazwe My Lord’s Fire, a tuz obok niego znajduja sie dys-
kretne drzwiczki, opatrzone mosigzng tabliczkg z napisem ,,Can-
terbury Club™.

My Lord’s Fire

My Lord’s Fire znajduje sig przy Victoria Square, w poblizu
zachodniej granicy Starego Montrealu. Inspirowany gotykiem
gmach znakomicie pasuje do branzy sklepu. Nad masywnymi,
debowymi drzwiami powiewa fleur-de-lis, flaga Quebecu.

Sam sklepik jest niewielki i wypetniony eksponatami; za lada
stoi trzech mezczyzn, a na fotelu przy oknie kotysze sig stara ko-
bieta, pochlonigta haftowaniem i mamroczaca co§ pod nosem.
Okno wychodzi wprost na drzwi wejsciowe do Canterbury Club.

Od progu w nozdrza Badaczy uderza ostry zapach Srodkow
polerujacych i innych chemikaliéw. Trzej mezezyZni przerywaja
ozywiona kidtnie i obrzucaja przybyszy ciekawym spojrzeniem.
Wiagciciel sklepu zwraca sie do tego spoéréd mezezyzn w grupie,
ktéry ma najwyzsza wiarygodnosc.

— Czym moge stuzy¢?

W sklepie mozna kupié autentyczne stare zbroje, repliki pan-
cerzy, wykonywane na zaméwienie przez rzemieslnikéw z An-
glii, Francji i Niemiec, ksiazki traktujace o historii platnerstwa
itp. Pracownicy dokonujg réwniez na miejscu napraw. montowa-
nia i czyszezenia pancerzy, zas w domu u klienta Swiadczg ushu-
ge polegajaca na odnalezieniu badz opracowaniu odpowiedniego
dlafi herbu. W My Lord’s Fire sprzedaje si¢ oczywiscie takZe pro-
szek do czyszczenia zbroi — taki sam, jak ten, ktdry bohaterowie
znalezli na ubraniu Francoisa Sauverura; zapewne zafunduja so-
bie teraz flakonik.

Wiasciciel sklepu jest mitym, nieco niedowidzaeym czio-
wiekiem po czierdziestce. Z przyjemnoscia obj asni poten-
cjalnym nabywcom wszystkie niuanse zwiazane z projektowa-
niem i konstruowaniem zbroi. Im wigcej Odkrywey zadaja
pytaf, tym bardziej zaczyna wierzy¢. Ze uda mu sie sprzedac
jeden z eksponatéw i okazuje tym wigkszy entuzjazm. Praw-
dziwe stare zbroje sa do$é proste i nieco przerdzewiale, choé
trzeba przyznaé, ze wykonano je z pierwszorzgdnej stali. Nato-
miast nowsze egzemplarze, wspaniale kute 1 zdobione, wypole-
rowane do polysku, nie zatrzymalyby pewnie ostrza kuchenne-
£0 noza.

Kiedy jeden z Badaczy prowadzi rozmowe z wiascicielem, re-
szta ma okazje dokladnie rozejrze¢ sig po sklepie. Z poczatku nic
nie zwréci ich uwagi, jednak po chwili wydarzy si¢ co$ ciekawe-
go — zadzwoni telefon. Jeden z dwéch miodszych ekspedientow

Domysty

Badacze, ktérzy zastanowia sig nad wzajemnym po-
tozeniem My Lord’s Fire i Canterbury Club oraz polaczg
w caloéé zaobserwowane fakty, domyéla sie. Ze stara
kobieta shuzy klubowi jako czujka, zas dwaj miodzi
»ekspedienci® to najprawdopodobniej dodatkowi ochro-
niarze, kiérzy w razie potrzeby mogg szybko wspomdc
swych kolegédw na gérze lub wyskoczy¢ na zewnatrz
budynku.

W miare jak bohaterowie coraz lepiej poznajg Canterbu-
1y Club, Straznik powinien stopnjowo dostarcza¢ im prze-
stanek, z ktérych wysnujg wniosek, ze klub w rzeczywi-
stodci jest gléwna siedziba Kultu Lordéw na terytorium
Kanady.

podniesie shuchawke, krétko odpowie, po czym obaj zatozg do-
byte z szafki niebieskie blezery (identyczny miat na sobie Fran-
cois Sauverur); dopiero, kiedy miodziericy wstana, widac, ze obaj
sg potgznie zbudowani.

— Musimy i$é na gére, prosze pana — powie jeden z nich.

— Tak, tak — odpowie wlasciciel. — Przeciez po to tu jestedcie, nie?

U miodych sprzedawcéw uwage zwréei dziwna, jak na tak
eleganckie miejsce, szorstko$é obejscia i wymowy. Obaj wy-
chodza tylnymi drzwiami, przez ktdre mozna dostrzec schody
prowadzace na gére, do Canterbury Club (zauwazenie ich w tej
krétkiej chwili, gdy drzwi sa otwarte, wymaga udanego testu
spostrzegawczosci).

Kiedy bohaterowie beda sie¢ szykowa¢ do wyjscia, Straznik
winien nakazaé im wykonaé testy nasfuchiwania: zawola ich sie-
dzaca na bujanym fotelu staruszka. Ci, ktorym test si¢ powiedzie,
wychwyca w jej wysokim chichocie stowa:

— Péjdcie drogg, ktéra doprowadzi was poza skraj nocy.
Moje nieszczesne dziatki przeznaczenia, oto nadeszia przepo-
wiadana chwila, a wy popelniliscie morderstwo. Mozecie wy-
bieraé micdzy wiadza i nedza. W tym tygodniu niebo jest na
sprzedaz, ale ma szary kolor. Pradawna sztuka wraca na sceng.
Odegrajcie ja dobrze.

Wihasciciel sklepu bedzie przepraszat i gesto sie tlumaczyl
przed Badaczami. Tymezasem starucha podniesie wyhaftowane
przez siebie dzieto. Obraz przedstawia czamego kruka o ptona-
cych czerwienia oczach, kiéry siedzi na szczycie stosu $wie-
zych, jeszcze bijacych sere (ich liczba réwna jest liczbie znaj-
dujacych sie w sklepie Badaczy). Na pierwszym planie lez na-
gie, nabrzmiale ciata o pomaraficzowym odcieniu skéry, zas
w tle widaé potykajacych sie rycerzy: chrzedcijaiskiego (z mie-
czem) i arabskiego (z szabla). Wokét krawedzi obrazu biegnie
ramka, zlozona z powykrecanych koficzyn i przeplatajacych sie
ludzkich organéw, z kiéryeh wynurzajg sie przerazajace, obce
ksztalty.

Udany test spostrzegawczosci (ale tylko wyjatkowo udany,
czyli z wynikiem 01-05) pozwoli dostrzec maty guzik, przywo-
dzacy na my$l przycisk alarmowy, umieszezony na $cianie nie-
daleko fotela staruszki. Zaczynajacy sie przy nim przewod zni-
ka w suficie.

Kiedy Badacze bedg wychodzi¢, kobieta usmiechnie sie do
nich na poZegnanie, a jej dziki wzrok nie pozostawi watpliwosei:
jest kompletnie szalona.

Canterbury Club

Canterbury Club, wystarczy zadzwoni¢ do drzwi, ktére

otworzy mezezyzna w niebieskim blezerze. Ochroniarz
zapyta Badaczy, czy naleza klubu. Z jego strony i tak jest to tyl-
ko kurtuazja, gdyz wszystkich bywalcéw zna z widzenia, totez
bez wzgledu na odpowiedZ stwierdzi, ze Canterbury Club jest
prywatnym klubem towarzyskim, do kiérego wstep majg tylko
czionkowie, zas osoby postronne moga tu wejsé jedynie w towa-
rzystwie jednego z nich. Nie, goScie nie moga zaczeka¢ w Srod-
ku. Gdyby jednak Badacze odmawiali opuszezenia klubu, pojawi
si¢ kilku postawnych, ubranych na niebiesko pandw, ktérzy po-
moga im podjaé ,.jedynie stuszng” decyzje.

7 rozméw z wlascicielem sklepu lub innymi mieszkancami
okolicy wynika, ze Canterbury nie jest zwyczajnym klubem to-
warzyskim — jest niezwykle ekskluzywny, a nalezg do niego naj-
lepiej sytuowani i dysponujacymi najszerszymi koneksjami
ludzie we wschodniej Kanadzie, Jesli nie liczy¢ sklepu, klub zaj-
muje caly pieciopigtrowy budynek.

CHCAC 7ZDOBYC PIERWSZE INFORMACIE na temat




Ludzie spotkani w sklepie ze shrojami
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POWROT FALSZYWEGO KONDUKTORA

Badacze, zbierajac informacje na temat Canterbury Club, przy-
padkiem wpadna na wychodzacego zza rogu ogromnego mezczy-
zne w eleganckim, popielatym garniturze. Mezczyzna upadnie na
ziemie. Udany Test Wiedzy pozwoli natychmiast rozpoznaé
w nim czlowieka, ktéry prébowat porwaé Celine Lavoie w pocia-
gu z Nowego Jorku do Montrealu. Bohaterowie muszg pomoéc
mu wstac, gdyz zamiast jednej nogi ma drewniana proteze.

Tesli Odkrywey w jakikolwiek znaczacy sposdb zareagowali
na jego dziatania w pociagu, ,.konduktor** réwniez ich rozpozna.
Straznik powinien pozwoli¢ na swobodne rozegranie catej sceny.
Hugh Lavoie jest spokojny, odprezony, moze nieco rozbawiony
i w pelni panuje nad sytuacja.

Na pytania reaguje krecac gtowa i uémiechajac sie.

— Nie. nie, weale nie chcecie mnie aresztowaé. Naleze do ro-
du Lavoie, nazywam sig Hugh Lavoie i jestemm kuzynem Jeana-
-Claude’a. Oczywicie, rozumiem wasze zmieszanie.

— Chodémy do klubu. Tam bedziemy mogli porozmawiaé —
Hugh zaprosi tych spo$rdd Badaczy, kiérzy sa odpowiednio eleganc-
ko ubrani lub uzyskaja pozytywny wynik w tedcie wiarygodnosci.

W klubie

Odzwiemy z szacunkiem wita Hugha Lavoie.

—To moi goécie — wyjasnia Hugh, gestem wskazujac Badaczy.
Niechluje i stuzgcy musza zosta¢ na zewnatrz; w klubie obowia-
zujg $ciste zasady dotyczace stroju.

Mioda, sympatyczna kobieta wita kazdego z Badaczy i przy-
pina im biale kartoniki oznaczajace gosci. Nastepnie wszyscy
przechodzg przez obszerny hol, mijaja diugi stél, przy kiérym
kreci sie paru mezezyzn w niebieskich blezerach, 1 wechodzg na
wspaniale, marmurowe schody. Glosne echo krokéw towarzyszy
bohaterom, ktérzy docierajg wreszcie do duzego baru, gdzie znaj-
duje sig ponad setka osdb, pograzonych w rozmowach i sacza-
cych drinki.

Na urzadzenie Canterbury Club z pewnoscia nie zatowano go-
towki. Wprawdzie Lordowie przybyli do Montrealu wraz z Bry-
tyjezykami i klub reprezentuje angielskie trendy w wystroju wne-
trza, ale wicle zdobigcych je obrazdéw i antykdw pochodzi z Fran-
cji, podobnie jak wigkszosé Sredniowiecznej broni i uzbrojenia.

Sala barowa, urzadzona z podobnym przepychem co reszta
klubu, wylozona jest rzezbiona, debowa boazeria. Z okien zwie-
szaja si¢ ciezkie, bordowe kotary, w kamiennym kominku buzu-
je ogien, budzacy do zycia podiuzne, skomplikowane cienie na
czamo-bialej, marmurowej posadzce. Wyposazenie baru stano-
wia liczne krzesta i stoty w stylu Ludwika XIV oraz kanapy, ni-
skie stoliki i diugi, wysoki bar. Zebrany tu ttum przedstawia so-
ba zadziwiajacq mieszanke, obecni sa przedstawiciele (obojga
ptci) wszystkich ludzkich ras.

Hugh od razu zamawia najlepsze wino i lekki lunch dla swo-
ich gosci, po czym objasnia Badaczom, Ze scena z porwaniem Ce-
line zostata odegrana tylko po ty, by umozliwi¢ rodzinie Lavoie
znalezienie odpowiednich kandydatéw do zdjecia klatwy. Ludzie,
ktérych Lavoie znali wczeéniej, nie nadawali sig do tej roboty,
gdyz w gre wchodzi magia, co w stosunkowo religijnym Quebe-
cu mogloby mieé nieprzewidziane reperkusje. Niestety, nikt z ro-
dziny nie znal odpowiednich oséb spoza miasta, totez zjawienie
sie Badaczy moga naprawde nazwaé szczesliwym trafem.

HUGH LAVOIE, 50 lat, kuzyn Jeana-Clau-
de’a i Jacquesa

S17 KON13 BCI16 INT 11
ZR § WG 11 WYK 14 P45

Modyfikator obrazen: +1k6.

Bron: uderzenie pigscia 65%, obrazenia 1k3+1k6;
strzelba — obrzyn kaliber 12 60%, obrazenia 4k6/1k6;
rewolwer kaliber .32 409, obrazenia 1k6.

*Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazen na runde.

MOC 12
*WT 15

Umiejetnosci: angielski 35%, blef 80%, francuski 80%, ksiego-
wosé 35%, nastuchiwanie 44%, okultyzm 15%, psychologia
55%, skradanie si¢ 25%, spostrzegawczosé 50%, targowanie sig
75%, ukrywanie sie 30%, uniki 40%, wmawianie 75%.

Straznik moze pociagnac ten watek tak diugo, jak uzna za sto-
sowne. Hugh jest wysokiej klasy specjalista od przeinaczania
prawdy i naginania fakitéw, a poza tym spodziewa sig rychlej
$mierci bohateréw, ktérzy wobec tego i tak nie zdaza sprawdzié
jego opowiesci. Moze na przykiad twierdzi¢, ze nie uczestniczyl
w pogrzebie Luciena, gdyz nie lubit starca i w duchu bat si¢ go
(co nie jest prawda: odkad Celine podzielita si¢ z innymi czton-
kami rodziny informacja o tym. co czuje Jacques, Hugh usilnie
starat si¢ go dopasé, zanim brat Jeana-Claude’a zrobi cos niema-
drego, na przyktad porozmawia z Badaczami).

A wczora] — tak, oczywiscie, to Hugh byl osoba, ktéra widzie-
1i w domu Lavoie,

— Gdzie wtedy zniknatem? — chichoczac powtérzy pytanie
Hugh. — Messieurs, poszedlem do swojego pokoju i zamknatem
drzwi. Magia! — wybucha smiechem.

Hugh nie zdradzi sekretu loup-garou, nie powie tez dlaczego
paistwo Lavoie chcieliby odwrécié dziatanie czaru Luciena.
W zaden sposéb nie narazi réwniez na szwank intereséw Jeana-
-Claude’a — jest inteligentny i bardzo lojalny.

Kiedy udzieli juz odpowiedzi na wszystkie pytania Odkryw-
céw Tajemnic, przeprosi ich méwiac, Zze wzywaja go pilne spra-
wy. Zaproponuje im réwniez, by zostali w klubie tak diugo, jak
tylko zechca, ale nie wolno im wchodzi¢ na wyZsze pietra: na
schodach spotkaja stuzacych, ktérzy zawréea ich z drogi.

— Musicie panowie zrozumied, ze to naprawde prywatmy klub
— méwi chytrze Hugh. — Trzeba umieé broni¢ swojej prywatnosci.

Poprosi o rachunek, ureguluje go, pozegna si¢ z bohaterami
i wyjdzie z klubu.

POZOSTAJAC W KLUBIE

Nasi bohaterowie moga sig trache odprezy¢, ale wkrétce, dzigki
obserwowanym wydarzeniom i zastyszanym plotkom, powinni sig
zaniepokoié. Szybko zauwaza, Ze sa obserwowani przez mgzczyzne
w érednim wieku, odzianego w niezbyt elegancki, brazowy garni-
tur. Kiedy obcy zorientuje sig, ze zostal zauwazony, pospiesznie
opusci lokal. Uwage Badaczy, przygladajacych si¢ cztonkom klubii
naplywajacym do baru, zwréei zapewne uwagg przystojny, miody
czlowiek, pod ktérego koszulg uwypuklaja sig dziwaczne ksztatty,
od czasu do czasu przesuwajace si¢ w poprzek jego klatki piersio-
wej; podobnie powinna ich zaciekawi¢ wysoka, starsza kobieta,
wychodzaca wiasnie z baru — spod jej sukni wymyka si¢ na moment
szmaragdowa macka, by natychmiast znikna¢ z powrotem.

Wystarczy, zeby Odkrywey Tajemnic siedzieli cicho i wstu-
chali sie w gwar rozméw, by do ich uszu dotarto kilka ciekawych
ploteczek. Straznik moze wymysli¢ zupelnie dowolne rzeczy, ale
powinny sig tu znaleZé nastepujgce informacje:

B Carmine Caprice poszukuje w Montrealu partneréw, z ktory-
mi mégiby wspdlnie prowadzi¢ interesy na terenie nalezacym
do Lavoie, podobnie jak Lavoie zrobili to w Chicago.

Wsrad czlonkdw Lordow sg najwyzsi urzgdnicy Montrealu.
Magia nie istnigje.

Tacques jest w piwnicy.

Komandor uwaza, ze nie wszyscy kulty$ci Krwi zostali wytg-
pieni. Wedtug niego czes$€ z nich weiaz dziata.

B Lavoie prowadzg podwdjna gre.

Badacze nie zdziataja w klubie juz nic wigcej. Gdyby ich po-
byt przedluzal sig ponad godzing czy dwie, stuzba zacznie
grzecznie odmawiaé realizacji ich zamdéwien; pojawig sie réw-
niez delikatne sugestie, zeby juz opuscili lokal. Wszedzie krgca
sie czujni faceci w niebieskich blezerach. Na razie nie ma szans,
by rozejrzeé sie po klubie.
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KLUB - PO RAZ KOLEJNY

Jeslhi nasi bohaterowie zwrdcili uwage na schody prowadzace
do klubu z My Lord’s Fire, moga wpasé na pomyst, by dostac sie
nimi do Canterbury Club po zamknigciu sklepu.

Wejécie moze by¢ bardzo tatwe lub niezwykle utrudnione —
decyzja w te] kwestii nalezy do Straznika. Wéréd potencjalnych
przeszkéd wymieni¢ nalezy: koniecznosé sforsowania zewnetrz-
nych drzwi lub okna, obecnosé starej, szalonej kobiety i strazni-
kéw. Kiedy bohaterowie dotra do schoddw, okaze sig, e nie tyl-
ko prowadza one na gére, ale takze schodza do podziemi.

Badaczom raczej trudno bedzie sie przebraé za czlonkéw
Canterbury Club, wigc jedyne, co moga zrobié, by ukryé swa toz-
samo$é, to zatozyé wiszace w sklepowej szafie blezery i udawac
ludzi z obstawy klubu.

W takim przebraniu szansa, ze kto$ odkryje ich niepozadang
obecnoéé jest minimalna. Wedrujac przez kolejne pokoje lokalu
Badacze stwierdza, ze klub, z pozoru hermetyczny i przeznaczo-
ny dla $mietanki towarzyskiej, jest w rzeczywistosci stowarzy-
szeniem zepsutych, zadnych mocnych wrazen, wptywowych lu-
dzi, dajgcych tu upust najohydniejszym instynktom i zadzom.
Piwnice i dyskretne pokoiki gmachu dajg §wiadectwo rozpustnej,
zdeprawowanej natury bywalcéw Canterbury Club. Dla Strazni-
ka wizyta Odkrywcéw w klubie bedzie znakomila okazja do
przemycenia ewentualnych dodatkowych wskazéwek i tropéw
zwiazanych ze scenariuszem.

Jedynym elementem, ktéry musi pojawic sig w tej czesci przy-
zody, jest znalezienie w piwnicy Jacquesa Lavoie (o ile gracze
oczywiscie wogdle zejda do piwnicy). W jednej z cel, na przyku-
tym do podiogi krzesle, siedzi przywiazany Jacques. Trudno go
zabi¢, jako ze jest loup-garou, ale magia dziala na niego tak samo,
jak na zwyklych $miertelnikéw. Na podlodze petno jest krwi pty-
nacej z jego rozprutego brzucha. Skérg wywinigto na zewnamz,
pozostawiajac otwartg rang, z ktdrej wyplywaja wnetrznosci.

— Zabili... mojego syna — szepcze Jacques na widok Badaczy.
— Was tez... zabija... nie uda si¢ wam... uciec... loup-garou...

Ten widok powoduje utrate 0/1k4 Punktow Poczytalnosci (lub
nawet wigeej, jesli Bohaterowie mieli okazje zaznajomic sig le-
piej z Jacquesem).

Brat Jeana-Claude’a nie powie juz nic wigeej. Jego umyst nie
wytrzymal meczami. W ciggu najblizszych dwudziestu czterech
godzin Hugh zabije kuzyna. Wkrétce rodzing Lavoie czeka kolej-
ny pogrzeb.

Klatwa rodu Lavoie

CANTERBURY CLUB Badacze nie znajda juz nic cie-
Wkawego. Tym niemniej powinni wiedzieé¢ juz dosé, ze-
by zaczaé rozumied sprawe Lavoie. Krotkie poszuki-
wania w dowolnej bibliotece lub udany test okultyzmu pozwola

zdoby¢ podstawowe informacje na temat loup-garou (patrz za-
mieszczona obok ramka, Pomoc dla graczy nr 15).

Ceremonia w blasku ksiezyca

Jakg role graja w calej sprawie Celine i Stephane? Czy to Je-
an-Claude uprowadzit McBride'a, chcac zagwarantowaé sobie
pomoc Badaczy? Czy Lavoie maja co§ wspolnego z Krwia? Kim
sa Lordowie, o ktérych byta mowa w Canterbury Club?

Jedyng osoba, ktéra mogtaby udzieli¢ odpowiedzi na wszysi-
kie te pytania, jest Jean-Claude Lavoie. Bohaterowie musza sami
zdecydowaé, czy chea sig z nim spotkaé. Mogg przeciez zaufaé
L ucienowi (i Jacquesowi) i pozwolié, by zaklecie dziatalo zgodnie
z zamierzeniami tego pierwszego. Tylko czy dobrym pomystem
jest pokladanie zaufania w stowach szalerica? Lavoie wydajg si¢
stanowic zagrozenie dla Badaczy bez wzgledu na podjeta decyzje.

Odkrywcy Tajemnic mogg uda¢ sig do dworu Lavoie w dowol-
nie wybranym momencie. Jeana-Claude’a nie zastana przed godzi-
ng siodma wieczorem. Ewentualna wizyta w bibliotece w poszuki-
waniu informacji o loup-garou (oraz, by¢ moze, opracowanie ja-
kiego$ planu ataku i obrony) powinna mie¢ miejsce po potudniu.

Pozostali czlonkowie rodu moga, ale weale nie muszg, opo-
wiedzie¢ si¢ po stronie Jeana-Claude’a. Z pewnoscia poprze go
Hugh. Moze istnieja inne sposoby powstrzymania Jeana-Clau-
de’a niz zabicie go. Nasi bohaterowie mogliby na przyktad poku-
si¢ si¢ o przyspieszenie dziatania czaru Luciena, ale maja bardzo
niewiele czasu na poznanie jego natury. Mogliby réwniez wcig-
gna¢ do rozgrywki Carmine’a Caprice i jego ludzi. Zawsze pozo-
staje im jeszeze §ledztwo w sprawie zniknigeia ojea Philipa i zu-
petne zlekcewazenie umowy z Lavoie. Czy w takim przypadku
Jean-Claude sam ich znajdzie? W scenariuszu przyjmuje sig za-
tozenie, ze Badacze stawig sie na uméwione spotkanie.

Jesli bohaterowie zrezygnujg ze stawienia sie u Lavoie o 6smej
wieczorem, Jean-Claude i Hugh odnajda ich: czasu jest jeszcze
wystarczajgco duzo, by rozlegte koneksje rodziny Lavoie pozwo-
lity im dotrze¢ do ukrywajacych sie Badaczy. Odkrywcey zostang
porwani, pozbawieni wszelkiej broni oraz ekwipunku 1 doprowa-
dzeni do domku dla gosci na terenie posiadtosci. Kiedy tylko wy-
konajg swoje zadanie, Hugh i Jean-Claude zaatakuja ich = tyle ze
bohaterowie bgda mieli raczej niewielkie szanse w tym starciu.

Domek dla gosci

Nad Montrealem szybko zapada zmierzch. Robi sig na prze-
mian ciemno i jasno, gdy pgdzace po niebie chmury zakrywaja
i odstaniaja nisko zawieszony, jesienny ksiezyc. Przy bramie pro-
wadzgcej na teren majatku Odkrywey dowiaduja sie, ze pan La-
voie czeka na nich w domku dla gosci.

Hugh doniést Jeanowi-Claude’owi, ze spotkal si¢ z Badacza-
mi w Canterbury Club. Nie jest pewien, czego bohaterowie sie
domy$laja, totez zamierza udawac, ze on sam nie wie o niczym,
za$ ich podejrzenia (Ze Hugh ma co$ wspdlnego ze $miercig Ja-
cquesa) nie maja oparcia w rzeczywistosci. W razie konfrontacji
przysiegnie na wszystkie Swietosci, ze Jacques patal zadza zem-
sty, a w rzeczywisto$ci byt réwnie szalony jak Lucien.

Badacze sg Jeanowi-Claude’owi naprawde potrzebni, gdyz
kazdego Lavoie, kiéry podjalby sie zdjecia klatwy, préba taka ko-
sztowataby zycie. Nawet jesli odkryli prawde, logicznie rozumu-
jacy Jean-Claude nie widzi powodu, dla ktérego nie mieliby mu
pomoc; gotéw jest nawet podwoié stawke. Straznik rozgrywajac
te sceng powinien w miare mozliwosci zachowywac sie hiernie
i milczeé, pozwalajac graczom podja¢ samodzielnie decyzje.
W chwili, kiedy bedzie jasne, co chca robi¢ 1 akcja ma ruszyé
z miejsca, Straznik zburzy rytm opowieécl, przedstawiajac gra-
czom ponizsze wydarzenie.

Pomoc dla graczy nr 15
Na temat loup-garou
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PODWOJNY KRZYK

W domku gosécinnym rozlega sig nagle pochodzacy z dwoj-
ga gardel krzyk. Twarz Jeana-Claude’a tezeje w grymasie na-
gtego zrozumienia i Lavoie wypada na korytarz, rzucajac sie
w kierunku sypialni Luciena. W pokoju plong §wiece. Celine
i Stephane lezg na wyrysowanym na podlodze, 1$niacym czer-
wienia diagramie.

— Qu'est-ce que vous avez fair?! (Coécie zrobili?!) — krzyczy
wstrzgéniety Jean-Claude.

Spéznit sie. Emanujgca z rysunku po§wiata gasnie, a mtodzi
Lavoie wstaja.

— Alez ojcze — odpowiada Celine. — Zawsze nam powtarzates,
ze przede wszystkim musimy martwic¢ si¢ o siebie. Dokladnie tak
wladnie postapilisémy.

Powoli, urywanymi zdaniami Stephane wyjasnia, ze dzieki
powigzaniom z Krwia udato im si¢ poznaé sposéb wyzwolenia
si¢ spod mocy zaklgcia Luciena.

Ojciec Jeana-Claude’a dobrze wykonat swojg robote: czar od-
dziatuje na wszystkich, w ktérych zytach ptynie krew Lavoie, tak
ze klatwa loup-garou nie wydostanie si¢ poza réd. Zaklecie nie
dziata juz na Celine i Stephane’a, kiérzy znéw moga kontrolowaé
przemiany.

Oczy obojga roz§wietla nagle jaskrawozoétty blask, z ust do-
biega gardtowe warczenie. Twarz Celine kurczy sie, usta za$ roz-
szerzajg; pojawiaja sig¢ w nich potgzne kly. Rece Stephane’a stajg
si¢ wigksze, z palcdw wyrastajg masywne pazury. Obie postaci
drza, rozmywaja si¢ na moment i z mgietki wylaniajg sie ksztal-
ly pantery i tygrysa (ogladanie tej sceny oznacza utrate 1/1k3
PP). Jak na komende potezne dzikie koty w jednym skoku roz-
trzaskuja najblizsze okno i znikaja w mroku, zostawiajac ojca
wiasnemu losowi.

Rozwicieczony Jean-Claude doskakuje do okna, po czym od-
wraca sig 1 staje twarza w twarz z grupa Badaczy. Twierdzi, ze nie

powinni byli si¢ wiracaé i domaga sie szybkiego odczynienia za-

klecia. Zanim jednak Badacze zdaza odpowiedzieé, stychaé stu-
kot drewnianej nogi Hugha i w drzwiach staje kuzyn Jeana-Clau-
de’a. Wita si¢ z Odkrywcami dodajac, ze jego zadaniem jest do-
pilnowaé, by wszystko przebieglo zgodnie z planem, zwlaszcza
Ze i jego samego dotknat czar Luciena.

Odwrocenie dzialania czaru

Obrzed odwréceenia ,,Putapki natury® nie jest trudny, zwla-
szcza ze opisano go po francusku na zewnetrznej krawedzi srebr-
nej czary: wystarczy postepowac zgodnie z instrukejami, tylko
w odwrotnej kolejnoéci.

Najpierw w oznaczonych punkiach diagramu na podtodze za-
pala sie szes¢ Swiec (w kierunku przeciwnym do ruchu wska-
zowek zegara), Nastepnie osoba odprawiajaca ceremonig przesu-
wa palcem po umieszczonych w Srodku pentagramu symbolach,
co pozwala za posrednictwem magicznego podpisu Luciena zo-
gniskowaé moc zaklgcia, tak jak paraboliczne zwierciadto skupia
promienie $wietlne. W tym momencie rozpoczyna si¢ recytacja
formuly czaru, kiéra musi trwaé nieprzerwanie pelna godzine.
W tym czasie w pomieszczeniach domu goscinnego rozlega sie
dzikie wycie, wypelniajac takze sypialnig: to odzywa sie duch
Luciena, uwieziony tu od czasu rzucenia klatwy, ktéry ostrzega
Badaczy przed dziataniem mocy, czyhajacych w jego pokoju. Po
godzinie do srebrnej czary nalezy wlaé sze$é kropli krwi osoby
poddanej dziataniu zaklecia (dowolnego z dwéch panéw Lavoie).

Jedli proba powiedzie sig, wyrysowany na podlodze krag zal-
Sni na chwilg czerwonym Swiattem, krew w czarze zakrzepnie
i zaklecie przestanie dziatac. Odprawiajacy ceremoni¢ bohater
traci 10 punktéw magii i 1k4 Punktéw Poczytalnosei oraz zwick-
sza o 1k6 procent poziom umiejetnodci okultyzm. Udane odpra-
wienie obrzedu nie oznacza jednak nauczenia sie czaru, gdyz je-
go dziatanie w znacznej mierze zawdzigczaé nalezy obecnosci
pentagramu Luciena.

ZDRADA

Po zdjeciu klatwy Jean-Claude i Hugh sprébuja zabié Bada-
czy: tak bedzie prodciej, a poza tym obiecali Carmine’owi Capri-
ce, ze obcy nie bedg $wiadkami zblizajacego sig spotkania. Gdy-
by nawet Odkrywcy Tajemnic postanowili nie cofaé zaklecia, La-
voie i tak zaatakuja. Oczy stojacego w poblizu okna Jeana-Clau-
de’a stang si¢ nagle ogniscie czerwone. Mezczyzna lekko pod-
skoczy, przyciagnie kolana blisko klatki piersiowej i rozlozy sze-
roko ramiona, w jednej chwili przeobrazajac si¢c z czlowieka
w ptaka. Czarny niczym noc kruk wtopi si¢ w mroczne otocze-
nie, tak ze zdradza¢ go bgda jedynie ptonace oczy.

Czionkowie grupy odwracaja sig w momencie, gdy Hugh opa-
da na podloge i wypreza plecy. Jego cialo wydtuza sie, a dlugi
plaszcz wydaje si¢ stapiaé w jedno ze skdra; usmiech biyska-
wicznie przechodzi w dziki grymas obnazajacy kly, twarz porasta
gesta, czarng sierscig. Ubranie i proteza nogi znikaja catkowicie
i bohaterowie majg przed sobg ogromnego, czarnego niedZwie-
dzia na trzech tapach. Oznacza to kolejna strate 1/1k3 PP,

JEAN-CLAUDE LAVOIE pod postacig kruka
S 11 KON 14  BCS5 INT 18 MOC 19
ZR20  Szybko$t 1/12 wlocie ~ *WT 10

Modyfikator obrazen: -1k4.

Bro#i: dziéb 45%, obrazenia 1k4-1k4.

*Pancerz: regeneruje 1 punkt obrazeri na runde.
Umiejetnosci: spostrzegawczoéé 90%, uniki 95%.

HUGH LAVOIE pod postacia czarnego niedZwiedzia
534 KON 13 BC21 INT 11 MOC 12
ZR 12 Szybko&é 08 (brak lewej tylnej nogi) *WT 15
Modyfikator obrazen: +2ko6.

Bron: zeby 30%, obrazenia 1k10;

pazury 40%, obrazenia 1k6+2k6.

*Pancerz: 3 punkty futra i skéry; jako loup-garou regeneruje 1
punkt obrazen na runde.

Umiejetnosci: nastuchiwanie 65%, uniki 30%, wspinanie sie
10%, wyczucie zwierzyny 60%.

Kuzynowie Lavoie walcza zespolowo: kruk nadlatuje z géry,
celujge dziobem w oczy ofiary, za$ niedZwiedZ prébuje kasa¢ od
dotu. Ze wzgledu na brak jednej lapy, Hugh ma trudnosci z utrzy-
maniem réwnowagi i wykonuje tylko jeden atak (gryzie lub ude-
rza tapg) w rundzie. Moze rowniez probowaé chwytu, ale naj-
pierw musi opas¢ na podioge.

Jean-Claude stara si¢ dosiegna¢ oczu. Je§li przy ataku uzyska
wynik 01-05, zaatakowany Badacz traci organ wzroku. Ponadto
dopoki kruk unosi sig w powietrzu, szansa trafienia go ulega
dwukrotnemu zmniejszeniu.

Klatwa loup-garou nie przenosi si¢ przez ugryzienie (ze §ling).
Ze wzgledu na ich zdolno$é¢ do regeneracji najlepszg taktyka
w walce byloby podpalenie siersci Hugha i schwytanie Jeana-
-Clande’a w jaki$ rodzaj sieci (na przyklad w koc). Pokonanie
kuzynéw Lavoie przyniesie kazdemu z graczy nagrode w posta-
ci 1k6 Punktéw Poczytalnosei.

CO DALE]?

Celine i Stephane bezzwlocznie przejma kontrolg nad gorzel-
niami firmy McTanish. Ich prawnicy podadza do publicznej wia-
domodci, ze Jean-Claude zginat z rak swojego zazdrosnego kuzy-
na, Hugha. Mlodzi Lavoie zostawig bohateréw w spokoju,
ostrzegajac ich tylko, Zzeby nie zblizali si¢ do posiadtosci oraz nie
moéwili nikomu, co naprawde zaszlo. Badacze nie maja chyba
watpliwosci, ze Stephane i Celine w razie potrzeby nie zawahaja
sie przed zastosowaniem drastycznych rozwigzan.

Oboje zaprzeczaja, jakoby mieli cokolwiek wspélnego ze
zniknigciem McBride'a i nie widza przeszkdd, by Odkrywey Ta-
jemnic zajeli sig rozwigzywaniem tej zagadki.




scanned by Jory

ru wiele tropdw, ktérymi moga podazy¢. W tym rozdzia-

le nie ma jednej, bezwzglednie obowiazujacej kolejnosdci
wydarzen, totez od decyzji Straznika zalezy, kiedy kazdy dziefi
sie koriczy.

Podczas tych dwoch dni losy swigtego Cutisa, ojca MecBri-
de'a i cztonkéw kultu Chaugnar Faugna coraz silniej splatajg sie
z= soba. Straznik musi réwniez pilnowaé, co dzieje sig z sercem
w srebrnym puzderku, gdyz w udanym ataku catkiem nieoczeki-
wanie moze past ono tupem napastnikow,

Ponizej zamieszczono trzy wyecinki z ,,Gwiazdy Montrealu®
(Pomoce dla graczy nr 16, 17 i 18), ktdre prowadzacy gre moze
przedstawié graczom w dogodnym momencie.

CZWARTEGO I PIATEGO DNIA Badacze maja do wybo-

Krew i Lordowie

Co wiadomo o Kulcie Krwi

Udany test okultyznu nie doprowadzi do odkrycia zadnych infor-
macji na temat Kultu Krwi, natomiast test Mirdw Cthulhu — owszem:
Badacze dowiedza sig, ze zaloZycielem liczacego sobie ponad tysige
fat kol 0 nazwie Krew Serca byt Arab, imieniem Arja (podobne in-
formacje mozna uzyskaé spedziwszy osiem godzin w Bibliotheque
Nationale du Quebec). Niewiele wiadomo o tym czlowieku:
wrociwszy z Tsang, krainy lezacej gdzie$ na péinocy Tybetu, zaczat
nauczaC w oparciu o przywieziong stamtad Swieta ksiege.

Udany test Mitéw Cthulhu pozwoli réwniez stwierdzié, ze
Kult Krwi byt zwiazany z Chaugnar Faugnem, jednym z Wiel-
kich Przedwiecznych, oraz ze religia narodzila sie na stynnym
Plaskowyzu Tsang w Tybecie.

Niezbedny bedzie udany test korzystania = bibliotek, aby od-
kry¢ nowe fakty. Wzmianka o kulcie pojawia sig w przy okazji
drugiej wyprawy krzyzowej, kiedy to w 1148 roku jego cztonko-
wie przyczynili si¢ do pokonania europejskich najezdZcéw. Na-
sigpnie, w toku 1191 (podczas trzeciej krucjaty, prowadzonej
przez Ryszarda Lwie Serce) kultysci zostali pobici i na ponad trzy
stulecia stuch o nich zaginat. Kult odrodzit si¢ dopiero w 1519
roku, kiedy to Imperium Ottomarskie siggneto Syrii i zaczat sig
dla Turkéw prawdziwy zloty wiek. Odnowienie religii przypisu-
je sie nowemu przywddey, Arji Jamesowi.

Jesli Badacze zaczng sig zastanawiaé, dlaczego czlonkowie
Krwi przybyli do Montrealu, odpowiedzi dostarczy udany test hi-
storii. W XVII wieku messieurs de Saint Sulpice zwrécili sie do
roznych organizacji z prosba o pomoc w rozwoju kolonii w No-
we] Francji. Propozycje takg zlozyli zapewne takze Kultowi
Krwi. Cheac pdjsé dalej tym tropem, bohaterowie powinni udaé
si¢ do Archives Nationales du Quebec.

Tam moga zapoznaé si¢ z ,les lettres des messieurs”, oczy-
wiscie napisanymi po francusku. Znalezienie wiasciwego listu

Dzien

czwarty i piaty

Krew, Robert Lowell; policja; napad; zamordowanie
pana Birli; Btogostawione Ostrze z Tsang;
aukcja; druga napasé.

wymaga jeszcze jednego udanego testu korzystania z bibliotek.
W liscie tym James Andrews donosi les messieurs, Ze i dla jego
organizacji, podobnie jak dla wielkiego Imperium Kréla Francu-
skiego, nadeszly cigzkie czasy, jednakowoz nie minie rok, zanim
on sam wraz z nielicznymi wiernymi cztonkami bractwa wyruszy
do Montrealu na poktadzie statku o nazwie ,Le Coeur d'Ele-
phant”. Prosi jednak, by przybycie jego braci zachowaé w sekre-
cie. Z jego listu wytania si¢ obraz Krwi jako poboznej sekty,
ktéra pod przewodnictwem Jamesa kroczy $ciezka dobrych
uczynkdw i chrzescijanskiej medytacii.

Robert Lowell

Ksiggarnia Lowella — ,,Otwarta ksigga™ — od 63 lat zajmuje to
samo lokum przy ulicy Saint-Jean 400. Robert Lowell, jej aktu-
alny wiasciciel, odziedziczyt ja po ojeu w roku 1900 i od tego
czasu nie zdarzylo sig, by sklep byt choéby przez jeden dzien
zamkniety. Lowell uwielbia ksiazki o dowolnej tematyce i posia-
da jedng z najwspanialszych bibliotek w Ameryce Péinocnej. Je-
go syn ma nadzieje, Ze pewnego dnia przejmie ksiggamie wraz
kolekcja, ale senior martwi sig, ze z powodu Krwi moze sie to
okazac niemozliwe.

~Otwarta ksigga™ jest obszernym lokalem z antresola, pelnym
nowych i uzywanych ksigzek. Wchodzacych Badaczy wita zona
Lowella, Marie. Robert przebywa chwilowo na zapleczu, ale na
najmniejsza wzmianke o Krwi zaprosi bohateréw do malego po-
koiku na tytach, gdzie beda mogli swobodnie porozmawiaé.
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Wiasciciel ksiggami okazuje sig by¢
raczej niewysokim mezczyzna, kibrego
male, okragle okulary i dziwnie uklada-
jace sie wlosy upodabniaja do sowy.
Ma na sobie zielona koszule i niebieski,
wyciety w serek sweter. Jest cziowie-
kiem niezbyt sympatycznym, fatwo nu-
dzi swoich rozmowcedw i zawsze spra-
wia wrazenie zdenerwowanego i zmie-
szanego (nawet jesli nie jest to zgodne
z prawdg). Méwi nawet doéé rozsgdnie
— problem w tym, Ze nikomu nie chce
sie go uwaznie stuchaé. Badania Mitéw
Cthulhu i studia nad okultyzmem doprowadzity go do szalefi-
stwa, Moze sie okaza¢ do$¢ niebezpieczny, ale podobnie jak
wigkszo$é Lorddéw, niezbyt troszezy sig o status i potege kult,
Powodzenie przyniosto mu tylko watpliwosci i sktonnodé do roz-
myslari.

ROBERT LOWELL, 48 lat, glowa Kultu Lordéw
S11 KON 14 BC 10 INT 13 MOC 20
ZR 9 WG12  WYKI18 PO WT 12

Modyfikator obrazen: brak.

Bron: rewolwer kaliber .45 45%, obrazenia 1k10+2

Czary: Chmura zapomnienia, Nawiazanie kontaktu z Chaugnar
Faugnem, Przekledistwo Chaugnar Faugna, Przejecie kontroli,
Przywolanie/Spetanie mniejszego brata Chaugnar Faugna, Przy-
wolanie/Spetanie niewolnika Chaugnar Faugna.

Umiejetnosci: angielski 77%, astronomia 65%, francuski 62%,
historia 85%, historia naturalna 40%, jezyk tybetarski 45%,

Pomoc dla graczy nr 17

korzystanie z bibliotek 93%, Mity Cthulhu 26%, okultyzm 46%,
prawo 25%, psychologia 65%, spostrzegawczosé 67%, sztuka
(drukarstwo) 27%, targowanie sig¢ 39%.

Lowell zna McBride’a od czasu jego przybycia do Montrea-
lu i mito mu byto przy réznych okazjach stuzy¢ ojcu Philipowi
pomoca.

— Ojciec byt nawet pare dni temu w sklepie — méwi ksiggarz.
— Pokazywal mi starg tybetanska ksigge hymnow. Powiedzialem
mu, ze pochodzi najprawdopodobniej z szesnastego wieku, nic
nadzwyczajnego. Mam juz inna, bardzo do niej podobna.

Jesli bohaterowie zaczng sig dopytywac, Lowell wygrzebie
swoj egzemplarz ksigzki 1 pokaze im go.

— Jedli panowie macie ochote, moge ja na pare dni pozyczy¢ —
przez twarz przemyka mu chytry usmieszek; ci obey z pewnoseia
nie zdolajg przeczytaé ani linijki.

Jeéli w rozmowie z Lowellem ktéry$ z Badaczy napomknie
o Krwi lub Lordach, spokojne oblicze Roberta na moment wy-
krzywi nerwowy grymas, po czym wiasciciel sklepu szybeiutko
wyprosi gosci za prég, terkoczac bez przerwy, ze wprawdzie nie
widzial McBride’a, ale ksiadz z pewnoscia niebawem wrdci do
domu. Gdyby to nie wystarczyto, gotéw jest rzuci¢ na jednego
z Badaczy czar ,.Przejecie kontroli*. Poddana dziataniu zaklgcia
osoba uwaza, ze Lowell powiedzial juz wszystko, co wie i nale-
zatoby opuscié sklep. Do swojego pomystu postara si¢ réwniez
przekonac pozostatych Odkrywcdw Tajemnic.

Ksiega hymnow

Otrzymany od Lowella egzemplarz ksiegi jest w fatalnym sta-
nie — nie ma oktadki, a na pozéiktych, zetlatych kartkach
(ktérych zreszta mniej wiecej jednej czwartej brakuje) z trudem

Pomoc dla graczy nr 18
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moma odezytaé jakiekolwiek litery. Ksiazka napisana zostala
= starozytnym tybetaiskim dialekcie. Osiem godzin $lgczenia
=22 nig i udany test znajomosci tybetafiskiego ujawni, ze zawie-
== poezje 1 ezoteryczne nauki, trudne do zrozumienia, a najcze-
“oi=7 nieprzettumaczalne na angielski. Czgsto trafiajg si¢ w niej
scoiesienia do ,,Serca, ktére nie bije”, ,Towarzysza Pana“, ,,Ar-
& 1 innych pojeé, ktérych znaczenie nie zostaje wyjasnione.
D=dlne wrazenie jest takie, ze tomik po§wiecono dziwnemu, zle-
== bogu, ktory zada od wiernych ofiar i nakazuje im okruciefi-
<%0, w zamian obiecujac ogromna wiadze i moc, kiedy wypel-
=2 sie stowa przepowiedni. Udany test Mirdw Cthulhu pozwoli
=dentyfikowaé owo bdstwo: jest nim Chaugnar Faugn, jeden
= Wielkich Przedwiecznych.

-Gwiazda Montrealu”

W redakcji ,,Gwiazdy Montrealu' praca wre 24 godziny na do-
== W latach dwudziestych prasa przezywa swodj zloty wiek —
w dni powszednie ,,Gwiazda® ma dzie-
wieé wydan: pierwsze wychodzi o godz,
3 rano, ostatnie o 10 wieczorem.

Alain Gaston pracuje w podiuzne;j,
zatloczonej sali redaktoréw z rubryki
miejskiej, gdzie ze trzydziestu mez-
czyzn naraz krzyczy cos do telefondw,
strzelajac jednoczesnie z papierowych
kulek do siedzacych obok kumpli. Kie-
rowani kolejno wycigganymi dlofimi
Badacze dostaja sig w samo serce po-
tyczki, gdzie staja oko w oko z mtodym,
‘ciemnowlosym megzezyzng o psotmym
wyrazie twarzy. Chlopak przedstawia
=iz jako ,Le Roi des Elastiques™ (Krdl gumek). Tak sie sklada,
== w tym samym momencie siwowlosy kierownik rubryki miej-
skiej wychyla sig ze swojego biura i krzykiem nakazuje spokdj.
Naezenie hatasu znacznie opada, choé zapewne tylko na pare
SmuL

Miodzieniec okazuje sig by¢ Alainem Gastonem. Chetnie
—odzieli sig posiadanymi informacjami, ale chee wiedzieé, co
Odkrywcy moga mu w zamian zaoferowaé. Gotéw jest podaé
sonkretne nazwiska (lub na Zadanie utajni¢ nazwiska, jezeli ich
wiasciciele nie wplatali sie w dziatania sprzeczne z prawem), ale
sotrzebuje zrodet informacji, kidre mégtby przedstawié wydaw-
=¥, by chroni¢ gazete przed postepowaniem sadowym. Alain
chce rowniez wiedzied, dlaczego Badacze interesuja sig morder-
stwami. Wystarczy jednak, by ujawnili mu choé niewielka czesé
posiadanych informacji na temat Kultu Krwi, a juz sensacyjna
=utz doniesieni sprawi, ze reporter zacznie niemal podskakiwaé
z= szczedcia; nie zdaje sobie sprawy, ze ta zabawa moze go dro-
zo kosztowac. Bohaterowie mogg réwniez poprzestaé na spra-
wie zaginionego ksiedza, ktéry méglby by¢ jedna z niezidentyfi-
sowanych na razie ofiar (wedlug siéw Gastona, w miejskiej
“osmicy znajduja sig juz trzy podobnie wybebeszone ciala,
=ho¢ policja na razie przyznaje sie oficjalnie do znalezienia tyl-
ko jednego).

Alain’ chetnie dopomoze Badaczom w zdobyciu pozwolenia
wziscia do kostnicy i obejrzenia zwlok, ale bedzie nalegal, zeby
adat sie tam z nimi, gdyz jego zdaniem zapowiada sie niezla hi-
storia na jakies pot kolumny. W glebi duszy uwaza bohateréw al-
50 za powaznych dziennikarzy ze Stanéw, albo (zaleznie od ich
z=chowania i wrazenia, jakie sprawiaja) za zawodowych zabdj-
cow, kidrzy cheg mieé pewnosé usuniecia klienta.

Komisariat 33. i kostnica

Badacze zapewne zgtosili juz policji fakt zaginigcia ojca
McBride'a; gdyby jednak nie uczynili tego do tej pory, nadarza
si¢ znakomita ku temu okazja.

W komisariacie nie panuje az takie ozywienie, jakiego bo-

Czar: Przejecie kontroli

Czar pozwala zmusi¢ ofiarg do poddania sie woli rzuca-
jacego. Kazdorazowy koszt rzucenia zaklecia to 1 punkt
magii i 1 Punkt Poczytalnodci. Sprawdzamy Moc czaro-
dzieja i ofiary w Tabeli Poréwnawczej. Sukces oznacza, 7e
ofiara jest postuszna rzucajacemu zaklecie do zakonczenia
nastgpnej rundy. Dziatanie czaru obejmuje tylko jedna oso-
be naraz, ale poniewaz rzucenie go trwa dostownie utamek
sekundy, osobnika takiego mozna kontrolowaé przez kilka
minut bez przerwy.

Maksymalny zasigg dziatania czaru wynosi dziesigé me-
tréw. Polecenia musza by¢ zrozumiate; a ponadto nie moga
sta¢ w sprzecznosci z naturg ofiary, gdyz spowoduje to
przerwanie dzialania zaklgeia.

haterowie byli §wiadkami w redakeji dziennika — kilku funkcjo-
nariuszy spisuje protokoty zgtoszenia paru pomniejszych prze-
stgpstw. Takie wtyczka Alaina, Pierre, jest chwilowo zajety.
Czekajac na niego, Badacze uslysza troche ciekawych plote-
czek i opowiesci z miasta — méwi sig nawet o mumiach i zy-
wych trupach. Policja uwaza, ze cale 10 zamieszanie wywotano
sztucznie, by¢ moze jako czes¢é kampanii reklamowej nowego
filmu.

Po chwili, kiedy Pierre moze im poSwigcié¢ chwile czasu, wy-
da Alainowi niezbedne pozwolenia na wejscie do znajdujacej sie
nieopodal miejskiej kostnicy. W papierach napisano, ze celem
odwiedzin jest identyfikacja cial; jest nawet doé¢ prawdopodob-
ne, ze jednym z zabitych okaze sig ojciec Philip.

Odkrywey Tajemnic schodzg do chlodnej piwnicy. Stojacy na
strazy policjant zatrzymuje ich i zadaje kilka szybkich pytan, ale
rozpoznawszy Gasiona puszcza grupe dalej. We wnetrzu grzecz-
nie przyjmuje ich urzednik, ktérego jedynym zadaniem jest czy-
szczenie tabliczek identyfikacyjnych i przywozenie spoczywaja-
cych na wozkach zwlok,

— Ktére? — dopytuje sig, gdy bohaterowie prosza o pokazanie
ciala. Policja nie zidentyfikowala dotad trzech zmartych, ktérzy
zostali pozbawieni wnetrznosci i sere. Wreszeie urzednik przy-
wozi z chtodni troje zwlok, z ktdérych Zadne nie sg zwtokami oj-
ca Philipa. Zaden z zabitych nie przypomina zreszia nikogo ze
znanych Odkrywcom ludzi. Znalezione w réznych rejonach mia-
sta ciala nalezg do miodej kobiety i dwdch mezczyzn, mlodszego
i starszego.

Podczas ogledzin Badacze powinni wykonaé testy KON, Ten
z graczy, kiory wypadnie najstabiej w tescie, czuje lekkie zawro-
ty glowy i ma wrazenie, ze w kostnicy robi sie ciemno i duszno.
Chwiejgc sig na nogach, opiera sie o jeden z wézkéw, a wéwezas
lezacy na nim trup otwiera oczy. Bohater styszy powolne bicie
serca; dwoje pozostatych zmartych réwniez patrzy na niego.
Rytm uderzed przyspiesza, ich odglos staje sie coraz glosniejszy,
a pokéj zaczyna wirowaé, jakby wtérujac diwiekom. Umarli
otwieraja usta i do dudnienia serc dotaczaja przerywane jeki. Po-
kdj wykonuje w szaleficzym tempie jeszcze jeden obrét i Badacz
Tajemnic pada nieprzytomny na ziemie. :

Po paru minutach wraca do siebie. W sali, w kiérej wszyscy
si¢ znajduja, nic sig nie zmienilo; ciala leza bez ruchu na woz-
kach. Poza nieszczgsnym Odkrywea nikt niczego nie zauwazyt,
totez bohaterowie zareagowali dopiero, gdy osunat sie na podto-
ge. Urzednik wiasnie odwozi zwloki do chiodni i zamyka drzwi.

Bohater, ktdry przed chwilg zastabl, marzy tylko o tym, zeby
Jjak najszybciej znalezé sig w t6zku, zwlaszcza ze czuje sie tak,
Jjakby za chwile glowa miata mu pegknaé z bélu.
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Napad w ciemnosci

Bohater, ktéry odpowiada za przechowywanie znalezionego
w grobie serca, moze mie¢ przy sobie samo puzderko, klucz do
skrytki bankowej, szyfr do sejtu lub w inny sposéb zapewnic so-
bie dostep do znaleziska. Czlonkowie Krwi wiasnie tg osobg wy-
bieraja jako cel swego ataku (wiedza, kogo szuka¢, dzieki informa-
cjomn od Claire, pokojowki McBride'a, ktéra jest ich szpiegiem).

Straznik decyduje, kiedy nastapi atak, uzalezniajac wybor od-
powiedniej chwili od rozwoju wydarzen. W kazdym razie napasé
powinna mie¢ miejsce noca na terenie Starego Montrealu. W ra-
zie potrzeby kio§ z Kultu Krwi moZe zadzwoni¢ do Badacza
twierdzac, ze wie, gdzie znajduje si¢ ojciec McBride, co zwabi
bohatera (samego lub w towarzystwie innych) w pozadane miej-
sce — 1 w zasadzke.

Nawet w najjaéniejszg noc i w najbardziej sprzyjajacych oko-
licznosciach uliczki starej czedci miasta pograzone sg w niemal
zupelnym mroku, c6z dopiero méwic o nocy, takiej jak dzis, kie-
dy ksiezyc jest w nowil. Nasz bohater idzie jedng z bocznych uli-
czek. Panujacy po zmroku chidd sprawil, ze nad Rzeka Swigtego
Wawrzyfica zebraly sie tumany mlecznobiatej mgty, ktéra diugi-
mi, widmowymi palcami sigga odleglych zakatkéw Montrealu.
Gdzies z oddali dobiegaja prychnigcia i pisk kotéw, kiérym towa-
rzyszy stukot konskich kopyt na bruku i klekot két dorozki.

W tym momencie nastapi atak mniejszych braci Chaugnar
Faugna (sam fakt, Ze to wiasnie te istoty sg napasinikami, powo-
duje utrate 1/1k3 PP), ktérzy nie ustapia, dopoki bedacy ich ce-
lem Badacz Tajemnic nie straci przytomnosci lub nie przestanie
stawiaé oporu. Wowczas z ciemnosci wyloni sie czlowiek (czio-
nek kultu) 1 zrewiduje bohatera w poszukiwaniu pudetka z ser-
cem badZ kartki z informacja o miejscu jego przechowywania.
Jedli Odkrywca ukryl to, czego chee od niego Krew, rewidujacy
oo mezezyzna ma prawo do testu spostrregawczosci. Gdyby jed-
nak poszukiwania nie przyniosty rezultatu, mniejsi bracia zabio-
g Badacza Tajemnic ze sobg i wszelki Slad po nim zaginie juz na
zawsze. Jedli ktérys$ z braci zostanie zabity, jego ciato w pare mi-
nut zamieni sig w gnijaca, bezksztating mase.

Ale bohaterowie moga liczy¢ na pomoc w Lym starciu.

VICTORIN WKRACZA DO AKCJI

Po uplywie 1k4+2 rund pojawia si¢ Jean-Paul Victorin. W fer-
worze walki Badacze dostrzegg nagle wysokg posta¢ w czarnym
kapeluszu, ktéra bez chwili wahania wigczy sie do starcia. Wir6d
powiewajacych fald jej plaszcza od czasu do czasu da sig do-
strzec srebrzysty blysk, odbicie $wiatla od kawalka metalu.
Ostrze migocze w nocnym mroku, blyskawicznie i bez dzwigku
pozbawiajac gléw kolejnych napastnikéw, a odbite od niego
$wiatlo taficzy w powietrzu niczym
éma miotajaca sig w poszukiwaniu
ksigzyca, kreflac na nocnym niebie
dziwne znaki. Nagle srebrzysty blysk
znika réwnie nagle jak sie pojawit.

W kregu gnijacych cial stoi postaw-
ny, dobrze ubrany mezczyzna, Kidrego
cala uwage chwilowo pochlania ele-
gancka laska. Na szyty na zaméwienie
niebieski garnitur ma narzucong diuga,
czarng peleryne. Cief rzucany przez
rondo kapelusza niemal catkowicie
skrywa jego twarz, ale widaé, ze po
brodzie $cieka mu struzka krwi.

— Nazywam si¢ Jean-Paul Victorin — mdéwi mezczyzna, zawie-

szajac laske na lewym przedramieniu. — Czasu jest mato, a sprawy
tocza sig szybko. Sledze was odkad odwiedziliécie redakcje
,Gwiazdy Montrealu“. Ucieszycie si¢ zapewne, jesli powiem wam,
7e wiem, gdzie przebywa ojciec Philip McBride. Jest bezpieczny.
Zanim Victorin zacznie odpowiadaé na pytania, chce sig do-
wiedzie¢, gdzie znajduje sig serce Swigtego Cutisa. W dalszym
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r==biegu opowiedci zakiada sig, ze Badacze stracili je. Jesli
=rwszy atak nie powiddt sig, napadcei beda sie powtarzaé. Jeze-
 sohaterowie ukryli puzderko w jakim$ odleglym, bezpiecznym
w=isou, na przyktad w skrytce bankowej, Kult Krwi dokona tam
i amania, byé moze przy uzyciu magii. Victorin ostrzega Od-
“mrweow, Ze grozi im wielkie niebezpieczenstwo i obiecuje, Ze
svontakiuje sie z nimi nastepnego dnia w sprawie McBride'a. Po
~=n slowach odchodzi, szybko znikajac za rogiem.

CZTERE] MNIEJSI BRACIA CHAUGNAR
FAUGNA

S KON BC ZR MOC WT
meTwszy 22 20 22 13 11 21
Eusi 21 20 24 11 10 22
] 23 18 22 14 0% 20
Swarty 21 21 20 11 12 21

Modyfikator obrazen: +2k6.
Sron: zeby 55%, obrazenia 1k3;

wyssanie krwi — automatyczne po spelnieniu warunkéw,

obrazenia 1 WT na rundg;

chwyl 55%, obrazenia specjalne;

miazdzenie 50%, obrazenia 1k4+2k6.
Czary: brak.
Fancerz: 2 punkty pomarszczonej, grubej jak u stonia skéry.
LUmiejetnosci: *nastuchiwanie 75%, plywanie 40%, skradanie
== 20%, spostrzegawczost 25%, ukrywanie sig 35%, uniki 25%.
Z= wzgledu na wyjatkowo ostry stuch braci w ciemnosciach test
mosirzegawezoscl moze zostad zastapiony testem nastuchiwania.
LUtrata Poczytalnosei: 1/1k4 PP,

JEAN-PAUL VICTORIN, 52 lata, agent Watykanu
S 10 KON 1l ‘BC15 INTI5S MOCI6
ZR 13 WYG 16 WYK21 P80 WT 13

Modyfikator obrazen: +1k4.
Bron: sztylet w lasce 80%, obraZenia 1ko+1kd;

uderzenie piescia 60%, obrazenia 1k3+1k4.
Umiejetno$ci: angielski 60%, doktryna 70%, doktryna kosciel-
=z 70%, francuski 85%, korzystanie z bibliotek 77%, nastuchi-
wanie 35%, okultyzm 70%, otwieranie zamkéw 20%, psycholo-
=iz 65%, skradanie sig 60%. spostrzegawczos¢ 83%, targowanie
iz 25%, tropienie 40%, wiarygodno$c 75%, wioski 50%.

Nocne telefony

Kiedy zmgczeni Badacze docierajg do koéciota na zastuzony
odpoczynek, czekaja na nich trzy wiadomosei od niejakiego
Mahra Birli, ktory prébowat sie z nimi skontaktowaé telefonicz-
=ic. Niebawem po ich przybyciu Mahr Birla dzwoni zreszia po-
mownie z, jak twierdzi, ,,wazng informacja dla przyjaciét Philipa
McBride'a”. Méwi, Ze nie moze za dlugo rozmawiaé, gdyz oba-
wia sie podstuchu i mamrocze pod nosem co$ na temat ucieczki
: poscigu. Proponuje wigc rozméwcey spotkanie nastgpnego ranka
w Le Cafe Minuit (St. Denis 4242). Wéwczas powie Badaczom,
k10 porwal ojea McBride'a i gdzie moga go teraz znaleic, Bez
Zzlszych wyjasnien Birla odklada stuchawke.

Obawy madame D’Anjou

Najp6Znie] piatego dnia madame D’ Anjou zacznie gtoéno wy-
s=zaC obawe, Zze ojciec Philip zostal zamordowany. Nie mdwi
zoyt wiele, ale podaje Badaczom coraz rzadsze i coraz chiodniej-
sze positki, oskarzajac ich w ten sposéb o opieszatosé, lekcewa-
Zenie sprawy, zdrade, bezbozno$¢ i ogdlny brak ludzkich uczuc.

Le Cafe Minuit

Kawiarenka znajduje sie w dzielnicy Montrealu zwanej Pla-
tzau, polozonej na wschéd od Mont-Royal. Z poczatku naszym
Sohaterom moze sig wydawac, ze trafili pod niewlasciwy adres,
=dyz przy ulicy St. Denis 4242 znajdujg si¢ tylko masywne,

stalowe drzwi. Wystarczy jednak zapukaé, by odrzwia uchylity
sig odrobine. Niski, éniadoskdry mezczyzna (Mahr Birla we wia-
snej osobie) obrzuci Odkrywedw czujnym spojrzeniem, po czym
pospiesznie nakaze im wej$¢ do $rodka. Zaczyna od pytania, czy
Badacze byli §ledzeni, ale w polowie zdania urywa i mruczy po
arabsku:

— A skad mieliby$cie wiedzie¢? Zreszta, co to za réznica...

Prowadzi grupe w dét schodéw do niewielkiej, pustej salki Le
Cafe Minuit. Nalezgcy do Rama Birli (brata Mahra) lokal jest je-
szeze zamknigty i choé pan Mahr nie wierzy, by istnialo w Mon-
trealu jakiekolwiek bezpieczne miejsce, Le Cafe na razie wystar-
czy. Jego wzrok nie przestaje przy tym bladzi¢ po wnetrzu ka-
wiarni, jakby w oczekiwaniu nieuchronnego ataku,

Siadajg przy jednym ze stolikéw. Birla od razu wyjasnia, ze
oktamat Badaczy, gdyz nie ma pojecia, gdzie moze znajdowaé sie
ojciec McBride; wie tylko tyle, ze cztonkowie kultu porwali go
w zwigzku z odkryciem dokonanym w podziemiach kosciota.
Przed dwoma dniami Birla wystapit z szeregéw Krwi i odtad ca-
ty czas ucieka przed zemstg kultu, ktéry bardzo niechgtnie patrzy
na osoby rezygnujice z czfonkostwa, nawet jesli niezbyt diugo
do niego nalezaty. Kulty$ci bacznie obserwuja Badaczy nie tylko
ze wzgledu na przyjaZn taczacg ich z McBride’em, ale takze z po-
wodu ich wizyty w Canterbury Club 1 kontaktdw z Lavoie.

Jesli Straznik zechce, Birla moze dostarczy¢ pewnych infor-
macji na temat kultu: miejsca spotkail, mniej znaczni czlonkowie
itp. Mahr zostal nowicjuszem kilka miesiecy temu, zwabiony
obietnicami wiadzy i perspektywa wolnego seksu, ale kiedy za-
czal rozumieé, czym jest kult, wystraszyl sie. W rzeczywistosci
wie bardzo niewiele: nigdy nie styszat na przykliad imienia Chau-
gnar Faugna, za$ gtowne bostwo kultu zna tylko pod mianem
Najwiekszego™.

Mahr Birla zamierza dzi$ wyjechaé¢ z Kanady, ale powodowa-
ny wyrzutami sumienia postanowit przedtem powiedzieé bohate-
rom o Blogostawionym Ostrzu z Tsang — ceremonialnym sztyle-
cie wykonanym przez zatozyciela kultu, Arje, i uZywanym pod-
czas skladania ofiar. N6z ten ma moc odebrania zycia kazdemu
sercu, nawel zakonserwowanemu dziataniem magii sercu An-
drewsa. Kultysci Krwi przywiezli sztylet ze soba do Montrealu.
Zadanie Birli polegalo na odnalezieniu go, co szczgéliwym zbie-
giem okolicznosci zdotat uczynié, ale zatait przed kultem swoje
odkrycie.

Birla uwaza, ze majac 6w néz Odkrywey Tajemnic beda mo-
gli zniszczy¢ nieSmiertelne serce Andrewsa, ktére przedstawia
niezwykla wartos¢ dla Krwi. Nie wie wprawdzie doktadnie, po
co czlonkowie kultu go potrzebuja, ale obito mu sig o uszy, ze je-
§li wejda w jego posiadanie, ,,Zjednoczenie” stanie si¢ o wiele ta-
twiejsze. Niejaki Maurice Desjardins kupit sztylet w latach trzy-
dziestych ubieglego stulecia i wigczyt go do swojej kolekeji. Od
tego czasu néz parokrotnie przechodzit z rak do rak.

Kiedy Mahr opowiada Badaczom to wszystko, do kawiarni
z pokoju na tytach wechodzi dwéch mezezyzn w towarzystwie ko-
biety. Pierwszy ma na imig Eli i ubrany jest w elegancki oliwko-
wy garnitur, na ktéry narzucit dlugi ptaszcz. Drugim z mezezyzn
jest Ram, brat Mahra. Podobnie jak kobieta, Joanna, ma na sobie
mniej oficjalny stréj — powyciagany, jasnobrazowy sweter i nie-
co ciemniejsze spodnie. Joanna przyszia do Le Cafe w krétkiej
czarnej kurtee 1 diugiej spédnicy.

Mahr Birla wstaje od stolika i podchodzi do brata. cheac sie
przywita, ale twarz Rama jest surowa. Nagle, bez ostrzezenia,
Joanna zachodzi Mahra od tylu i szybkim gestem podcina mu
gardto. Krew tryska na wszystkie strony, tlumiac gardlowy bel-
kot umierajacego.

Nastepnie obaj mezezyZni rzucaja sie na Badaczy. Nie prébu-
ja ich zabi¢ — chea tylko zdobyé niewielkie fragmenty ciala kaz-
dego z Odkrywcow, kidre péZniej postuzag do rzucenia .,Prze-
klenistwa Chaugnar Faugna®. Dlatego tez uzbrojeni sa tylko
w male nozyki z haczykowatym ostrzem. Walka ustanie dopiero
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woéwezas, gdy ,,pobiorg probki” od wszystkich Odkryweéw albo
dwoje z napastnikéw straci ponad polowe Wytrzymatosci lub
przytomno$¢. Bohaterowie mogg im utrudnia¢ zadanie wykonu-
jac udane ataki, uniki lub chwyty w tej samej rundzie, w ktérej
tamci prébuja pchnigeia nozem. Po zakonficzeniu walki ci sposrad
napastnikéw, ktérzy moga si¢ jeszcze ruszaé, wypadng pgdem
z lokalu i przepadng w labiryncie uliczek Plateau.

NAPASTNICY Z LE CAFE MINUIT, cztonko-
wie Kultu Krwi

3 KON BC ZR MOC WT
Eli 11 13 13 15 16 i3
Ram 13 17 10 9 14 14
Joanna 10 15 12 17 15 14

Modyfikator obrazen: brak.
Bron: ndz z zaopatrzonym w haczyki ostrzem*, 50%, obrazenia 1k4;
uderzenie pieécig 45%, obrazenia 1k3;
chwyt 40%, obrazenia specjalne.
*Na zadziorach na ostrzu zostaja niewielki kawatki migsa, wy-
szarpane z ciala ofiary.
Umiejetnosci: angielski 25%, nastuchiwanie 40%, prowadzenie
samochodu 45%, psychologia 20%, rzucanie 35%, skakanie
35%, skradanie si¢ 30%, spostrzegawczo$é 40%, ukrywanie sig
35%, uniki 509, wspinanie si¢ 45%.

Na tych sposrdd Badaczy, kidrych czastke ciata udato sig kul-
tystom zdoby¢, jeszcze tego samego wieczora spadnie ,,Przeklen-
stwo Chaugnar Faugna™: czarnoksigznicy Kultu Krwi wykorzy-
stajg fragmenty ciat do zogniskowania mocy klatwy, ktdrej peiny
opis znaleZé mozna w ,,Dodatku”. Dziatanie przeklefistwa nie jest
przy tym natychmiastowe, totez Straznik moze zarzadzi¢ Test Po-
mystowosci, ktéry pozwolilby domysli¢ sig, jaki byt cel ataku
w kawiarni. Dzigki temu Odkrywcy Tajemnic mogliby od razu
zaczac sie bac.

Jezeli bowiem przygoda ta pociagnie si¢ jeszcze ze trzy, czte-
ry dni, w snach ofiar klatwy zaczna pojawiac si¢ wizje: szara wo-
da i rozpalone niebo towarzysza uczuciu ciasnego zawinigcia
w wysychajaca, kurczgea sie skdre. Trzeciej nocy ofiary zaklecia
wpadajg w trans, w ktérym gorgczkowo pragna pobiec nad brzeg
Rzeki Swictego Wawrzyfica i zanurzy¢ sie w jej odmetach.
Z uplywem czasu stany takie nasilajg sig i coraz trudniej zapano-
waé nad pokusa. Od trzeciej nocy bohater zaczyna wykonywac
testy Mocy, ktére powtarza co noc. Kiedy pierwszy raz wynik
przekroczy jego MOC x6, bohater udaje sie nad brzeg rzeki
1 probuje odnaleZzé ukryta pieczare, miejsce spotkai czionkow
Kultu Krwi, gdzie ztozy sig w ofierze (jedli nie zajda jakie$ inne
okolicznosci).

Blogoslawione Ostrze z Tsang
Krew od dtuzszego czasu poszukuje tego magicznego sztyletu.
Trudno oczekiwadé, ze sprawdzajac w bibliotece pod hastem ,.no-
ze" Odkrywey Tajemnic dowiedza sig, gdzie sig on w tej chwili
znajduje. Mahr Birla wspomniat im jednak, ze Blogostawione
Ostrze miat w swojej kolekeji Maurice Desjardins. Ta informacja
powinna by¢ dla nich punktem wyjscia do dalszych poszukiwar.
W kazdej bibliotece mozna znaleZ¢ cos na temat tego wybit-
nego montrealczyka, ale najblizej bedzie do Bibliotheque Natio-
nale du Quebec. Udany test korzystania z bibliotek doprowadza
do odkrycia, iz Desjardins byl zamoznym przedsigbiorca budow-
lanym, ktory doprowadzil do przeksztalcenia ulicy Ste-Catherine
w nowe centrum handlowe. Stynat réwniez z nienasyconych za-
interesowan kolekcjonerskich. Wsrdéd jego zbioréw za najcen-
niejszg uwaza sie wspaniata kolekcje nozy. Niestety, pod koniec
zycia oszalal i nie zapisal niczego swoim bliskim, podejrzewajac
ich o knucie intryg przeciw niemu. Zamiast nich w testamencie
pojawity sig nazwiska ludzi wybrane przypadkowo z ksiazki tele-
tonicznej, ktérych Desjardins uczynil dziedzicami réznych czesci

swojgj foriuny. Cheac dowiedzie¢ si¢ dokladnie, co do kogo tra-
fito, Badacze musieliby zapoznad sig z testamentem zmarlego.

Kartotzka sadu, w kiérej przechowywano oryginal, sptongla
podczas zeszlorocznego pozaru ratusza. Mozliwe jednak, ze fir-
ma prawnicza, kiora pomogla Desjardinsowi sporzadzi¢ testa-
ment, nadal przechowuje w archiwum jego kopig. W XIX wieku
w Montrealu dziatalo sporo znanych biur prawnych, a monsieur
Desjardins z pewnoscia mogl sobie pozwoli¢ na korzystanie
z ustug najlepszego. Systematyczne obdzwonienie dziatajacych
do dzi$ firm pozwoli stwierdzié, ze tylko cztery z nich siggaja ko-
rzeniami czaséw pana Maurice'a. Najwigksza byla w owym cza-
sie Godbold i Harrison, dzi$§ przemianowana na Godbold, Harri-
son i Meilleur (Bulwar de Maisonneuve 1111).

FIRMA PRAWNICZA

Fale ulewy uderzajg o $ciany wysokiego budynku, we wne-
trzu ktérego Odkrywey musza sig zmierzy¢ z burza catkiem inne-
go rodzaju: w pracujgcym pelng para biurze nikt nie ma czasu ani
ochoty odgrzebywa¢ starych, zapomnianych dokumentdw. Jezeli
ktéry$ z Badaczy jest prawnikiem, dostep do akt bedzie znacznie
ulatwiony dzigki zawodowej uprzejmosci pracownikéw firmy.
Kiedy juz bohaterowie wywalcza sobie przewodnika (jednego
z nizej postawionych urzednikdw), zostang zaprowadzeni do
znajdujacego sie na drugim poziomie
podziemi dziatu akt dawnych firmy. Te-
raz przyjdzie czas na rozmaite wmawia-
nia, targowanie sie 1 perswazje, ktdre
pozwola Odkrywcom Tajemnic wig-
czy¢ sie do procesu przeszukiwania
chaosu dokumentéw zgromadzonych
pod literg ,.D* i znacznie przyspieszyé
bieg spraw.

Jesli jednak zaden z Badaczy nie ma
kontaktéw ze §wiatem prawniczym, za-
tatwienie sprawy zajmie o wiele wigcej
czasu. Potrzebne beda listy uwierzytel-
niajace, w ktoérych stwierdzone zosta-
nie, iz bohaterowie szukaja dokumentéw nie dla wiasnych korzy-
§ci, ale w celach naukowych, by¢ moze np. na potrzeby nowej
biografii Desjardinsa. Firma pobierze réwniez oplate w wysoko-
$ci 1k50 dolaréw za odnalezienie i wykonanie kopii testamentu —
a1 tak wyniki bgda dopiero po paru tygodniach.

Odkrywey moga réwniez zaprzyjaZnic sie z jednym z pracu-
jacych w Godbold, Harrison i Meilleur prawnikéw, badz wyna-
jaé go pod jakim$§ pretekstem (jak na przyktad podzial spadku
pozoslawionego przez osobg trzecig, zwiazanego z posiadiodcia
Desjardinsa). Taki cztowiek w parg dni odszuka potrzebny im
dokument.

A z dokumentu owego jasno wynika, ze kolekcja nozy trafi-
ta do niejakiej madame Duplessis, zamieszkalej przy rue Notre
Dame 1943. Ponownie najlepszym narzedziem okaze sig ksiaz-
ka telefoniczna, gdyz w Montrealu mieszkaja setki ludzi o ta-
kim nazwisku.

Przy rue Notre Dame 1943 znajduje sie prowadzony przez pa-
nia Duplessis sklep z antykami. Niestety, wiascicielka przed pa-
roma miesiacami zmarta, ale na szczgécie osoba odbierajaca tele-
fon zna sprawe kolekeji nozy. W koricu 6w zbidr nalezy do naj-
ciekawszych obiektéw dzisiejszej aukcji.

Aukcja antykéw pani Duplessis

Nie ma czasu do stracenia. Badacze moga ewentualnie wpasé
po drodze do banku i podja¢ pienigdze, jesli zamierzaja wziaé
udzial w aukeji: kolekcje nozy Desjardinsa w testamencie opisa-
no jako cenna, wiec moze troche kosztowac.

Jesli Straznik zechce, moze pozwoli¢ graczom wykonaé testy
spostrzegawczosci. Sukces oznacza, ze bohater orientuje sig, iz
kto$ ich $ledzi — wszak to przed $miercig stwierdzit Birla.
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Gléwnag sale sklepu uprzatnigto i ustawiono w niej okoto pigc-
dziesieciu, szeéédziesieciu krzesel dla uczestnikéw aukeji. Ciem-
ne, drewniane podlogi i boazerie dziataja kojaco na zebranych.
Na drugim koricu pomieszczenia na méwnicy stoi prowadzacy
aukcje. Z katalogu wynika, Ze kolekcja nozy Desjardinsa liczy
sobie ponad sto sztuk. Ciekawe, czy Badacze majg ze sobg dos¢
pieniedzy? .. Kolekcja nozy, sztyletéw i mieczy pana Desjardinsa®
zostanie zlicytowana w pigciu czeéeiach, o numerach od dwu-
dziestego do dwudziestego czwartego.

Podczas najblizszej pét godziny, czekajac na wystawienie no-
zy na sprzedaz, bohaterowie mogg wiaczac¢ sie do licytacji do-
wolnych przedmiotéw. Wérdd zazwyczaj spotykanych przy ta-
kich okazjach rzezb i obrazéw znajduje sig co$, co moze ich za-
interesowac. Pod numerem szesnastym kryje sig zwyczajnie wy-
gladajaca tabakiera zawierajaca szarozielony proszek, kibrego
nazwe prowadzacy licytacje czlowiek odezytuje blednie jako
Pyt Sullivana® (opis wlasnosci Pylu Sulejmana znajduje sie
w gléwnym podreczniku do gry Zew Cthulhu).

Jesli Badacze nie posiadaja umiejetnodei Mity Cthulhu, nie be-
da wiedzieli, czym jest 6w proszek, ale Straznik moze ewentual-
nie zadecydowad, ze ci, kiérzy w tedeie osiagna wynik ponizej
jednej piatej okulryzmu, zorientuja sig, o co toczy sig gra.

Nawet jeéli nie wiedza, ze oto trafia si¢ niezwykla okazja, li-
cytacja przyciggnie ich uwagg, gdyz jej przebieg jest niezwykle
emocjonujacy, za§ zwyciezey przyjdzie zaptaci¢ za tabakiere
przynajmniej tysiac dolaréw. Bierze w niej zreszty udziat wielu
ludzi, co sprawia, ze po raz pierwszy Badacze zwracdjg uwage na
innych uczestnikéw aukcji: gtéwnie artystéw, profesoréw i dyle-
tantéw wszelkiej masci, wéréd kiérych od czasu do czasu trafia
sie takze facet o wygladzie trapera, prywainy detektyw itp. —czy-
li taki sam Odkrywca Tajemnic, jak i nasi bohaterowie. Istnieje
szansa, ze ktory$ z Badaczy (osoba z najlepszym wynikiem w te-
$cie Mocy) rozpozna wéréd thumu kogod znajomego. Bedzie to
znakomita okazja, Zeby wprowadzi¢ do grupy nowd osobe (oby
miala sporo pieniedzy).

BELOGOSLAWIONE OSTRZE

Kolekcja noZy monsieur Desjardinsa jest ostatnim akcentem
aukeji. Ze wzgledu na wielko$¢ zostanie zlicytowana w pigciu
partiach. Do dwdch pierwszych nalezg miecze i szable ze wszy-
stkich regionéw §wiata i epok historycznych. Kiedy na sceng
wniesiona zostaje trzecia partia biatej broni, czyli sztylety cere-

Blogoslawione Ostrze z Tsang

Blogostawione Ostrze z Tsang ma 15 punktow Wytrzy-
maloéci, za$ jako broi zadaje obrazenia rowne 1k6+1+mo-
dyfikator obrazef.

Wycigte przy jego pomocy serce zachowuje Moc swego
dotychczasowego wlasciciela, nie rozklada sie i staje sie
odporne na uszkodzenia. W Kulcie Krwi znany jest rytual,
ktéry pozwala przelaé tak zebrang Moc w serce innej, Zyja-
cej osoby. Jesli natomiast zada¢ Blogostawionym Ostrzem
cios ,.zakonserwowanemu™ sercu, kiére jest zbiornikiem
Mocy wiasciciela, Moc natychmiast ulatuje, a serce zaczy-
na sig w przyspieszonym tempie rozkladac.

Ostrze ma diugo$é okoto 30 centymetrow. Wyrasta ze
wspaniatej rekojesci z czamej skéry z czerwonymi zdobie-
niami. Na glowicy rekojeéei odciénigto okragly talizman,
tudzaco podobny do kregu, kidty Lucien wyryt na podio-
dze w swojej sypialni. Zebale ostrze pokrywaja starotybe-
tafiskie napisy, co zdaje sig wyraZnie wskazywac, ze lego
wiaénie noza szukaja Badacze Tajemnic.

monialne, siedzacy w jednym z tylnych rzedéw wysoki mezczy-
zna zrywa sie z miejsca, pokazuje przed siebie rekg 1 wybiega
z sall z mieszaning przerazenia i podniecenia na twarzy. Jest lo
cztonek Kultu Krwi, sledzacy Badaczy, ktéry wiasnie zobaczyt
co§, czego Kult szuka od wielu lai; Blogostawione Ostrze
z Tsang.

Asystent licytatora przechodzi
wéréd publicznodei, demonstrujac kaz-
dy egzemplarz broni z osobna. Blogo-
stawione Ostrze wyrdznia si¢ sposrod
innych sztyletéw i cho¢ Badacze nie
dysponuja jego doktadnym opisem,
z pewnoScia zwrdca uwage na ndz,
ktdrego ostrze pokrywaja tybetanskie li-
tery. W calej kolekeji nie ma drugiego
tybetafiskiego sztyletu (szczegolowe in-
formacje na temat Blogostawionego
Ostrza znajduja si¢ w zamieszczonej
obok ramce).

Jak juz wezeéniej wspomniano, Blogostawione Ostrze jest tyl-
ko jednym z nozy w licytowanej partii, totez cheace je kupic bo-
haterowie muszg podjaé licytacje wszystkich szedeiu sztuk broni.
Tak jak to zwykle ma miejsce podczas licytacji, cena roSnie
w miare jak konkurenci przebijaja nawzajem swoje oferty. W tym
akurat przypadku Badacze maja dwoje rywali: starszego wojsko-
wego, majora, ktéry jest kolekcjonerem (MOC 14) oraz kobiete
w srednim wieku (MOC 16), usitujaca wykupi¢ rodzinng pamigt-
ke, ktora jest jeden z pozostatych pigciu nozy.

Jesli Odkrywcey domyélili sig, ze mezczyzna, Kidry wybiegl ze
sklepu nalezy do Kultu Krwi, muszg sobie rowniez zdawac spra-
we, Ze nie minie wiele czasu, zanim kultySci zrobig najazd na
sklep albo otoczg budynek z zewnatrz. Licytacja startuje z pozio-
mu 100%, po czym szybko osigga 400$.

Badacze moga wzigé w niej udzial. Cheac wygraé, licytujacy
Badacz poréwnuje warto$¢ swojej Mocy z Moca obydwojga prze-
ciwnikéw (wynik ustala sie korzystajac z Tabeli Por6wnawczej)
i musi pokonaé oboje w tej samej rundzie. Jezeli nie zdota tego
dokonaé, cena nozy rosnie o kolejne 100 dolaréw i nadchodzi na-
stepna runda, podczas ktérej nasz bohater moze prébowac ponow-
nie. W kazdej rundzie licytowa¢ moze tylko jeden z bohaterow.

Inng opcja jest wykorzystanie talentu do targowania sig z kon-
kurentami, wyjasniajac, ze Badaczy interesuje tylko tybetanski
sztylet i proponujac odsprzedaz pozostalych nozy. Udane testy
doprowadza do porozumienia z rywalami i Odkrywcy zdobeda
Blogostawione Ostrze za 1k4 x100 dolaréw.

Straznik powinien wybra¢ odpowiedni moment na wkrocze-
nia cztonkéw Kultu Krwi, kiérzy nie zamierzaja sie wiraca¢ do li-
cytacji, ale po aukcji napadng na zwycigzce i sprobuja odebrac
mu tybetafiski sztylet, stosujgc zastraszenie lub bardziej bezpo-
érednie, sitowe rozwiazanie. Kiedy Badacze wejda w posiadanie
Ostrza, kultysci ruszg za nimi w poscig, ktdéry zakoficzy si¢ albo
ztapaniem bohateréw, albo ich skuteczng ucieczka (a z pewnoscia
stanowi znakomita okazje do gonitwy samochodami po miescie).

Blogostawione Ostrze z Tsang nie jest bohaterom niezbgdne
do pozytywnego zakoficzenia przygody, cho¢ daje im szansg zni-
szczenia niesmiertelnego serca Andrewsa. Na ostrzu wypisano
stowa, ktére nalezy wypowiedzie¢, by na kilka godzin obudzi¢
drzemiace w sztylecie magiczne moce.

Poszukiwacze

Po kolacji do Badaczy dzwoni przerazony Alain Gaston, re-
porter ,,Gwiazdy Montrealu®. Drzacym szeptem mowi, ze ludzie
odpowiedzialni za morderstwa depczg mu po pigtach i groza
$miercig. Ma co$, co bohaterowie powinni zobaczy¢ i proponuje
spotkanie na platformie obserwacyjnej na szczycie Mont Royal.

Wprawdzie deszcz ustal, ale na wierzchotku Mont Royal noce
sq zimne. Gaston wybral na miejsce schadzki otoczong barierka
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piatforme na korficu drogi prowadzgcej na szczyt wzniesienia.
Widaé stad caly Montreal, 1$niacy w nocnym mroku powodzig
swiatel.

Po mniej wigcej pietnastu — dwudziestu minutach czekania
Odkrywcy wykonuja testy spostrzegawczosci. Udany test pozwa-
‘= dostrzec bladg posta¢ przemykajacg wsréd drzew porastaja-
cvch zbocze Mont Royal. Gdyby zdarzylo sig tak, Ze zaden z bo-
Sateréw nic nie zauwazy, po jakich$ pieciu minutach rzucaja je-
szcze Taz.

Kiedy Badacze pdjda sprawdzic, kim jest tajemnicza postaé,
=zjpierw natrafia na kolejne dwa pozbawione krwi ciata. Jedno
=alezy do mezczyzny okolo trzydziestki, drugie do pigédziesig-
cioletniej kobiety; obydwa ciata sa nagie i niesamowicie wprost
Siade. Podobnie jak miato to miejsce w przypadku zwlok, kidre
Odkrywey widzieli wezeéniej w kostnicy, umarli zostali pozba-
wieni serc.

Jesli Badacze majg ze sobg latarki lub przeniosa zwloki w po-
Slize ulicznych latarni przy platformie w celu dokonania blizszych
osledzin, odkryja na ciatach po kilka
szarych ran ktutych, zadanych dziwnym
nozem z haczykowatym ostrzem, przy-
pominajgcym noze kultysidw, kidrzy
=zpadli bohateréw dzisiaj w Le Cafe
Minuit.

Na pomarszczonych, $ciagnigtych
swarzach widnieje duzy, okragly slad.
izk po gigantycznej przyssawce. Gdy-
oy nie brak krwi w ciatach, twarze
= pewnoscia pokryte bylyby rozlegtymi
swicani.

Udany test nastuchiwania pozwoli
ustyszec odglosy wydawane przez gru-
pe ludzi, oddalajacych si¢ w dét zbocza, ale ich postaci bohatero-
wie nie zdolaja dostrzec. Tym niemniej i tak wykonujg test spo-
strzegawczodei, ktory ujawni zblizajacg sie do nich kolejng bla-
Soskora postaé. Tym razem jest to zupetnie nagi Alain, w kidre-
=0 klatce piersiowej zieje ogromna dziura. Tak jak znalezione
=rzed chwilg ofiary mordu, nie ma serca, a w jego ciele nie pozo-
siafa ani kropla krwi, co jednak wcale nie przeszkadza mu posu-
wat sie naprzéd. Widok ten przyprawia Odkrywcéw o utratg
1/1k6 PP, tym bardziej ze dwa dotychczas nieruchome ciata za-
czynajg sig podnosié z ziemi i réwniez usituja ich chwycic.

Zamiary trupéw sg do$¢ proste: kazdemu z nich brakuje serca,
= zaklecie, kiore w tej chwili ozywia, kaze im gorgczkowo poszu-

kiwaé¢ nowej, dzialajacej ,.pompy". Kiedy poszukiwacz wyrwie
serce z piersi zywego czlowieka, umieszcza je wlasnej, pustej
klatce piersiowej i przez kilka minut doswiadeza uczucia nie-
skoficzonej radosci i spelnienia. Rysy wykrzywionej w opegtaii-
czym grymasie twarzy fagodnieja, pojawia sig na niej wyraz ulgi,
ale po chwili zdobyczne serce przestaje bié, a wraz z nim umiera
poszukiwacz — tym razem na dobre — wypelniwszy misje wyzna-
czong mu przez osobe, ktéra rzucita zaklecie.

(Dalsze informacje znajduja sig w ,,Dodatku™ pod hastami
~Poszukiwacze” i ,,Poszukiwanie serca”).

TROJE POSZUKIWACZY, automatéw Chau-
gnar Faugna

S KON BC ZR MOC WT
Alain 10 3 10 15 0 brak
Lynn 11 13 11 13 0 brak
Sandy 9 13 13 16 0 brak

Szybkosé 6

Modyfikator obrazen: brak.
Bron: zeby 35%, obrazenia 1k2;
chwyt 25%, obrazenia specjalne.
Umiejetno$ci: nastuchiwanie 25%, skradanie sie¢ 10%, spostrze-
gawczoséé 25%, ukrywanie sig 10%.
Utrata Poczytalnos$ci: 1/1k6 PP

Cechy poszukiwacza nie tdznia sie wiele od wspotczynnikow,
ktére charakteryzowaty go za zycia. Istota taka moze sig poru-
szaé, zachowuje tez wrodzone zdolnosci natury fizycznej, nato-
miast umiejetnoéci zwiazane z magig, porozumiewaniem sig oraz
intelektem, jak rowniez dziatania taczace w sobie rozwiazywanie
problemdw i sprawnosé fizyczng (takie jak na przyktad wycelo-
wanie i strzal z broni ¢zy otwarcie zasuwki w bramie) zdecydo-
wanie wykraczajg poza jej mozliwosci i checi.

Istniejg tylko dwa sposoby uwolnienia sig od natreinego poszu-
kiwacza: mozna go spali¢ lub poéwiartowac — zaden inny atak nie
zrobi na nim wrazenia. Duzy plomien prowadzi do catkowitego
jego zniszczenia, za$ pociecie go na czesci utrudni mu badz catko-
wicie uniemozliwi kontynuowanie poszukiwan nowego serca.

Mily prezent

Kiedy Badacze wrdca do kosciola §wigtego Cutisa, czeka na
nich paczuszka, w ktorej obok dwoch butelek Dubonneta (mar-
kowy aperitif) znajduje sie krotka notka: ,.Spotkajmy sie na Viger
Square jutro rano — Victorin®.




Madame D’Anjou

Zapewne najpézniej rankiem széstego dnia Badacze poinfor-
muja panig D'Anjou, ze wiedzg, iz ojciec McBride zyje 1 ze dzi§
spodziewaja si¢ go odwiedzic. Gosposia zareaguje na tg wiesé
szczera ulga.

— Zostane tu caly dziefl — o§wiadczy z wdzigeznoseia — az be-
de miata pewnos¢, ze ojciec jest bezpieczny.

Udany Test Pomystowosci pozwoli bohaterom doj$é do wnio-
sku, ze skoro madame caly dzien spgdzi pod telefonem, moglaby
przyjmowac i przekazywac¢ adresowane do nich wiadomosei (by¢
moze zreszLg juz wezesniej tak sie z nig umoéwili). Powiadomia ja
wdwezas 0 planowanym na tano spolkaniu z Victorinem oraz
przewidywanych pézniej poszukiwaniach, prawdopodobnie
w Les Archives Nationales lub w Bibliotheque Nationale.

Poranne spotkanie

Niebo jest bigkitne i zapowiada sie piekny, stoneczny dzien,
ale nasi bohaterowie niemal nie zwracaja na to uwagi, spieszac na
uméwione spotkanie z Jeanem-Paulem Victorinem. Jak dotad,
nie mieli w sprawie zniknigcia ojca McBride'a zadnych §ladéw,
ktérymi mogliby podazy¢, choé sprawa ta niewatpliwie powaznie
ich niepokoi.

Wszyscy Odkrywey, kidrzy zostali zranieni nozem w potycz-
ce w Le Cale Minuit, od rana sa w ztym humorze: Zle spali, cier-
piac z powodu ngkajacych ich koszmaréw. Jeli poréwnaja swo-
je wspomnienia z ostatniej nocy, bedg zdumieni podobiefistwami
sennych wizji: wszyscy pamigtaja nieruchome obrazy szarej wo-
dy. szarego nieba, szarych drzew.

Ten z bohateréw, ktory zemdlatl w kostnicy, oprécz ponurych
wizji pamigta réwniez inne, silniejsze, zlowrogie odczucie, jakby
dotyk czegoé migkkiego 1 szorstkiego zarazem, niczym wypra-
wionej skory.

Jean-Paul Victorin

Viger Square tworzg cztery ,,wysepki™ drzew, wiladciwie mi-
niaturowe parczki. Kiedy bohaterowie wchodza na teren pierw-
sze] z nich, udane Testy Pomystowosci pozwola im stwierdzié, ze
sa §ledzeni. Niestety, nawet uwaznie przygladajac sig okolicy Ba-
dacze widza tylko sprzedawcow kawy i ciastek. Po wejsciu do
trzeciego ,,parczku™ dziwne wrazenie znika; w Lym samym mo-
mencie dostrzegajy Victorina, dzielgeego tawke z golgbiami.

Mezczyzna ma na sobie ten sam garnitur, co podczas ich
pierwszego spotkania; znajomy kapelusz z szerokim rondem
trzyma na kolanach. Masywna czaszke porasiaja krotkie, geste,
czame jak smota wiosy, z pierwszymi §ladami siwizny ledwie za-
znaczajacymi si¢ na skroniach. Obszerna peleryng zastapil zwy-
kty, czamy ptaszez. Twarz Victorina jest spokojna, zdradza we-
wnetrzna site, $wiadezy tez o wieku wiasciciela, jakby Jean-Paul
osobiscie rozmiesceil na niej wszystkie zmarszezki. Lezaca obok
niego na fawce laska ze srebrmymi okuciami przypomina Od-
krywcom, jak morderczym narzedziem potrafi sig sta¢ we wiasci-
wych rekach. Victorin méwi powoli, wyraZnie, starannie dobiera-
jac slowa. Jest szezery, ale jego szczerosé potrali by¢é niemal
bolesna, a przy lym nie pozostawia watpliwosci, ze Jean-Paul
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Victorin,; detektyw Deroz; Centrum Psychiatryczne Verdun,

— doktor Ley; McBride; ksigegarnia; krypta;
= dwoje Towarzyszy, epilog.

zajmie takg postawe, jaka najlepiej postuzy jego interesom. Okre-
§lenie go mianem .,nieprzyjaznego™ to chyba zbyt wiele; jest po
prostu skryly i nieprzystepny.

(Wprawdzie Victorin zwykl méwic¢ prawde, to dzi§ w wigk-
szosci wypadkéw tze jak z nut. Wyjatkowo bysirzy Badacze mo-
gy sie w jego wypowiedziach doszukaé pewnych niespdjnosci,
ale Jean-Paul gotéw jest podjac takie ryzyko).

Victorin wita sie z kazdym z bohateréw z osobna, po imieniu,
mowigc, ze od samego poczatku wie o ich przybyciu do Montre-
alu. On sam przybyt z Wioch przed dwoma miesiacami, zajety
wiasnym sprawami.

— Niedawno doszty mnie stuchy o odkryciu ciala w piwnicy
nowego kosciola, co, nie powiem, zaciekawito mnie, jak zreszta
chyba wielu ludzi. Nie obchodzg mnie same zwloki, na co mi
§wigci 1 diably... Szukam czego$ znacznie bardziej materialnego:
posagu, o kiérym wiem, ze znajduje si¢ w posiadaniu Lordéw,
a bractwo to ostatnio wyraznie nasilito swa aktywnosé, by¢ mo-
ze wiasnie z powodu odkrycia ciata. Choé¢ doprawdy nie wiem,
dlaczego mieliby sie tym przejac... Wasz przyjazd wprowadzit
sporo zamieszania w szeregach réznych wplywowych ugrupo-
wan. Moze czlonkowie ktorego$ z nich odpowiadaja za zniknig-
cie waszego ojca Philipa... No, sa jeszcze inne powody.

Jesli Badacze zainteresujg sig wspomnianym przez Victorina
posggiem, mezczyzna z poczatku z rezerwa reaguje na ich pyta-
nia (bo w tzeczywistoéci nie ma zadnej statuy), a nastepnie wy-
mysla historyjke mniej wigcej nastepujace]j tresci:

— Posag zostat do polowy wykuty w marmurowym bloku,
ktérego dolna czesé pozostata nie obrobiona, a przynajmniej ta-
kie sprawia wrazenie. Tymczasem we wnetrzu bryly marmuru
spoczywa sprytnie ukryty bezcenny klejnot, zwany kza Rumaka.
Szukam go od trzynastu lat i wiem, ze w tej chwili znajduje sig
w Montrealu. Oferuje wam swoja pomoc w poszukiwaniach
w zamian za waszg pomoc, ktérej pdzniej moge potrzebowad,

Victorin poinformuje réwniez, ze McBride przebywa w Cen-
trum Psychiatrycznym Verdun jako jeden z niezidentyfikowa-
nych pacjentéw.

(Udany test psychologii pozwoli domyslié sie, ze Jean-Paul
chwilami mija si¢ z prawda: to spotkanie ma wprawdzie na celu
udzielenie Odkrywcom pomocy przy szukaniu McBride'a, ale
gtéwnym celem Victorina jest odkrycie calej prawdy na temat
Swigtego Cutisa).

Rozmowa toczy sie dalej, gdy w pewnym momencie ci Bada-
cze, ktdrzy przediem zorientowali sig, ze sa obserwowani, do-
$wiadczaja podobnego uczucia (pozostali moga teraz wykonaé
kolejny Test Pomystowodci, ktéry potwierdzi spostrzezenia po-
zostatych). Victorin chyba réwniez wyczul, ze ktof sig im przy-
glada, gdyz zaczyna rozgladac sig po placu, méwiac coraz wol-
niej i coraz bardziej chaotycznie.

Czas na testy spostrzegawczoscl — sukces pozwala dostrzec
meskg postaé ukryta za pobliskim pomnikiem. Kiedy obcy zo-
rientuje sie, ze zostal zauwazony, natychmiast zacznie uciekad,
a Victorin bez chwili wahania ruszy za nim w poscig.

Jesh bohaterowie przylacza sie do gonitwy, rozpoznajg w ucie- !
kajacym czlowieka, ktory obserwowal ich podczas pierwszej |




Dzien szosty 57

wizyty w Canterbury Club, W przeciwnym wypadku od Strazni-
ka zalezy, czy Victorin go zlapie, czy zostanie przez niego ztapa-
=y (uciekinier jest policyjnym detektywem i nic nie stoi na prze-
szkodzie, by wezwal na pomoc patrolujgcych okolice funkcjona-
siuszy) i przyprowadzony na Viger Square.

Uciekajacy policjant nie biegnie zbyt szybko, ale doskonale
zna miasto. Badacze maja cztery rundy, zeby go ztapaé zanim
zniknie w labiryncie uliczek. Jezeli pod koniec trzeciej rundy
=ikt z czlonk6w grupy poscigowej nie zblizy si¢ do detektywa,
sonowne dostrzezenie go bedzie wymagalo udanego Testu
Szezgdcia.

Cheac sprawdzié, czy gracze dopadna detektywa, postuguje-
=y sie Tabela Pordwnawcza: zestawiamy w niej srednig ze ZR
: KON gonigcego 1 uciekajacego. Sukces oznacza, ze Badacz pra-
wie siedzi policjantowi na plecach. Bohater, chege zatrzymac po-
licjanta, musi wykona¢ udany chwyr i przewréeié go na ziemie.
W takiej sytuacji szpieg podda si¢ bez walki.

Straznik moze sceng pofcigu dowolnie rozbudowac badz
skrocié; zawsze ma w odwodzie Victorina, kléry moze dopasc
sciekiniera jedli nie uda sig to Zadnemu z bohateréw. Poscig ma
migjsce w ruchliwej, zatloczonej dzielnicy Montrealu, totez
wszelkie uniki, ukrywanie sig 1 testy spostrzegawczosci s jak naj-
Sardziej na miejscu.

Dane Deroz

Tajemniczy nieznajomy przedstawia sie jako detektyw Dane
Deroz, pokazujac stosowne dokumenty i odznake, po czym szyb-
o przejmuje kontrolg nad sytuacja. W takim miejscu wystarczy

eciez jeden telefon czy krzyk o pomoc, by w pare chwil $cig-
znad na miejsce zdarzenia kilkudziesieciu policjantéw.

Badacze Tajemnic powinni rozpo-
mnaé w nim czlowieka, ktdry §ledzit ich
% Canterbury Club (jest ubrany w ten
s=m garnitur, cho¢ znacznie bardziej
=vznieciony). Ewentualne sprawdze-
=i= tozsamodci Deroza potwierdzi jego
siowa.

Pod wymieta marynarkg detektyw
== poplamiong koszulg bez krawata.

Nz jego twarzy znac¢ zmeczenie, jak 1‘?
~wniez §lady réZnych cigzkich przejsc, _.;-' x: .

o ktorych §wiadeza niewielka blizna na § 1‘\
Srodzie 1 druga, znacznie wyraZniejsza, fi
mad lewym okiem. Deroz jest ostroz-
aym, pewnym siebie mezezyzna, ktéry ceni sobie prawo i porza-
2=k ponad wszystko (na razie uwaza QOdkrywcow za czlonkdw
Sl Lordéw, ktérzy mieli odebraé rozkazy od Victorina).

Zainteresowal sie naszymi bohaterami od pierwszego spo-
tkania w klubie. Prowadzac §ledztwo w sprawie popelnionych
ostatnio morderstw ustalil, ze Badacze Tajemnic przyjechali do
Montrealu w tym samym czasie (i to, byé moze, z réznych
=izjsc), a wkrétce po ich przyjezdzie zaczeto znajdowad po-
zhawione krwi zwloki. Ponadto bohaterowie krgca sig po mie-
<cie o téznych dziwnych porach, kilkoro $wiadkéw widziato
ich w Le Bistro d’Or w noc, kiedy doszio tam do béjki i za-
Sa)stw.

— Spotkanie z panem Victorinem, ktéry réwnieZ ostatnimi cza-
sv zadawal sporo pytai na temat morderstw, dodaje calej sprawie
smaczku.

W tym momencie Victorin daje Derozowi znak i na chwile od-
dzlaja sig od grupy. Zamieniajg na osobnosci kilka stéw. Deroz
sest wyraznie zaskoczony, ale kiwa glowa i obaj wracaja do bo-
haterw. Udany (01-03) test nastuchiwania badz spostrzegaw-
c=osci pozwala podstuchaé lub odezytaé z ruchu warg Victorina
nasiepujgce stowa:

— Jestem przedstawicielem Watykanu. Moze pan to sprawdzi¢
u arcybiskupa.

SKAD SIE TU WZIAL DEROZ

Deroz prowadzi dochodzenie w sprawie fali morderstw,
ktérych ofiary sa pozbawiane krwi. Adnotacja o tym nie trafita do
prasy, ale w dwdch miejscach zbrodni znaleziono przedmioty,
ktére naprowadzity policje na trop Canterbury Club (klubowe
pudetko zapatek i klucz do szafki w klubowej sali gimnastycz-
nej). W ten sposéb Dane Deroz zdotat wymée na jednym z prze-
tozonych zafatwienie mu zaproszenia do klubu, gdzie z zacieka-
wieniem odnotowal pojawienie sig bohateréw, wplatanych juz
w zniknigcie ojca Philipa McBride'a, a teraz prowadzacych ozy-
wiong dyskusje z Hughem Lavoie, zaufanym twardzielem Jeana-
-Claude’a. Hugh cieszy sig wéréd montrealskiej policji ztg stawa,
jest bowiem giéwnym podejrzanym w kilkunastu nie wyjasnio-
nych przypadkach zabdjstw.

WYMIANA INFORMACJI?

Deroz ma mndstwo podejrzer, ale brak mu jakichkolwiek do-
woddw, by wszezaé oficjalne gledztwo. Mégtby przestuchaé Od-
krywedw 1 Victorina osobno, ale jesli bohaterowie nie okaza sig
wyjatkowo nieznoéni lub nieuprzejmi. woli porozmawiaé z nimi
wspdlnie. Chee sig dowiedzieé, co taczy Badaczy z rodzing La-
voie i Philipem McBridem oraz co robili w Canterbury Club
w lowarzystwie Hugha Lavoie.

Gracze majg teraz pole do popisu. Im blizsza prawdy bedzie
ich opowie$é, tym chetniej Deroz podzieli sig z nimi informacja-
mi, ktdére posiada, jak na przykiad swoja wiedza o istnieniu Lor-
déw lub znajomoécia kryminalnych dokonan Lavoie.

Spotkanie konczy sig w chwili, gdy zaden z uczestnikéw nie
ma juz nic wigce] do powiedzenia. Victorin rzuca na odchodnym,
ze zamierza znalez¢ czionka Canterbury Club, ktdry pomoze mu
dosta¢ sig do klubu i pozwoli osobiécie zapoznaé z owym miej-
scem. Badacze moga tymezasem zobaczy¢ sie z ojcem McBri-
de’em, przebywajacym w Centrum Psychiatrycznym Verdun
przy bulwarze LaSalle 6875.

Victorin proponuje jeszcze spotkanie o trzeciej po poludniu
w kosciele $wietego Cutisa, po czym wraz z Derozem odchodza.

DANE DEROZ, 41 lat, detektyw policyjny
S 14 KON 12 BCI1 INT 14  MOC 12
ZR 15 WG9 WYK 13 P58 WT 12

Modyfikator obrazef +1k4.
Bron: rewolwer kaliber .38 70%, obrazenia 1k10;

chwyt 40%, obrazenia specjalne;

uderzenie pigscia 55%, obrazenia 1k3+mo.
Umiejetnosci: angielski 40%, blef 70%, fotografia 20%, francu-
ski 75%, korzystanie z bibliotek 15%, nastuchiwanie 50%,
otwieranie zamkoéw 30%, perswazja 25%, pierwsza pomoc
359, prawo 20%, prowadzenie samochodu 40%, psychologia
75%, spostrzegawczos$é 50%. targowanie sie 60%. uniki 45%,
wiarygodnos¢ 35%, wmawianie 60%.

Centrum
Psychiatryczne Verdun

wziaé za wigzienie, nie tylko ze wzgledu na zewngtrzne

podobieristwo, ale i podobieristwo sposabu funkcjonowa-
nia. Z ziemi wyrastaja potezne, szare §ciany, odcinajace sig nie-
przyjemnie od otaczajacych ofrodek zielonych wzgdrz. Na
szezycie muru znajduja sie wygiete do srodka prety, na ktérych
pociagnieto w kilku rzgdach drut kolezasty, tworzacy metalowe
sklepienie nad dziedzificem. Tu i dwdzie przesiadujg na nim go-
tebie, przygladajgce sie uwiezionym, udreczonym ludziom

CENTRUM PSYCHIATRYCZNE z fatwosciag mozna by
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(pacjenci patrzac w gore widza w nich zlowrogie gargulce, goto-
we w kazdej chwili rzuci¢ sig do ataku). Kiedy Badacze wchodza
na teren zaktadu, zaczyna pada¢ deszcz. Cigzkie, stalowe odrzwia
zatrzaskuja sie za nimi z hukiem.

Jesli ktéry§ z naszych bohateréw zdazyt juz podczas tej przy-
gody oszale¢, bardzo prawdopodobne jest, ze trafil wiasnie tutaj
(alternatywa bytaby prywatna klinika psychiatryezna) i, ku swo-
jemu przerazeniu, odkryt juz, ze kierujaca instytucja doktor Ali-
sa Ley jest wazna osobistodeia w Kulcie Krwi.

Po powitaniu bohaterowie zostajg zaprowadzeni do recepciji,
gdzie urzednik prosi ich o podanie celu wizyty. Istnieje zaledwie
20% szans, ze rozmowcy Badaczy beda znali angielski. Zresztg per-
sonel osrodka odnosi sie do obeych z niechecig i nie lubi, gdy ich
przybycie burzy spokojny, niezmienny rylm zycia w instytucie. Je-
§li Badacze zaczng klamaé¢, obstuga stanie sig podejrzliwa, a ponie-
waz zalezy im na kontrolowaniu przeplywu na zewnatrz informacji
o dziataniach odrodka, stwierdzenie, ze przyszli sie zobaczyé z ja-
kims Johnem Doe*, wywola oczywiscie pytanie skad wiedzieli, ze
do szpitala trafit pacjent o nieznane] tozsamosci (gdyz rzeczywiscie
jeden John Doe sie tu znajduje: jest nim ojciec Philip McBride).

Jeéli urzednik dojdzie do wniosku, ze Odkrywey sa z policji
badZ z prasy, nie uda im sig wej$¢ na teren zaktadu bez odpowie-
dnich dokumentdw. Tymczasem wystarczy po prostu przyznac
sig, ze szukaja zaginionego przyjaciela i cheieliby sie dowiedzieé,
czy do Verdun nie trafil ostatnio jaki$ niezidentyfikowany mez-
czyzna. Klopotdéw uda sig réwniez uniknaé, gdy jeden z graczy
potrafi udowodnié. iz jest lekarzem. W obu wypadkach urzednik
wezwie doktor Ley, by wyrazita zgode.

Czekajacym na doktor Alisg bohaterom warto u$wiadomié
otaczajaca ich ponura, szpitalna atmosfere, przypomnieé o pu-
stych $cianach, jednakowych strojach chorych, unoszacej sig
w powietrzu woni lekarstw; z kazda minutg $wiat zewnetrzny
zdaje sig odptywaé w nico$é. W glebi korytarza Odkrywcey do-
sirzegaja sanitariusza, kioéry wolno popycha w ich kierunku
wozek z pacjentem. Kiedy podjezdzaja blizej, staje sig oczywi-
ste, ze chory ma nie tylko problemy natury psychicznej: lewa
polowa jego twarzy spuchia do ogromnych rozmiardw, jakby
oddzielita sig od znajdujacych sig pod skérg kofci 1 osungta na
pier§ mezczyzny. Podobne zgrubienie wida¢ na lewym ramie-
niu, a kiedy wézek znajdzie sig jeszcze blizej, cala lewa strona
ciata okaze sig tak nabrzmiata, ze dostownie przelewa sig przez
krawedZ fotela na kotkach. LuZne fragmenty skéry zwisajg
z opuchlizny i poruszaja sig¢ w podmuchach lekkiego wiatru
(widok ten kosztuje 0/1k2 Punktéw Poczytalnoscei). Kiedy pa-
cjent mija Badaczy na wyciagnigcie reki, niespodziewanie od-
wraca glowe w ich kierunku i1 gardlowym, urywanym glosem
stara sig co$ wykrztusié:

—Sz... sz... sza... sza-Te, sza-Te, szare! — po czym na caly glos
zaczyna wykrzykiwac to jedno stowo: ,.szare!”, prébujac poru-
szy¢ obwisla mase ciata 1 dosiggnaé bohateréw. Udany test psy-
chologii pozwala domys$li¢ sig, ze chory darzy Badaczy wéciekia
nienawiscia, ktdrej Zradiem zdaje sig by¢ szary kolor.

Doktor Ley i ojciec McBride

Sanitariusz spokojnym, miarowym krokiem mija bohateréw
i podaza korytarzem, pchajac przed soba wozek z wrzeszezgeym
pacjentem. Mija pare minut i zjawia si¢ doktor Alisa Ley: wyso-
ka brunetka w okularach ze spietymi w kok wlosami. Kiedy
przedstawia si¢ Badaczom, udany test psychologii pozwala do-
strzec mijajacego ich z pochylona gtows jednego z sanitariuszy:
pani doktor zajmuje w osrodku wysoka pozycje i zyczy sobie, by
okazywano jej szacunek.

Doktor Ley mdwi po angielsku bez S§ladu obcego akcentu,
konkretnie, bez zbednych wstepdw; chwilami sprawia wrazenie

* John Doe — imig stosowane w terminologil prawniczej w odniesieniu
do osoby plci meskiej, ktorej tozsamosé nie jest znana (przyp. thum.)

osoby dosé nijakiej, wypranej z emocji. Kolejny udany test psy-
chologii kaze sie jednak domysélaé, iz jest to tylko dobrze dopa-
sowana maska, za ktéra praktycznie nie sposéb zajrzec. Wspét-
czynniki charakteryzujace doktor Ley znajduja si¢ w podroz-
dziale zatvtulowanym .Towarzyszka”, pod koniec ,.Dnia
szostego®.

W jej towarzystwie Badacze Tajemnic schodza dwa pigtra
w dot, na nizszy poziom piwnic, gdzie znajduje sig oddziat kata-
tonikéw. Panuje tu spokdj i cisza, na ktére ani pora dnia, ani po-
ra roku nie maja najmniejszego wptywu. Najdrobniejsze porusze-
nie nie ujdzie uwagi personelu; spadajaca na podioge kropla wo-
dy to w tym miejscu istna burza.

Po drodze doktor Ley opowiada ho-
haterom o swolm nowym pacjencie:
policja znalazia go widczacego sie nago
noca po zachodniej czgsei starego mia-
sta. Kiedy probowali sie do niego zbli-
zy¢, zachowywal sie cokolwiek gwal-
townie, totez trzeba bylo go zwiazad.
Do tej pory nie odezwat sig ani stowem,
a przyjeto go rankiem trzeciego dnia
pobytu bohateréw w Montrealu.

Doktor Ley otwiera zamek, odcigga
masywng zasuwg i pociaga ogromne,
metalowe, pomalowane na zielono
drzwi do siebie. Za nimi, skulony w ka-
cie celi, z glowa skryta w ramionach siedzi ojciec Philip McBri-
de. Jego twarz gesto pokrywaja skaleczenia i siniaki.

— Odcigto mu lewg potowg nosa — mowi Ley. — Stracil tez dwa
$rodkowe palce lewej reki. Bez watpienia torturowano go, ale nie
wiemy w jakim celu. _

Biedny McBride przedstawia sobg istny obraz nedzy i rozpa-
czy. Przez jego cialo od czasu do czasu przebiega skurcz; ksiadz
postradat zmysty (popadt w dlugotrwaty obted). Widok ten przy-
prawia Badaczy o ufratg 0/1k4 PP.

Prawie nie da si¢ z nim porozumiec, ale mozna wydobyé zefi
odpowiedzi na niektdre pytania, jeéli tylko zadajaca je osoba wy-
kona wezesniej udany test psychoanalizy. Jezeli w pytaniu poja-
wig sie stowa ,Lordowie” lub ,Krew", McBride rzuci sig na-
przod z wyciagnietymi rekoma, jakby cheial udusié pytajacego,
najwyrazniej biorac go za jednego ze swych oprawcdw.

Na szczgécie tatwo nad ksigdzem zapanowaé. Po jednym ta-
kim wybuchu wraca do poprzedniego stanu: moze odpowiadaé
na proste pytania, ruchem glowy potwierdzajac stowa Badacza
lub zaprzeczajac im. Niestety, McBride niewiele wie, poza tym,
ze Robert Lowell nalezy do kultu.

Straznik powinien mie¢ na wzgledzie stan umystu ojca Phi-
lipa, ktory sprawia, ze doktor Ley nie pozwoli bohaterom zbyt
diugo go wypytywac. Jesli podczas zadawania pytari Badacze
beda zbyt mocno naciskaé, chory stanie sig rozdrazniony, a dok-
tor Ley poprosi ich o opuszczenie celi i zakaze na ten dzief dal-
szych odwiedzin. Nie zezwoli przy tym na zabranie McBri-
de’a z Verdun, zapewniajac, ze osobi$cie zajmuje sig jego przy-
padkiem.

Po uspokojeniu McBride'a (lub podczas péZniejszej rozmowy
z nim) ten spoéréd Badaczy, kiéry uzyska najlepszy wynik w te-
§cie spostrzegawczofci, dostrzeze na podiodze pomieszezenia
kulke ze zwinigtego, brunatnego papieru, ktéra ksiadz zaciskal
w dloni i wypuscil dopiero w swoim krétkotrwalym napadzie
szalu. Ow strzep jest w rzeczywistosci oderwang okladka ksiaz-
ki, ktéra majg Badacze: kolor papieru, jego rozmiar i ksztalt od-
darcia pasujg idealnie do Swietej Ksiggi Krwi, starego manu-
skryptu wypozyczonego im przez Roberta Lowella.

Blizsze zbadanie pogniecionej okladki ujawni napisana na
niej niedawno otéwkiem sygnature ,,CI2-336" (Test Pomystowo-
sci pozwoll domyslic sig, ze jest to numer katalogowy, bad? w ja-
ki$§ sposéb zakodowana cena ksiazki).
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"TAKTY Z POLICJA
<1 nasi bohaterowie zglosili zaginigcie McBride'a na poli-
sowinni teraz doniesé o odnalezieniu go. Jezeli dogadali sig
m w sprawie wymiany zdobytych informacji, detektyw
dowiedzie¢ sig o ojcu Philipie i Robercie Lowellu.

Ksiegarnia

EZ WZGLEDU NA TO, kiedy Badacze wréca do ksiggar-
ni Lowella, zastang sklep zamkniety. Wedlug sgsiadow,
wlasciciel wraz z zong poprzedniego dnia opuécili miasto,
=c sie na wezasy do Quebec City (tylko w czgéed jest to praw-
2dvz Lowell wystal do Quebec City zong, za$ sam zostal
Montrealu).
2obert Lowell ma jednak w zwyczaju zostawiac klucz do
i =pu w cukierni naprzeciwko. Jej wiasciciel nie nalezy do ludzi
~r==sadnie uczciwych i nietrudno bedzie go przekupi¢ badz prze-
wamad (test wmawiania), zeby wpuscil Odkryweéw do srodka,
s=kolwiek opowie o wszystkim Lowellowi, kiedy ten wrdci
= wakacji. Moze sig réwniez zdarzy¢, ze osoba Lowella na tyle
==mieresuje Dane’a Deroza, ze detektyw wystara sig o nakaz re-
wz1 1 zgodzi sig, by bohaterowie mu towarzyszyli.
Najszybszym sposobem dostania sig do ksiggamni bytoby wia-
==nie: na tytach ,.Otwartej ksiggi* znajduje sie niepozomna ulicz-
“z na kiorg wychodza tylne drzwi sklepu. Mozna je otworzyc
‘wdany test otwierania zamkow lub mechaniki), wywazy¢ (Sila 8)
=5 wybié okno. Wiaze sig to jednak z 50% ryzykiem, ze poczy-
==nia grupy zwréca czyjas$ uwage w lej spokojnej okolicy i do-
—rowadza do wezwania policji.
Zaslony wprawdzie zostaly zasunigte, ale i tak przez szpary
przadostaje sie do $rodka dosé stonecznego swiatla, by swobodnie

Pomoc dla graczy nr 19

poruszaé¢ sig¢ po wnegtrzu sklepu. Badacze trafiaja najpierw do
niewielkiej, zastawionej rozmaitymi pudetkami sieni, a stad do
pokoiku, w kiérym pierwszy raz rozmawiali z Lowellem. W te]
chwili pomieszczenie przedstawia sobg sielski obrazek: ciagna-
ce si¢ pod sufit mahoniowe regaty z ksigzkami, o§wietlane wpa-
dajacymi tu promieniami stofica, w ktérych wiruje wszechobec-
ny kurz. Nawet sami Badacze milkna, poddajac sie magii chwi-
li i wdychajac ciezka won starego papieru i rownie starego
drewna.

W tej ciszy rozlega sig nagle donosne skrzypnigcie: to jeden
z bohateréw nastapil na luzng deske, ktdra przy blizszych ogle-
dzinach okazuje sig by¢ czescig klapy w podtodze, na wpét ukry-
tej pod dywanem. Znajdujace si¢ pod nig spiralne, kamienne
schody prowadza do spowitej mrokiem piwnicy.

Bohaterowie moga réwniez zechcie¢ rzucié okiem na stojace
na potkach ksiazki, by przekonaé sig, czy inne egzemplarze no-
sza podobne oznaczenia, jak sygnatura znaleziona na oderwanej
okladce Swigtej Ksiggi Krwi., Wystarczy godzina poszukiwai
1 udany test korzystania z bibliotek lub spostrzegawezosci, by do-
wiedzie¢ sig¢ ciekawych rzeczy (patrz ,Livre d'Tvon™).

Piwnica

Piwnica jest ciemna i pachnie plesnig, jak na piwnice przysta-
lo, ale daje sie tu wyczué takze inna, stodkawa worl. W swietle
zapatki lub latarki bez trudu uda sie znaleZé wylacznik $wiatta,
umieszczony tuz obok schodow. Stopnie dochodza na dole do tu-
kowatego przejscia, wychodzacego na nieduzy, kwadratowy po-
kéj. W rogach pomieszczenia stoja zbroje rycerskie: kazda po-
chodzi z okresu panowania innego brytyjskiego monarchy. Po-
$rodku pokoju znajduje sig prosty oltarz z dwiema $wiecami
i roztozona ksigga, a przed nim klecznik.

Ottarz zwrécony jest w kierunku $ciany przylegajacej do
uliczki na tytach ksiggami. Na tej wiasnie $cianie zawieszono
piekny sredniowieczny kobierzec, przedstawiajacy interesujaca
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sceng: walke odzianych w zbroje rycerzy z tlumem dziwnie ab-
strakeyjnych, zétych i pomarariczowych, humanoidalnych istot.
Dziwaczne stwory zdaja si¢ by¢ podzielone na grupy, ktorych
czionkowie wykonujg t¢ sama czynnos$¢ — jakby Spiewaly lub
krzyczaly. Rycerze wywijaja oburgcznymi mieczami, kidre po-
wality juz wielu przeciwnikow. Jeden ze zbrojnych mezow prze-
wrocil sie 1 obejmuje dlofimi odstonigta glowe.

Na podtodze przed oltarzem widaé jasne odblaski $wiatta: ka-
mienna posadzka jest w tym miejscu zdobiona litym zlotem,
uktadajacym sig w skomplikowane znaki.

Za wiszacym na wschodniej Scianie gobelinem znajduje sie
sala tortur Roberta Lowella — niewielka alkowa, ciagngca sie pod
uliczka, By¢ moze kiedys znajdowala sie tu winda, przy pomocy
ktérej transportowano najcigzsze towary. Sufit znajduje si¢ na
wysokosci niewiele ponad péitora metra. Sam srodek sali zajmu-
je zakrwawiony metalowy stol z umieszezonymi w rogach zaci-
skami na rece i nogi. Na écianach porozwieszano liczne ostre na-
rzgdzia 1 igly, jedne ostre niczym przystowiowa brzytwa, inne,
przeciwnie, raczej lepe. Na stole lezg dwa nabrzmiate ludzkie
palce, wskazujacy i Srodkowy, gladko ucigte mniej wigcej w po-
towie dlugoscei: gnijace migso jest Zrodlem stodkawego zapachu
w piwnicy. Udany Test Pomystowosci kaze wysnué wniosek, ze
sino zielone skrawki ciata nalezaly niegdy$ do ojca McBri-
de’a (widok ten oznacza utrate 0/1k3 PP).

Rozlozona na ottarzu ksiega to historia Lorddw, ktdrej przej-
rzenie (i odnalezienie informacji podanych w Pomocy dla graczy
nr 19) zajmie tadnych parg godzin. Pelny tytut dziela brzmi: ,Hi-
storia naszego zakonu, przez réznych komandoréw lub pod ich
$wiattym przewodnictwem spisana”.

Livre d’'Ivon

Udany test korzystania z bibliotek pozwoli bohaterowi, ktéry
przegladat zbiory Lowella w poszukiwaniu sygnatur podobnych
do CI2-336, dokona¢ ciekawego odkrycia. Na jednej z patek, po-
éréd innych, ogromnych ksiag, znajduje sig¢ ,Livre d’Ivon®™
(,.Ksigga Ebona®). Jest to recznie pisany francuski tom poswigco-
ny Mitom Cthuthu, pochodzaey z XIII wieku. Kartki potaczono
ze soba pigcioma rzemieniami, a oktadki wykonano z nieznane-
go, twardego materiatu. Stronice ksiegi sa cienkie, kruche i po-
kryte substancjg przypominajaca wosk. Przejrzenie manuskryptu
kosztuje czytelnika 1k4, za$ dokfadniejsze przeczytanie 2k4 PP
i 0 12% zwigksza poziom umiejetnosci Mitdw Cthulhu.

Pomoc dla graczy nr 20
Ostatni wpis w dzienniku Roberta Lowella

W, Livre d'Ivon“ znajduja sie zaklecia , Przyzwanie/Spetanie
mniejszego/wigkszego brata Chaugnar Faugna® oraz inne, jakie
Straznik uzna za stosowne, jak réwniez opis Blogostawionego
Ostrza z Tsang, niezwyklego przedmiotu magicznego, ktdrego
moc pozwala wysysaé z serc (lakze magicznie zakonserwowa-
nych) esencjg Zycia. Wykorzystanie sztyletu zgodnie z przezna-
czeniem wymaga odprawienia krétkiej, Smiercionosnej ceremo-
nii, szczegblowo opisanej w ksiedze.

Dziennik Lowella

Spora czgs¢ historii Lordéw spisana zostata reka Roberta Lo-
wella. Kio wie, czy nie pozostawil po sobie takze innych cieka-
wych zapiskéw? Moze nawet osobisty dziennik?

Znajdujaca si¢ na gorze sypialnia jest rownie cicha i senna, co
i reszta ,,Otwartej ksiggi”. W rogu pokoju, w ktérym panuje ide-
alny porzadek, stoi sekretarzyk, gdzie z kolei lezy mndstwo roz-
rzuconych papierdw i kilka otwartych ksiazek — by¢ moze jest to
dobra ilustracja stanu umysiu Lowella. W wyniku poszukiwai
bohaterowie odkryja zamknietg na klucz szuflade. Moga wpraw-
dzie prébowaé bawi¢ sig zamkiem, ale najprosciej bedzie ja wy-
tama¢ (Sita 6). W srodku znajdujg si¢ wyciggi bankowe i rachun-
ki transakcji handlowych (z ktérych wynika, ze w przeciagu mi-
nionych dwéch dni Lowell wycofal wszystkie oszezgdnoéei) oraz
dziennik, ktéry wiasciciel ksiggami prowadzi w biezacym roku.

Z jego wresci wyraZnie wynika, ze Lowell obawia sig Krwi.
W miare uplywu czasu ma coraz wigksza pewnos$é, ze czionko-
wie kultu szykuja sie do kolejnego posunigcia. Zapiski z ubiegte-
go tygodnia sprowadzajg si¢ do czterech stow, rozstrzelonych na
catej stronie: ,,Uktad gwiazd jest odpowiedni!". Najciekawszy
bedzie zapewne ostatni wpis (Pomoc dla graczy nr 20), noszacy
wezorajszg date.

Pismo Lowella zdradza podenerwowanie. Notka daje bohate-
rom wskazéwke, gdzie majg szukaé¢ Lowella, a co za tym idzie —
gdzie znajduje sig kryjowka Krwi. Powinni jeszcze pamigtac, ze
James Andrews 1 inni cztonkowie kultu przybyli do Montrealu na
pokladzie statku, ktéry oprécz pasazeréw widzt takze tadunek,
umieszczony nastepnie w magazynie jednego z kupcow. Te fakty
podano na manifescie przewozowym wraz z adresem magazynu.
Jesli Odkrywcey dysponujg kopig manifestu, na wlasne oczy wi-
dza, gdzie powinni si¢ wybrac: ,,Rue Ste-Therese 89*.

Tegli za$ kopii nie posiadaja, bgda musieli wréci¢ do Les Ar-
chives 1 odszuka¢ manifest. Tymczasem moga wykonac test hi-
storii: sukces bedzie dla nich podpowiedzia, ze kupcy mieli
w zwyczaju budowac ukryte pomieszczenia magazynowe badz
krypty, aby uchroni¢ towary przed zakusami korsarzy i zwykliych
rabusiéw. Praktyki te byly szczegdlnie czeste w burzliwych dzie-
jach Ameryki Pélnocnej i ustaly dopiero po wojnie secesyjnej.

Adres

Na ulicach Montrealu panuje spory ruch, a tutejsi kierowey na-
lezg do najgorszych na $wiecie. Victorin cheial sig spotkaé z na-
szymi bohaterami o trzeciej po potudniu w kosciele, totez biorac
pod uwage charakter czasochlonnego zadania, jakim jest odnale-
zienie listu przewozowego, grupa moze sig podzieli¢: czesé Bada-
czy uda sie do Archives Nationales, a pozostali pospiesza do §wig-
tego Cutisa na spotkanie z Victorinem; mogg tez przy okazji po-
wiadomi¢ archidiecezje o miejscu pobytu ojca McBride’a, dzigki
czemu ksiadz doczeka sig lepszego traktowania.

W archiwum Quebecu trwa tymczasem porzadkowanie zbio-
réw, w ktérym stalemu personelowi pomagaja studenci. Pokdj,
w kiérym uprzednio bohaterowie znalezli manifest przewozowy
statku Andrewsa, jest w tej chwili zupelnie pusty. Badaczom nie
pozostaje nic innego, jak nakloni¢ do pomocy zabieganego szefa
administracjl Les Archives (lub odnalezé osobe, ktéra pomogta
im za pierwszym razem). Problem w tym, Ze nie uporzadkowano
jeszcze zapiskéw, z kidrych wynikatoby kto porzadkowat te salg
i gdzie trafity materialy.
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Administrator na chwile oddala sig, a tymczasem do jednego
= Odkrywecdw dzwoni Victorin, w kiérego glosie stycha¢ wyra-
=== nute ponaglenia.

— Musicie natychmiast tu wréci¢! Dzié w nocy zamierzajg od-
sr=wic ostateczny rytuat. Musicie... Co... Nieeee!

Polaczenie zostaje przerwane.

Od tego momentu Badacze maja nieustannie wrazenie, ze ni-
“omu poza nimi specjalnie sie nie spieszy. Wraca do nich admi-
wsirator, trzymajac w jednej rece listg nazwisk. Zaklada okulary
- z=czyna czytad.

— Johnny, Johnny Wilson... Zgadza sig, on porzadkowat blok
— Teraz jest tam — pokazuje reka. — Wiecie pafistwo...

Badacze nie powinni dluzej stuchaé jego wywodéw, tylko pe-
Z== ruszyé we wskazanym kierunku. Johnny’ego Wilsona znaj-
2z bez trudu, Zapytany o interesujace bohateréw pudetko Wilson
sodrapie sig po glowie 1 zerknie na swoja liste.

— Ach tak, 2-262... Tu jest — i wskaze skrzynke stojaca u je-

Dziesie¢ minut i udany test korzystania z bibliotek badz spo-
wr=egawczoei pozwoli odnalezé manifest Andrewsa. Jesli test
==koriczy sie niepowodzeniem, Odkrywca Tajemnic moze prébo-
=zc ponownie, ale zajmie mu to dalsze dziesie¢ minut. Na liscie
mmzjduje si¢ poszukiwany adres magazynu, do ktérego pan J. C.
Andrews kazal zawieZé swéj tadunek: rue Ste-Therese 89, trzy
orzecznice od kodciola $wigtego Cutisa.

L'Eglise St. Cutis

Podczas gdy Badacze prowadza poszukiwania w Les Archi-
wes, w kodciele dzieja si¢ niepokojgce rzeczy. Wszystko zaczyna
sie z chwila, gdy Victorin, krwawiacy i w obszarpanym ubraniu,
wpada do mieszkania McBride’a i dowiaduje si¢ od madame
D’Anjou gdzie znajduja sig bohaterowie. Zakladajac, Zze grupa
Saktycznie sie podzielita i ktéry§ z Odkrywcéw przybyt na
smdwione spotkanie, Victorin relacjonuje mu przygody, ktérych
doswiadezyl podezas minionych pieciu godzin.

Dzigki uprzejmodci jednego z wysokich funkcjonariuszy poli-
cii dostat sie (jako jego go$é) do Canterbury Club. W lokalu pa-
nuje §wiateczny nastrdj, Lordowie oczekujg tatwego zwyciestwa
w zblizajgcej sig konfrontacji, a co za tym idzie — wzmocnienia
swej pozycji 1 rozszerzenia zakresu wiadzy. Nikt jednak nie potra-
i powiedzied, jak dokladnie zamierzajg osiagnaé¢ swéj cel; niko-
20 to chyba tak naprawde nie interesuje, najwyraZniej rzeczy ma-
1a sie potoczyé po ich myéli bez bezposredniego zaangazowania.

Po opuszezeniu klubu Victorin zostat napadnigty przez bandy-
10w w niebieskich blezerach, stad podejrzenie, ze oficer policji,
ktéry go wprowadzil, zajmuje znaczaca pozycje w szeregach
Lorddw, a nie zostal cztonkiem organizacji jedynie dla zwigza-
aych z tym przywilejow.

Victorin jest pewien, Ze gra toczy sig o znacznie wyzszg staw-
ke niz zwyciestwo w odwiecznej rywalizacji Lordéw i Krwi.
Tym razem Jean-Paul nie ktamie, ale bohaterowie nadal moga
watpi¢ w prawdziwo$é jego stow — jakkolwiek by na Lo patrzec,
znaja go przeciez dopiero od dwdch dni.

Kiedy udaje mu sie ztapa¢ pozostatych Badaczy w archiwum, roz-
moweg przerywa mu pokojéwka, Claire, probujac go zasztyletowad.

CLAIRE TREVIGNE, 42 lata, pokojowka na p6t
etatu

S 08 KON 10 BCO08 INT 12
ZR 11 WG 09 WYK 09 P30

Modyfikator obrazen: -1k4.

Bron: noz kuchenny 30%, obrazenia 1k6-1k4.

Umiejetnosci: farmacja 20%, historia naturalna 25%, Mity
Cthulhu 03%, nastuchiwanie 55%, okultyzm 209, pierwsza po-
moc 50%, psychologia 30%, skradanie sig 20%, targowanie sig
20%, ukrycie czego$ 25%, ukrywanie sig 35%, wiarygodnosé
16%. wmawianie 12%.

MOC 13
WT 09

Jesli zebrani w koéciele Badacze nie pomoga Victorinowi,
Claire zaatakuje ich, gdy tylko poradzi sobie z pierwsza ofiara.
Jej napasé jest tak nieprawdopodobna, ze w pierwszej rundzie ma
przewage catkowitego zaskoczenia, ale atakuje bez przekonania
i dos¢ tatwo sie poddaje.

Atak pokojowki ma postuzy¢ budowaniu napigcia przed nieu-
chronng konfrontacja z Kultem Krwi. Pozostali Odkrywcy Taje-
mnic powinni zjawié sig¢ w kodciele w doktadnie wyliczonym
momencie. Claire nie przestaje wychwala¢ potggi Kultu Krwi
i mocy jego przeklgtego bdstwa, dodajac za kazdym razem, ze
nikt nie moze przed nimi umknac. Pokonana, przyzna si¢ bez bi-
cia, ze kult wyznaczyl ja do obserwowania ojca McBride'a. Do-
bro¢ ksiedza miata jednak zbawienny wplyw na Claire, kt6ra pod
Jjej wplywem zaczela nienawidzi¢ wiezdw faczacych ja z kultem,
chot bata sig je zerwac. Teraz, kiedy wyznata prawde o swych
ztych uczynkach, czuje wreszcie, Ze jej dusza zostanie zbawiona.

W tym momencie przychodzi kolejny atak i Claire ponownie
zaczyna wykrzykiwac bluZnierstwa. Jesli bohaterowie zdotaja ja
uspokoi¢ (umiejgtnym zastosowaniem psychoanalizy), opanuje
sie i powie nieco wigcej.

— Zniewolili mdj umyst. W snach ka-
za mi was zaatakowal. Strzezcie sie.
Postuchajcie mojego ostrzezenia. Nad-
chodzi wielkie zto.

Dalsze pytania pozwolg stworzyé
pelniejszy obraz sytuacji.

Dzisiejszej nocy Krew zamierza po-
wotlac do istnienia nowego Towarzysza
swego boga. Czlonkowie kultu obawia-
ja sig, ze Badacze mogliby im w tym
przeszkodzi€. Sadzg réwniez, ze Lordo-
wie zdajg sobie sprawe z ich obecnoéei,
ale magia powinna ich bez problemu
ochroni¢ przed poczynaniami wrogiego
kultu. Imie, jakim Claire okresla bostwo, brzmi ,.Derzh-Ho-
phazh® i zaden z graczy go nie zna. Dopiero udany test Mitow
Cthulhu pozwoli zrozumieé, ze chodzi o jednego z Wielkich
Przedwiecznych — Chaugnar Faugna.

Wedtug pokojowki, Wielki Przedwieczny dopiero niedawno
zjawil sig osobidcie wiréd swych wyznawcow, tak jak przepo-
wiadano to przed wiekami, ale ze od niepamigtnych czaséw zsy-
tat na wiernych sny.

Kiedy Claire zasnie, otrzymany we $nie rozkaz kaze jej na-
tychmiast udaé si¢ do siedziby kultu (co uczyni nie budzae sie,
jak lunatyczka), gdzie zostanie zabita za zdrade. Jesli Badacze
stang w obronie pokojéwki, moga ocalic jej zZycie.

NAJWAZNIEJSZE PUNKTY

W umystach graczy powinien sig juz rysowaé w miarg wyra-
Zny obraz oczekujacych ich wydarzen. Czlonkowie Kultu Krwi
dziatajg w ukryciu odkad w osiemnastym wieku zostali pokona-
ni przez Lordéw. Robert Lowell, stojacy na czele kanadyjskiej
grupy Lordéw, niedawno odkryt ponowne pojawienie sie Krwi
1 opracowat plan dziatania, ktéry doprowadzil do zapowiadajace-
£o sie na dzisiejsza noc ostatecznego starcia. Ale i Krew ma swo-
je plany: w podziemnym magazynie, gdzie po przybyciu do
Montrealu James Andrews ukryl tadunek, zamierzaja dzi$ odpra-
wic jaka$ wazng ceremonig. Je§li Badacze majg Blogostawione
Ostrze z Tsang i znaja niezbedna do jego uzycia formule. beds
mieli szansg zniszezy¢ nieSmiertelne serce Andrewsa, ktére chy-
ba ma spore znaczenie dla przebiegu uroczystosci; by¢ moze jest
dla przysziego Towarzysza Zrodlem wielkiej moey.

Ale czy czegos nie przegapili? Czemu Lowell porwal ojca Mc-
Bride’a? W jaki sposéb Lordowie zamierzajg dzisiejszej nocy za-
pewnié sobie zwyciestwo? Odpowiedzi czekaja przy rue Ste-The-
rese 89. Odkrywcom Tajemnic nie pozostaje nic innego, jak zaopa-
trzy¢ sig w jakies narzedzia, zebra¢ na odwage 1 stawié czolo nocy.
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Krypta

Krew w nocy

Jest chlodna letnia noc. Niebo przejasnia sig po niedawnych
deszezach, a wirdd gwiazd w milezeniu przemykajg liczne mete-
ory. Udany test astronomii podpowie, ze o tej porze roku deszez
spadajacych gwiazd jest dos¢ nieoczekiwanym zjawiskiem. Juz
w tej chwili ogniste znaki przecinajg niebo czgsciej niz raz na mi-
nute, zapowiadajac w péZniejszych godzinach wspanialy pokaz,
kto wie, czy nie godzien przepowiedni. Wystarczy, Ze Ziemia
obrdci sig jeszeze trochg, a liczba spadajacych na jej powierzch-
nie meteoréw wzrosnie kilkakrotnie.

Ulice Montrealu zdaja sie promieniowac cisza, odbijajaca sig
echem od mrocznych, ponurych budynkéw wzdtuz rue Ste-The-
rese. Im jasniej rozblyskuje niebo, tym ciemniejsze cienie kladg
sie wérdd budowli miasta. Kazdy kolejny krok kosztuje coraz
wiece] wysitku, gdy nagle Badacze docierajg do starego, kamien-
nego magazynu pod numerem 89, Jesli na chwile przyczaja sie
w ciemnosciach, zauwaza, ze schodzace sig pojedyncze osoby
i male grupki opowiadaja sie dwdjce mezezyzn, palacych papie-
rosy w cieniu wielkich, drewnianych drzwi i najwyraZniej pilnu-
jacych wejscia.

Zbierajacy si¢ czlonkowie kultu naleza do wszelkich mozli-
wych ras i klas spotecznych. Nie wyrdzniaja sig niczym szezegol-
nym, ubrani sg zupelnie zwyczajnie, zachowuja sie tez raczej
przeciglnie, choé¢ poruszaja sig nieco ukradkiem i nie podnoszag
glosu.

Wrota nie sa zamknigte na zamek i fatwo sie otwieraja. Dwaj
mezezyZni z papierosami wygladaja na jedynych straznikow,
cho¢ wewnatrz zapewne Kryje sie wigcej takich jak oni. Badacze
mogg pod dowolnym pretekstem (jak na przyklad prosba
o ogien) zblizy¢ sie i zaatakowac badz sterroryzowaé dwdjke po-
teznych, ale niezbyt bystrych wartownikdw.

STRAZNICY PRZED SIEDZIBA KULTU

S KON BC MOC ZR WT
Lauren 14 13 15 09 10 14
Dagobert 15 14 16 10 10 15

Modyfikator obrazen +1k4.
Bron: uderzenie pigécia 55%, obrazenia 1k3+1k4;

kopnigcie 45%. obrazenia 1k6+1k4;

maty ndz 45%, obrazenia 1kd+1k4;

chwyt 35%. obrazenia specjalne.
Umiejetnosci: Mity Cthulhu 10%, nastuchiwanie 40%, okul-
tyzm 13%, skradanie sie 20%, ukrywanie sie 25%, uniki 40%,
wspinanie sie 50%.

Na tylach budynku znajduja sie inne. mniejsze drzwiczki,
ktdre wprawdzie sa zamkniete na zamek, ale mozna je wywazyé
(Sita 11). To dobra droga dla nie uzbrojonych Badaczy, ktdrym
udany Test Szczescia pozwoli przemknaé sig bez zwracania na
siebie niczyjej uwagi.

We wnelrzu magazynu jest jeszeze ciemnie] niz na ulicy.
W rogu harcuje stado szezurdw, kitdre zdaja sie byé jedynymi
mieszkancami budynku.

Odkrywcy Tajemnic moga juz wiedzieé, ze powinni dostaé sig
do piwnicy ogromnego magazynu, ale taka informacja nie jest im
bynajmniej niezbedna. Wystarczy starannie przeszuka¢ wnetrze
lub wykona¢ udany test nasfuchiwania lub spostrzegawczosc,
zeby odkry¢ duza klape w podiodze, obramowana stabym $wia-
tlem.

Klapa nie jest zamknigta. Mozna jg otworzy¢ ciggnge za dwa
solidnie wygladajace uchwyty, przy czym najirudniejszy jest po-
czalek, gdyz dalej klapa podnosi sig tatwo, dzieki zainstalowa-
nym przeciwwagom.

Z otworu w podiodze saczy sig staby blask, oswietlajac twa-
rze Odkryweoéw Tajemnic i budzae dziwne cienie na suficie po-
grazonego w ciemno$ci magazynu. Wérdd szczurdw wybucha
male zamieszanie, a nasi bohaterowie dostrzegaja szerokie

Strazmik moze réwnie dobrze wprowadzi¢ ten watek do
gry, jak 1 catkowicie go zignorowaé, zaleznie od stylu
prowadzonej rozgrywki. 4

Kiedy Badacze ida pozornie niekonczacym
si¢ korytarzem, droge zastgpuje im grupa pig-
clu-szedeiu cztonkdw kultw.

— Derzh-Hophazh, bracia i siostry! —
wykrzykuja na powitanie (jest to zwy-
czajowe pozdrowienie czlonkow Krwi;
kazda grzeczna odpowiedz bedzie na
miejscu). — Prowadzimy kwestg na
rzecz przebudzenia Wielkiego Przepo-
wiedzianego. niech bedzie blogosia-
wiony. Oddajcie naszemu panu czgsé
swojej krwi, a on z pewnosciy o was
nie zapomni.

Jeden z czlonkéw kultu wystepuje
naprzad i z usmiechem pokazuje dlonie.
Posrodku kazdej z nich widnieje niewielka
paszcza, ewidentnie przystosowana do wy-
sysamia krwi.

— Wystarczy litr. Slyng z lego, Ze umiem po-
wstrzymaé swoj apetyt. Poza tym, to nie boli.

Badacze moga wierzy¢ albo nie. Jesli jednak krorys
z nich wykaze sie nalezyta odwagg, okaze sig, Ze mezezyzna

Datek — zdarzenie opcjonalne

moéwit prawde. Bol jest niewielki, a pobranie krwi nie trwa
diugo (jedli Straznik chce, bohater moze przez pewien
czas by¢ bardziej podatny na omdlenia). Kazdy
dawea otrzymuje w podzigee maly, mosigzny
medalik — w kosciele mozna dostaé podob-
ny, tyle ze z wizerunkiem swietego. Na
powierzchni metalu wyryta jest podu-
szka, przypominajaca te, ktora znalezio-
no w podziemiach kosciola fwiglego
Cutisa.
Badacze, ktérzy oddadza krew
Chaugnar Faugnowi, do kofica zycia
beda czasem $nié o szarym niebie, sza-
rej wodzie, szarych drzewach 1 kryja-
cej sig posrod nich istocie. Ofiara po-
zwolila na nawigzanie kontaktu z Chau-
gnar Faugnem, kidrego nie uda sig zni-
szczy¢ nawet udanym zastosowaniem
pavchoanalizy.
Jezeli natomiast Badacze wymigaja si¢
od datku, nic sig nie stanje; naraza si¢ tylko na
wyrazy pogardy ze strony czlonkdw kultu,

ktorzy maja bohateréw za ludzi matej wiary. Poza
tym, jak méwia, ..tylko poganie nie sa zdolni do osobistych
poswigcen™.
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kamienne schody, wiodace stromo w dél, do ledwie widocznego
korytarza. Na scianach po bokach wyryto symbole, przypomina-
jace pentagram w sypialni Luciena Lavoie, tym razem jednak
tworzg tu zaporg (opis jej dziatania znajduje sie w zamieszczonej
obok ramce, zatytulowanej ..Zaklecie: Odwaga w sercu™).

Schody koficza sie, bohaterowie wkraczaja do dlugiego,
oswietlanego pochodniami korytarza i wykonuja testy nastuchi-
wania. Ci, ktérzy odniosa sukces, dostysza odlegle, melodyjne
zawodzenie, na razie przypominajace brzeczenie pszezél; diwiek
na przemian staje sie coraz glosniejszy i cichnie zupetnie. Swia-
ta w tunelu szybko sie koricza, a droga lekko zakrecajac prowa-
dzi w ciemnos¢, coraz blizej korzeni Mont Royal. Marsz Badaczy
przez mrok trwa pelny kwadrans, po uptywie ktérego korytarz
wreszcie minimalnie rozszerzy sig 1 w oddali ukarza sie kolejne
pochodnie.

Po drodze bohaterowie mijaja liczne, odchodzace w bok i po-
grazone sg w mroku tunele. Jesli Odkrywey zaglebia sie w ktorys
z nich, trafia do istnego labiryntu korytarzy, gdzie bez staranne-
2o znakowania przebytej drogi rychlo zabladza i nigdy juz nie
opuszcza podziemi. Poniewaz jednak od czasu do czasu bedy
spotyka¢ na swej drodze spieszacych na uroczystosé cztonkéw
kultu, moga zecheieé ukry¢ sig przed nimi w bocznych koryta-
rzach — rozegranie tego rodzaju spotkan pozostawiamy catkowi-
cie w gestii Straznika.

Do prowadzgcego nalezy rowniez dokladniejsze rozplanowa-
nie lochéw. Moze istnieje inne wejécie do podziemnej komnaty,
gdzie odbedzie sig ceremonia? Nie powinny dziwié sekretne
sklady i magazyny, jak réwniez chronione magia prywatne kwa-
tery. Czy czarnoksieznicy Krwi weigz kultywuja dawne tradycje
1 uprawiaja swa sziuke? Niewiele istnieje bardziej dyskretnych
miejsc, gdzie mogliby to czyni€. Moze potrzebuja ofiar? Miejsca
starczytoby pewnie i na tysiac cel. Bez walpienia nicktére tunele
prowadza prosto do kryjéwek ghuli pod miejskimi cmentarzami,
innych przed intruzami sirzega putapki, jeszcze inne stuza jako
wyjscia awaryjne i lajemne $ciezki. Kult Krwi miat wiele dziesig-
tek lat, by z pomocg Chaugnar Faugna uksztaltowaé to miejsce
zgodnie ze swym zyczeniem.

Rrypta

Kiedy tunel rozszerza sie (ma juz dobrze ponad cztery metry
szerokosel), wida¢ wyraZnie, ze $wiatto dochodzi z ogromnego
pomieszczenia, do ktérego prowadzi korytarz, Bohaterowie
wchodza do gigantycznej sali, skapanej w mitym, cieplym bla-
sku. Stoja na szerokiej pélce, jakies dziesieé metrdw nad podto-
ga. Przed nimi z podestu schodzi rampa, a sama pétka ciggnie sig
w lewo i w prawo, by tam tagodnie opasé w ddl. Najwicksze wra-
zenie robig rozmiary sali: §wiatto nie wylawia z mroku ani sufi-
tu, ani przeciwleglej sciany.

Tylnej sciany (potudniowej; tej, przy ktérej znajduje sie potka
1 wylot tunelu) réwniez nie widaé w ciemnosci, ale nie tyle z po-
wodu odlegtosei, co raczej tajemniczej natury o$wietlenia. Odno-
si sie wrazenie, jakby co§ ksztaltowalo promienie $wiatta, nagi-
najac je do swojej woli. Sala na razie jest niemal pusta, tylko z da-
leka dochodzi gteboki warkot, ktdry powoli cichnie 1 ginie zaghu-
szony czystym dzwigkiem gongu. Po gladkiej podtodze przemy-
kaja cienie, kladac sie dalej na $cianach, lalujac i wyginajac sie
przy tym jak smugi dymu.

Nagle za plecami Badacze stysza odglos krokdw, kidrych
szybko przybywa (tupot blyskawicznie narasta, jakby Zrodtem
dzwigku byly tysigce stép) i z czeludei tunelu wylewa sie masa
zohawych cial. Warkot nasila sie. a dziwnych ludzi pojawia sig
coraz wiece] 1 wigcej: postaci sa nieokreslonej plei, niskie, mu-
skularne, praktycznie bez owlosienia, ich twarze pozbawione sa
wyrazu. Nieprzeliczone mrowie zéitopomaranczowych ludzi-
kow, kiore poruszaja sig bez fadu i skladu we wszystkich kie-
runkach niczym wysypujace sig¢ z pudetka piteczki pingpongo-
we, szybko zbliza sig do Odkrywcéw i w koncu zmusza ich do

Zaklecie: Odwaga w sercu

Ten czar dziala tylko na osoby znajace sie na magii, przy
czym nie ma znaczenia, czy sg to czary ze $wiata Mitdw
Cthulhu, tradycji plemiennej czy innego zrédta. Ci, ktérzy
nie znajg zadnych zakleé, nie odczuja wplywu ..Odwaga
serca’”.

Kiedy ofiara zblizy si¢ do wyrytych na stopniach sym-
boli, powinna wypowiedzieé¢ glosno imie béstwa (w tym
wypadku ..Derzh-Hophazh®, nie .,Chaugnar Faugn®), jesh
chee przejéé bez przeszkod. Jezeli tego nie uczyni, nie po-
zostaje jej nic innego, jak wykonaé rzut k100 nie przekra-
czajacy MOC x3. Sukces w tecie pozwala bez przeszkéd
przejsé obok znakdw.

Niepowodzenie natomiast sprawia, ze Badacz Tajemnic
zostaje sparalizowany i nie moze sie poruszaé. Ciato funk-
cjonuje normalnie, a nieszczesnik moze mdéwic (chyba ze
w tedcie uzyskat wynik z zakresu 96-00; wéwcezas sztyw-
nieje calkowicie i pada na ziemig). Jezeli zostanie pozo-
stawiony w takim stanie lub przeniesiony przez ostong,
paraliz nie ustapi az do émierci pechowea badZ do momen-
tu wyniesienia go z chronionego obszaru. Wyniesienie Ba-
dacza z powrolem na gére sprawi, Ze paraliz ustapi po licz-
bie minut réwnej warto$ci Mocy ofiary.

Raz ,,odrzucony” bohater moze ponownie prébowaé
przejscia przez barierg po uplywic liczby minut réwnej
wartosci jego Mocy.

zejscia rampy na podloge sali (nicktérzy z tych niewolnikéw
trafili do Montrealu na statku wraz z Andrewsem, choé Badacze
nie majg oczywiscie skad o tym wiedzie¢). Bezmys$lna masa po-
staci nie zwraca uwagi na poczynania bohateréw, nawet gdyby
ci zdecydowali sig zaatakowaé. Widok niewolnikéw przypra-
wia Swiadkéw o utrate 0/1k3 PP, choé bardziej przypominaja
klaunéw czy pajacéw niz istoty stanowigce zagrozenie. Gdyby
jednak Straznik zechciat ich wykorzystaé, dysponuja kilkoma
masowymi atakami, zdolnymi unicestwi¢ nieduza grupe ludzi
(na przyktad taka, jak grupa Odkrywcéw Tajemnic).

Cechy i opis niewolnikéw Chaugnar Faugna znajduja sie
w ,Dodatku®.

Kiedy Badacze zejda juz z platformy przy Scianie, mecha-
niczny warkot dobywajacy sig z gardet zéttych postaci przyspie-
szd, pojawiajg si¢ w nim jakie$ poglosy, podobne do dzwieku
kabestanu lub pracujgcych ostrzy kombajnu. Niewolnicy zajeli
Jjuz caly podest, tampy i teraz schodza na podloge, choé nadal
w ich ruchach nie wida¢ Zadnego porzadku. Badacze maja wra-
zenie, ze cho¢ w komnacie sa juz setki tych stworzed, tunel
weigz wypelnia nieprzebrane mrowie zéltych figurek. Rozlega
sie skomplikowany, rytmiczny {piew. ktdrego Zrddla bohatero-
wie nie potrafia okreslié. Towarzyszy mu coraz glodniejsze, me-
chaniczne buczenie; dZwigki nakladaja sie na siebie, przenikaja.
tworzg ztozong harmonig. Po $cianach wielkiej sali przebiegaja
rozdygotane, niemozliwe do rozpoznania cienie. Tajemna,
mroczna muzyka oczarowuje umysty Odkrywcéw Tajemnic.
Ale nagle wszystko cichnie, cienie znikaja, a w ciszy rozlega sie
inna piedn i odglos niespiesznych krokéw, jakby kto§ szedt na-
przeciw Badaczy szurajac nogami.

Powoli z ciemno$ci wylaniaja si¢ dwie wysokie postaci, nio-
sgee migdzy soba ogromna, kamienng mise. Obie istoty sa
niesamowicie wprost chude, maja biala. niemal przezroczystg
skorg, duze oczy i drobne nosy. Skéra tak ciasno opina ich glo-
wy, ze przypominajg wydhizone czaszki. Od czasu do czasu ta-
komie zerkaja do gigantycznej czary, kiéra ustawiajy na niskim.
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hebanowym podium. Naczynie ma Srednice ponad trzech metréw
i gteboko$é przynajmniej metra. Masa niewolnikéw faluje, popy-
chajac Badaczy w strong misy.

Stycha¢ diwigk gongu, ktéremu odpowiada glo$niejszy
$piew. Coraz wyraZzniej do uszu Badaczy dociera tez szuranie
stop, gdy wreszcie w $wietle rysuje si¢ ksztalt ogromnego, rzez-
bionego postumentu, wysokosci dobrych dwéch pigter. Na jego
szczycie zasiada groteskowy posag, ponad dwukrotnie wyzszy
od samego cokotu. Cienie umykaja stopniowo przed zalewem
Swiatta i bohaterowie mogg przyjrze¢ si¢ postaci na cokole. Jest
to olbrzymi humanoid z glowg stonia. Spomiedzy potgznych
kléw wyrasta szara, Zylasta traba, opadajagca na nabrzmialy
brzuch stwora i koriczaca sig migsista, okraglg tarcza. Chaugnar
Faugn siedzi na postumencie po turecku, nieporuszony, niby po-
grazony w medytacji medrzec; tylko jego uszy, duze, poznaczo-
ne zytkami i przypominajace skrzydia nietoperza bez przerwy
trzepocza. Badacze maja przed sobg najprawdziwszego Wielkie-
go Przedwiecznego, nie zas jego posag. Ujrzenie go powoduje
utratg 0/1k6 PP.

Masa zéttych postaci niespokojnie faluje. Szuranie stdép usta-
je. Widaé juz, ze postument z bogiem niosa setki niewolnikéw,
uginajaeych sie pod jego cigzarem, zwroconych we wszystkich
mozliwych kierunkach — szeregi kamiennych twarzy, ktérych
wladciciele nigdy sie nie mecza.

Przed piedestatem stojg w kilku rzedach odziane w plaszeze
ludzkie postaci. Ubidr skrywa ich ciala przed wzrokiem patrza-
cych, zas twarze nikna w cieniu obszernych kapturéw. Ludzie ci
stoja w milczeniu; z wlasnej woli (teraz juz z wiasnej woli) chea
sie sta¢ pokarmem dla Chaugnar Faugna, darem z okazji jego
przebudzenia.

Jedli ktory$ z bohateréw stracit kawalek ciata w starciu w Le
Cafe Minuit i padt ofiara ,,Przeklenistwa Chaugnar Faugna®, row-
niez znajduje sig wéréd dobrowolnych ofiar, a udany test spo-
strzegawczosci pozwoli go rozpoznac. Widok ten oznacza utraig
1k4 PP.

Towarzyszka

W sali rozlega sie jedynie niskie zawodzenie czlonkéw kultu,
wznoszacych modly do swego wszechpotgznego bdstwa. Ich sto-
wa przywodza niekiérym Badaczom na mysl sny, jakie mieli
ostatnimi czasy: szara woda, ciemnos¢, wrazenie dotyku skéry...
Teraz przypominajg sobie réwniez t¢ muzyke.

Z prawej strony na sceng wkracza kobieca postaé, wykrzyku-
jac szyderczo imiona ludzi, ktérym Chaugnar Faugn zestat swo-
je sny. To doktor Alisa Ley z Centrum Psychiatrycznego Verdun;
tym razem ma na sobie elegancka, czamg suknig, powiewajaca
w niewyczuwalnych podmuchach wiatru.

Wraz z nia do misy podchodzi czterech mniejszych braci
Chaugnar Faugna. Kazdy z nich niesie jednego cztowieka. Ko-
lejno skiadaja obok kamiennej czary detektywa Deroza, Rober-
ta Lowella, ojca Philipa McBride’a i brgzowe zwloki Jamesa
Andrewsa.

Doktor Ley bierze do rgki mate, srebme pudetko. Badacze
rozpoznaja je natychmiast: w nim spoczywa nietknigte serce Ja-
mesa Andrewsa, bylego Towarzysza Chaugnar Faugna. Cisze
przerywa krzyk Deroza, blagajacego o litos¢, ale rozzloszczona
Ley podnosi tylko diof, rozczapierzajac palce i detektyw krzywi
sie, jak uderzony w twarz, po czym milknie.

— Krew nie zabiera serc. Przyjmuje tylko dary — mowi Ley
z zadowoleniem na twarzy. Deroz wbrew swojej woli wbija sobie
diori w pieré i wyrywa wiasne serce (widok ten kosztuje 1k6 PP).
Z krzykiem pada na ziemie, wyciagajac reke z sercem w gescie
ofiarowania. Wsrdd czlonkéw kultu stychaé sttumione glosy
podziwu dla mocy doktor Ley, ktéra tymczasem bierze wcigz
pulsujace serce Deroza i wrzuca je do misy.

— Napetni¢ puchar! — rozkazuje.

Z mroku wynurzaja si¢ cztery blade, przysadziste postaci
o szeroko otwartych oczach i ustach. Powoli brng w kierunku ka-
miennej czary, w czym przeszkadzaja im nabrzmiate brzuchy,
przypominajace rozowe balony, ktdre lada moment maja pegknaé.
Doszediszy do misy, cztery stwory wymiotuja krwia i nie stra-
wionymi sercami, wypetniajac naczynie.

Kryjowka Kultu Krwi

Wyloty tuneli
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Doktor Ley, stojac w pét drogi migdzy dymiaca czarg a swo-
im bogiem, zaczyna teraz krétkie nabozZefistwo, po$wigcone da-
remnosci wysitkéw tréjki glupcéw, ktdérzy odwazyli sie sprzeci-
wi¢ Chaugnar Faugnowi.

B Deroz, policjant, nie miat szans zrozumieé potegi kultu; nie
potrafit réwniez pojaé innej rzeczywistosci, $wiatéw poza
$wiatami, ktére objawil mu Chaugnar Faugn.

B Robert Lowell, gtowa pradawnego wroga Kultu Krwi, lezy tu
przed nig upokorzony, co dowodzi, Ze wiermno$é cudownemu
Chaugnar Faugnowi wzmacnia i oczyszeza Krew.

B Ojciec McBride, przedstawiciel wiadzy duchowej i doczesnej,
rowniez jest bezradny przed obliczem niepokonanego, wiecz-
nego Chaugnar Faugna.

B Cialo Jamesa Andrewsa, ktdre nie uleglo rozkiadowi, jest
Swiadectwem mocy poprzedniego Towarzysza Chaugnar Fau-
gna, 4 jego niesmiertelne serce dowodzi cudownosci boskiego
dziedzictwa,

Kazdemu fragmentowi jej przemowy towarzysza okrzyki
radoSci, wznoszone ku chwale niezwycigzonego Chaugnar
Faugna.

— Chetnie poswigcamy nasze doczesne zmysty i zdolnosci,
aby méc oglada¢ nowe $wialy naszego boga, aby w pehni cie-
szy€ sie chwala i wielko$cig Chaugnar Faugna. W taki wlasnie
sposdb odkrylam istnienie naszego pana, niech bedzie blogosta-
wiony. Przychodzit do moich pacjentéw i opanowywat ich umy-
sty, ale potrzebowat réwniez ich cial. Udzielil mi wiec instruk-
cji, przychodzac do mnie we $nie i od tej pory wiedziatam, ze
chee, bym mu ich przysytala. Tak jak dzi§ po§lemy mu naszych
nowych, kulacych sie ze strachu gosci — tlum przytakuje sto-
wom doktor Ley.

Jeden z mniejszych braci wrzuca do wypetnionej krwia misy
zwioki Jamesa Andrewsa. épiew zebranych staje si¢ coraz glo-
$niejszy 1 szybszy. Doktor Ley wyjmuje z pudetka serce Andrew-
sa | zanurza je w czarze, cheace napic sie wstrginej cieczy.

— Nie waz sig szydzi¢ z nas, obmierzia kreaturo! — wykrzyku-
je nagle Lowell. Ley zatacza si¢ do tytu, jak po ciosie w zoladek,
I wypuszcza z reki ociekajace krwia serce. Cztonkowie kultu za-
mieraja w oczekiwaniu, hymny pochwalne milkna. Widaé, ze Lo-
well 1 Ley tocza ze soba psychiczng walke.

DOKTOR ALISA LEY, przyszia Towarzyszka
Chaugnar Faugna

§9 KON 12 BCS9 INT 16 MOC 24

ZR 10 WG 15 WYK 23 PO WT 11

Modyfikator obrazen: brak.
Bron: sztylet 20%, obrazenia 1k4;
kierowanie snéw 50%, steruje snami zestanymi przez
Chaugnar Faugna.
Czary: Nawigzanie kontaktu z Chaugnar Faugnem, Przeklefi-
stwo Chaugnar Faugna, Przejecie kontroli, Rozerwanie serca,
Poszukiwanie serca, Przyzwanie/Spetanie mniejszego/wickszego
brata Chaugnar Faugna, Przyzwanie niewolnikéw Chaugnar
Faugna.
Umiejetnosci: angielski 85%, biologia 62%, chemia 30%, far-
macja 58%, francuski 70%, korzystanie z bibliotek 55%, lacina
64%, medycyna 409%, Mity Cthulhu 26%, okultyzm 43%;, oszu-
stwo 75%, perswazja 45%, pierwsza pomoc 70%, psychoanaliza
72%, psychologia 69%, spostrzegawczo§é 60%.

Kolejna przerwa w ceremonii

Odkrywey Tajemnic maja teraz szansg zniszczyé serce An-
drewsa przy pomocy Blogostawionego Ostrza z Tsang i uciec,
przedzierajac si¢ przez biema mas¢ niewolnikéw, kidra opézni
poscig. Skrwawione serce lezy catkiem niedaleko, czekajac na
pierwszego chetnego, ale w chwili, gdy bohaterowie ruszaja w je-
go kierunku, nastepuje atak czwoérki mniejszych braci.

SOPANE WY VSV JODOCT
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CZTERE]J MNIEJSI BRACIA CHAUGNAR
FAUGNA

5 KON BC ZR MOC WT
Pierwszy 13 11 14 11 11 13
Drugi 16 14 15 10 10 15
Trzeci 12 15 17 10 13 16
Czwarty 15 12 17 9 12 15

Modyfikator obrazen +1k4.
Bron: zeby 40%, obrazenia 1k3;

chwyt 35%, obrazenia specjalne;

miazdzenie 30%, obrazenia 1k4+1k6.
Czary: brak.
Pancerz: 2 punkty pomarszczonej, grubej jak u stonia skéry.
Umiejetnosci: *nastuchiwanie 75%, ptywanie 40%, skradanie
sig 20%, sposirzegawczos¢ 25%, ukrywanie sig 35%, uniki 25%.
*Ze wzgledu na dobry stuch w ciemnosciach test spostrzegaw-
czosel moze zostad zastgpiony testem nastuchiwania.
Utrata poczytalnosei: 1/1k4 PP.

Gdyby ci niezbyt wymagajacy mniejsi bracia nie okazali sig
nalezylym wyzwaniem dla bohaterdw, Straznik moze wedle uzna-
nia zwigkszy¢ ich liezbe lub przerobié ich na wigkszych braci.

Walka Badaczy z bra¢émi Chaugnar Faugna konczy sig w sa-
ma porg, by Odkrywey mogli by¢ Swiadkami eksplozji klatki
piersiowej i rozerwania serca Roberta Lowella. Zwycigzca w po-
jedynku czarownikdw zostala doktor Ley, ale wygrana sporo ja
kosztowata: przyklekla na jedno kolano, krwawi z nosa, cigzko
dyszy z wysitku. Spoglada na Badaczy i nagle uwaga wszystkich
koncentruje si¢ na sercu Andrewsa. Zanim jednak kiokolwiek
wykona ruch, ojciec McBride dopada serca i zanurza w nim ze-
by. Doktor Ley krzyczy przeraZliwie.

KONSEKWENCJE

Ojeiec Philip przetyka kasek zdobyczy, toczac wokol oszala-
tym wzrokiem. Skutki jego postgpowania widoczne sa natych-
miast: przez sale przebiega przeciagle westchnienie, §wiatlo mi-
goczae stabnie, uszy Chaugnar Faugna przestajg sie poruszad
1 Wielki Przedwieczny znéw przypomina po prostu posag, nie za$
zywq istote, ktérej widok przyprawia o szalefistwo. Niewolnicy
podtrzymujacy postument ze swym bosiwem przestajg tworzy¢
jednolita mase, niektérzy wrecz umyKaja na boki. Pozostali nie sg
zas w stanie utrzymac cokotu, ktory z wolna osuwa sig na ich cia-
ta, miazdzac je swym ciezarem. ZGttawa ciecz z wnetrznosci
zgniecionych istot tryska na wszystkie strony, a poszezegdlni
czlonkowie kultu z krzykiem rzucaja sie do ucieczki.

Czym skonczy si¢
pozostanie w glownej sali

Jedli bohaterowie, zamiast uciekaé, postanowig zostaé
w ogromnej sali wraz z Chaugnar Faugnem, przekonaja sig,
ze wszystkie wyjScia zostang niebawem zablokowane wiel-
kimi gtazami, ktérych odsunigeie zdecydowanie przekracza
ludzkie mozliwosci, Swiatto przygasa coraz wyrazniej. Po-
tworne istoty rozmywaja sig w powietrzu 1 zostaje sam
Chaugnar Faugn, nieporuszony i wyniosty na czarnym po-
stumencie. Szczegdtowe poszukiwania pozwolg stwierdzic,
ze nie ma stad wyjscia, chyba ze dzigki magii.

Tej nocy (i kazdej nastgpnej, dopéki chociaz jeden z Ba-
daczy pozostanie przy zyciu) wygtodnialy Chaugnar Faugn
bedzie schodzil z cokotu w poszukiwaniu przekaski, wy-
bieral jednego z bohaterdw i pozeral go. Pozostali znajda
tylko buty ofiary.

Zmiazdzeni niewolnicy moga byé z poczatku Zrodtem
pozywienia, ale juz drugiego dnia ich ciata zaczng gnic.

Doktor Ley, oszolomiona, w przesiaknigtej zottym paskudz-
twem sukni, stoi bez ruchu. Odziane w plaszcze postaci, stojace
z drugiej strony kotla, poruszaja si¢ bez wyraZnego celu, §lizga-
jac sie w katuzach organicznej masy. Nie wszystkie jednak: dwie
oddzielaja sie od reszty i pewnym krokiem zmierzajg w sirong
bohateréw (wiecej na ich temat za moment).

Pojawiaja sig liczni mniejsi i wigksi bracia Chaugnar Faugna,
ktérzy zaczynaja blokowaé wyjscia z sali gigantycznymi blokami
skalnymi. Na ten widok wéréd zgromadzonych wybucha panika
(nie inaczej powinno byé z Badaczami)., gdyz stwory wkrétce
odetng wszystkie drogi ucieczki.

Usilujacy wymkna¢ si¢ z putapki Odkrywey Tajemnic majg
cztery rundy na wykonanie udanego testu unikdw i wydostanie
sig z sali. Jezeli chcg zabraé ze soba ojca McBride'a, on réwniez
bedzie musial wykonaé udany test (uniki 18%), by nie dopuscié
do wplatania sie w tlum niewolnikow, kontaktu z potworami
badZ natknigeia sig na stawiane przez nie zapory. Nieszezednik,
ktéremu test sig nie powiedzie, zostaje zamknigty w sali wraz
z Chaugnar Faugnem, co oznacza dla niego smutny koniec (chy-
ba ze wlada magia w rodzaju np. ,,.Bramy*).

Bohaterowie moga réwniez sprébowaé odebraé McBride'owi
serce (Sita 12) i dopiero wtedy uciekaé, ale kazda runda stracona
na szamotaning z ojcem Philipem zmniejsza szanse przeZycia.

Jesli Badacze mie planuja pozosta¢ sam na sam z Chaugnar
Faugnem, to nie ma juz czasu na odprawienie krdciutkiej ceremo-
nii uaktywniajace] Blogostawione Ostrze.

Odkrywcey moga wybrac ze swego grona jedng czy dwie oso-
by. ktére zaopiekuja sig ksiedzem i wyciagna go z sali. Straznik
moze wowezas od czasu do czasu nakazaé¢ wykonanie testu Sily,
gdyby McBride opierat sie im lub usitowat 1§¢ w niewtasciwym
kierunku.

STEPHANE I CELINE (OPCJA)

Straznik ma réwniez okazjg zapewni¢ Qdkrywcom Tajemnic
wsparcie. W samym §rodku zamieszania podejda do nich dwie
zakapturzone postaci — Stephane i Celine. Oboje wzrusza obojet-
nie ramionami, rzucajac cos na temat ,.kosztéw wiasnych przy
prowadzeniu intereséw” (mimo iz Stephane nalezat do Krwi,
oboje zbyt daleko zapuscili sig w szpiegowaniu, totez schwytano
ich i skazano na $mieré¢ jako zdrajeéw).

Rodzeristwo Lavoie gotowe jest przylaczy¢ sig do bohaterdw,
gdyz w tej chwili rozumieja, ze w ilosci sila. W razie potrzeby
Celine 1 Stephane przeobraza sig w zwierzeta (ona w panterg, on
w tygrysa), ale obie bestie beda raczej nerwowe, a ich zachowa-
nie nieprzewidywalne w takim ttumie ludzi. Jesli ktére§ z nich
zostanie zmuszone do ataku, istnieje 5% szans, ze rzucl sig naj-
pierw na jednego z Badaczy, by dopiero po uptywie rundy zau-
wazy¢ swa pomyike i poszukac wiasSciwszego celu.

Na schodach

Kiedy bohaterowie przedzieraja si¢ przez dluga salg w towa-
rzystwie innych ludzi — czlonkéw kultu — droga staje sie coraz
trudniejsza. Podrygujacy, paskudni niewolnicy, najwidoczniej
znow sterowani wola bostwa, wybliegaja z bocznych tuneli, ta-
szczae mate 1 duze kamienie, kiérymi szybko i systematycznie
zapeiniaja korytarz.

Jedynymi dZwigkami, jakie dolatujg w tunelu do uszu Bada-
czy sa przyspieszone oddechy uciekajacych ludzi i stukot rzuca-
nych kamieni. Kiedy zblizajg sig do schoddéw, rzut oka za siebie
i udany test spostrzegawczosci pozwoli dostrzee stabe, rézowawe
$wiatetko, daleko w glebi korytarza, ktdre szybko zbliza si¢ do
grupy. Staje sie coraz jasniejsze i bardziej czerwone, TZucajgc na
Sciany czerwona poswiate. Na chwile zawisa w powietrzu, po
czym wyprzedza Badaczy i znika, aby znéw pojawic sig prawie
dziesie¢ metréw dalej, u podndza schoddéw. Tym razem widag,
czym naprawde jest: czerwona poSwiata emanuje ze szkieletowa-
te] postaci Jamesa Andrewsa.
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(Andrews zostal ozywiony i wystany w gtab tunelu przez sa-
mego Chaugnar Faugna, ale bég nie bgdzie sig wigcej wirgcat,
gdyz wciaz nie odzyskal petni sit po wyczerpujacej podrézy pod
prad strumienia czasu).

JAMES ANDREWS, trup — Towarzysz bez serca
520 KON 20 BC 10 INT 17 MOC 10
ZR10  Szybkosé 7 WT 15

Modyfikator obrazen +1k4.
Bron: pazury 60%, obrazenia 1k6+1k4;

chwyt 25%, obrazenia specjalne.
Pancerz: bronie zadajace rany klute przy trafieniu powoduja
utrate tylko 1 punktu Wytrzymatosei.
Czary: Nawiazanie kontaktu z Chaugnar Faugnem, Przeklen-
stwo Chaugnar Faugna, Odbicie cioséw, Przejecie kontroli, Za-
klecie rézdzki, Pig§¢ Yog-Sothotha, Odwaga w sercu, Zaszcze-
pienie strachu, Sugestia mentalna, Mesmeryzm, Przyzwa-
nie/Spetanie mniejszego/wiekszego brata Chaugnar Faugna,
Przyzwanie niewolnikéw Chaugnar Faugna, Poszukiwanie ser-
ca, Zeslanie snéw, Kradziez Zycia, Ogluszenie.
Umiejetnosei: arabski 39%, jezyk tcho-tcho 71%, tacina 55%,
nastuchiwanie 409%, perswazja 35%, psychologia 33%, skaka-
nie 35%. spostrzegawczodé 42%, $redniowieczny angielski
87%, sredniowieczny [rancuski 619%, targowanie si¢ 41%, tu-
recki 44%, uniki 209, wmawianie 40%.
Utrata poczytalnosci: 0/1k2, poniewaz bohaterowie juz wi-
dzieli Andrewsa.

JAMES ANDREWS, trup — Towarzysz z sercem
bijgcym z woli Chaugnar Faugna
$30 KON 30 BC 11 INT 17 MOC 40
ZR 15  Szybkosi¢ 10 WT 21
Modyfikator obrazen +2k6.
Brof: *pazury 60%. obrazenia 1k6+2k6;

chwyt 50%, obrazenia specjalne.
* — na schodach jest do$¢ ciasno, co w potaczeniu ze zwigkszo-
na Zrecznoscia pozwala tej wersji Andrewsa atakowaé pazura-
mi dwukrotnie w ciagu rundy.
Pancerz: bronie zadajgce rany kute przy trafieniu powoduja
utrate tylko 1 punkin Wytrzymatosci.
Czary: Nawiazanie kontaktu z Chaugnar Faugnem, Przekleri-
stwo Chaugnar Faugna, Odbicie ciosdw, Przejecie kontroli, Za-
klecie rozdzki, Pigd¢ Yog-Sothotha, Odwaga w sercu, Zaszcze-
pienie strachu, Sugestia mentalna, Mesmeryzm, Przyzwa-
nie/Spetanie mniejszego/wigkszego brata Chaugnar Faugna,
Przyzwanie niewolnikéw Chaugnar Faugna, Poszukiwanie ser-
ca, Zestanie snéw, Kradziez zycia, Ogluszenie,
Umiejetnosci: arabski 39%, jezyk tcho-tcho 71%, tacina 55%,
nastuchiwanie 80%. perswazja 70%. psychologia 66%, skaka-
nie 70%, spostrzegawczos$é 84%, sredniowieczny angielski
87%, Sredniowieczny francuski 61%. targowanie si¢ 82%, Lu-
recki 44%, uniki 40%. wmawianie 80%.
Utrata poczytalnosci: 1/1k4+2.

Jezeli Badacze maja serce Andrewsa, Towarzysz Chaugnar
Faugna jest znacznie ostabiony. Dlatego tez bedzie usilowal
przekonac ich, prosba lub grozba, by mu je zwracili. Jedli dopnie
swego, umieSci serce w pustej klatce piersiowe], za$§ moc tego
organu znacznie zwigkszy mozliwosci fizyczne Towarzysza
i utatwi mu korzystanie z magii. Bez serca Andrews jest zaledwie
jednym z pionkéw Chaugnar Faugna, stabym i bezradnym,
ktérego zdesperowani Badacze mogy tatwo pokonaé i zniszezyé.
Jedyng jego bronia w tym stanie jest arogancja i zastraszanie. Ze-
wnetrznie niewiele 16zni sig od zwiok opisanych w ,.Dniu pierw-
szym®, sprawigjac wrazenie kruchego i delikainego. Udany test
spostrzegawczosci pozwala dostrzec odpadajace od jego ciata ka-
watki migsa; tylko gtos Andrewsa zachowat dawng moc.
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Kiedy jednak James odzyska swoje serce, jego stan (fizyczny
i psychiczny) znacznie sie poprawia — co zresztg widaé ze wspét-
czynnikéw. Serce zaczyna bi¢, w zylach trupa wida¢ krazaca po
latach krew, rozgrzane ciato paruje i para ta spowija trupa niczym
zlowroga aura.

Bez wzgledu na to, czy ma serce, czy tez nie zdotal go odzy-
skaé, Andrews nie odwazy sig zaryzykowaé sparalizowania mo-
ca zaklecia strzegacego zejécia do tunelu, totez w praktyce wszy-
scy, ktérzy dotrg do schoddw, beda bezpieczni (chociaz Andrews
moze rzucaé czary przez zapore).

Warto w tym miejscu przydaé akcji napigcia, przeciggajac to
spotkanie. Niech James mowi o swojej potedze, ktdrej rzekomo
nic sie nie moze oprzeé, ostrzega Badaczy przed atakiem, zapro-
ponuje ugode z Chaugnar Faugnem, na mocy ktérej wystarczy,
by oddali serce i Blogostawione Ostrze, a odejda wolno, i tak da-
lej. Straznik moze si¢ w tym miejscu kierowaé oczekiwaniami
i znajomoscia sposobu my$lenia graczy.

Jesli w momencie spotkania Andrews odzyskal juz swoje ser-
ce, bohaterowie nadal majg $wiety sztylet, moga wiec odprawic
krétki obrzed i stawi¢ Towarzyszowi czolo. Jezeli podczas takie-
go ataku jeden z bohateréw dosiegnie Blogostawionym Ostrzem
odkrytego serca, Andrews zginie na dobre.

Zakornczenie

W drzwiach magazynu stoi wysoki megzczyzna — Victorin, Za-
daje tylko jedno, krétkie pytanie:

— McBride?

Je§li odpowiedZ bedzie przeczaca, Victorin zamknie na chwi-
le oczy, chwyci za przedmiot zawieszony na piersi (z bliska wi-
da¢, ze jest to krucyfiks) i szeptem wypowie kilka facirskich
stéw. Na szyi ma koloratke.

— Musze wracaé¢ do Rzymu. Dzigkuje wam — powie po zakon-
czeniu krétkiej modlitwy 1 odejdzie.

Jezeli natomiast Badacze maja ze soba McBride'a, Victorin
usmiechnie sie szeroko, nazywajac ich bohaterami. Od tej chwili
zajmie sie ojcem Philipem i zabierze go do archidiecezji, gdzie
chory bedzie miat zapewniong wlasciwa opieke. Moze kidregos
dnia odzyska utracone wladze umystowe.

Celine zaproponuje drinka. Gdyby McBride zostal w podzie-
miach, niektérzy spoéréd Badaczy mogg zechcie¢ udac sig do ko-
éciofa i pomodli¢ za Smier¢ przyjaciela.

ZDOBYTE PUNKTY POCZYTALNOSCI

Za udaremnienie knowan Kultu Krwi, majacych na celu przy-
wrdcenie pelni sit Chaugnar Faugnowi kazdy z Badaczy Taje-
mnic otrzymuje 1k6+4 PP.

Pokonanie Jamesa Andrewsa w bezposrednim starciu w tu-
nelu przynosi zaangazowanym w nie bohaterom 1k4 lub 1k8+2
Punktéw Poczytalnodci (zaleznie od tego, czy stawiali czolo
slabszej. czy silniejszej wersji Andrewsa). Jesli jego niesmier-
telne serce zostalo zniszczone za pomoca Blogostawionego
Ostrza z Tsang, osoba, ktéra zadala cios, dostaje dodatkowo
1k3 PP

Ocalenie ojea McBride’a od $mierci oznacza kolejne 1k4 PP
dla wszystkich zainteresowanych.

EPILOG

Jesli Badacze wrocq jeszeze kiedy$ na miejsce wydarzen, nie
znajda klapy w podtodze magazynu, ktéra prowadzita do scho-
déw i tunelu; sam tunel zostat doktadnie zapetniony kamieniami,
ktére w jakis tajemniczy sposob polaczyly sig w jednolitg mase.
Niewolnicy Chaugnar Faugna dobrze ukryli swego boga, kidry
nadal zagraza §wiatu.

Pojawiaja sie pierwsze nie$miate doniesienia prasowe: doktor
Ley zrzeka sie posady szefa Centrum Psychiatrycznego, zbiory
Roberta Lowella zostaja wystawione na licytacje (méwi sig, ze
Lowell zmart na atak serca). Jesli nasi bohaterowie wezma udziat
w aukeji, moga sta¢ sig wiascicielami 1k2 ksiazek po 1k20+10
dolaréw za sztuke.

W Zadnym dzienniku nie ma natomiast nawet najmniejszej
wzmianki na temat wydarzeni, ktére miaty miejsce w ubieglym
tygodniu: ani stowa o Krwi, Lordach czy sitach nadnaturalnych.
Intensywne poszukiwania i §ledziwo w sprawie zaginigcia Da-
ne'a Deroza zakoficzy sig symbolicznym pogrzebem. Alain Ga-
ston zostanie uznany za zaginionego, podobnie zreszta jak wiele
innych oséb w tym miesigcu, gdyz wielu wyznawcow Krwi nie
zdazyto wydostaé sig z podziemnej kryjowki kultu. Sa wérdd
nich takze wysoko postawieni urzednicy miejscy.

Stephane wynajmie ludzi, kiérzy bedg wypatrywaé oznak
ponownego uaktywnienia sig Kultu Krwi, gdyz doszedl do
wniosku, ze dzialania kultu nie sprzyjaja interesom. Celine pla-
nuje wycieczke do Nowej Anglii, gdzie — rzecz jasna — nie
omieszka zatrzymac si¢ w Bostonie, a takze, byé moze, w Ar-
kham, ktére jest pono¢ jednym z o$rodkéw kulturalnych regio-
nu (,,oczywiscie na miarg miasta Jankeséw", zdaje sig sugero-
wacé wyraz jej twarzy).

Nastgpnego dnia rano z Rzymu przychodzi telegram, adreso-
wany do ojca McBride’a. Jeden z watykarskich urzednikéw do-
pytuje sie o postgpy w sprawie tajemniczego serca, odkrytego
w piwnicy kosciota. Jesli nasi bohaterowie zdecydujg sig wystaé
odpowiedZ, moga w ten sposdb wplataé si¢ w kolejng ciekawg
przygode.




CHAUGNAR FAUGN

Potwdr miat trabe | ogromne, niesymetryczne uszy, d = jego pa-
szezy wystawaly dwa portgzne kly. (...) Podobieristwo do stonia
dawalo sig wprawdzie zauwazyé, ale bylo, méwiqge oglednie, po-
wierzchowne. Skdra uszu rozpieta byta na wydiuzonych kosciach,
traba zas korczyta sig dyskiem mniej wiecef trzydziestocentyme-
trowej Srednicy o wywinigtej na zewngtrz krawedzi. Splatajqce
sie ze sobg u podnéza posqgu kly przypominaty krysztat gorski.

Cokdt, na kidrym spoczywala istota, wykuto = czarnego ony-
ksu. (...) Gdyby nie kiy, [przypominajaca posag postad] mogiaby
zostaé wyrzetbiona w jednym ogromnym, kamiennym bloku. (...}
Cialo jej pokrywaly ohydne plamy i cetki, (...) sprawiato wraze-
nie, jakby obmyto je w wydzielinie z ropiejgcych ran.

(...) Przednie koriczyny (zakoriczone diovimi niczym nie réz-
nigeymi sie od ludzkich), wyrastajqce z szerokich, kwadratowych
ramion, byty zgiete w fokciach i spoczywaty na kolanach posqgu.
Trgba sptywata na piersi i sterczqcy w przdd ogromny brzuch.
Posqg swym spokojem przypominat Budde, ale zdawal sie przy
tym rownie zagadkowy, jak sfinks i réwnie ztowrogi, co gorgona
czy kuroliszek.

Frank Belknap Long ,.The Horror from the Hills*

szkaficow pustynnego plaskowyzu Tsang, polozonego

w poblizu Tybetu. Ludzie c¢i sa blisko spokrewnieni
z odrazajacymi tcho-tcho. Ukrytego w jaskini Chaugnar Faugna
dziefi i noc strzega ohydne, tylko troche podobne do ludzi posta-
cl o zéltej skdrze i twarzach catkowicie pozbawionych rysow —
niewolnicy podlegli czarnoksieskie] mocy boga. Podajemy
w ,,Dodatku” ich wspétczynniki, choé¢ bardzo niewiele o nich
wiadomo. Pelzajg oni wokdl Wielkiego Przedwiecznego na kola-
nach, z radoscig uczesiniczac w rytuatach tak wstretnych i prze-
razajacych, ze nikt nie wazytby sig ich opisac. U zarania dziejéw
Chaugnar Faugn stworzyl z prymitywnych plazéw rasg istot,
ktdre miaty mu stuzyé: lud czamych kartédw, zwanych miri nigri.
Pono¢ w péZniejszych wiekach tcho-tcho przemieszali sie z po-
tomkami miri nigri.

Wierni uwazaja, ze Chaugnar Faugn czekat na Bialego Ako-
litg — przybylego z Zachodu przedstawiciela bialej rasy, ktory
zgodnie z przepowiedniz Mu Sanga, bylego kaptana, miat bez-
piecznie wprowadzi¢ béstwo w nowy $wiat i zaopiekowaé sie
nim do czasu, gdy dalsza opieka bedzie zbedna: ,,A wtedy Wiel-
ki Chaugnar pozre wszystkie rzeczy, ktore sg na $wiecie, wszy-
stkie stworzenia i ro§liny... Pozre nawet wlasnych braci, ktérzy
wpadna w ekstaze, gdy bdg ich wezwie”. Bialy Akolita miat
przeméwié¢ stowami przepowiedni, nazywajgc Chaugnar Fau-
gna wielkim bogiem, a kaptana z Tsang jego prorokiem, co mia-
lo oznaczaé, ze nadszedt czas, by Wielki Przedwieczny zawlad-
nat Swiatem.

Stowa przepowiedni najwyraZniej sprawdzity sie, gdy profe-
sor Henry Staunton przywiézl nieruchomego Chaugnar Faugna
do Nowego Jorku. Wskutek wydarzen, ktdre miaty miejsce

CHAUGNAR FAUGN jest bostwem czczonym przez mie-

Dodatek

Chaugnar Faugn; wieksi bracia,
mniejsi bracia,; niewolnicy;
poszukiwacze; czary.

pozniej, Wielki Przedwieczny zostal rzucony w odlegly prze-
sztos¢, ale z pomocy czlonkéw kultu wraca do teraZniejszodci
i objawi sie wiasnie w Montrealu,

Na plaskowyzu Tsang Chaugnar Faugna otaczaly thumy po-
zbawlionych twarzy niewolnikéw. W pieczarach u korzeni Pirene-
jow Spig wiecznym snem rozliczni mniejsi 1 wigksi bracia bost-
wa, pod wieloma wzglgdami bardzo do niego podobni. Potrzeba
magii, by ktérego$ z nich obudzié i przywolaé. Ponizej zamie-
szezono takze cechy tych istot.

Chaugnar Faugna taczy z jego braémi $cista wiez: jesli bog
zostanie w jakis sposdb zraniony badz skrzywdzony, przypadloéé
ta dotknie réwniez (cho¢ w mniejszym stopniu) jego braci —
szczegoly pozostawiamy w gestii Straznika.

Wiele wskazuje na to, Ze béstwo obawia si¢ lub po prostu nie
lubi duzych zbiomikéw wodnych, totez stara sig ich unikaé. Nie
dotyczy to jednak bagien i mokradel, gdzie czasem wrecz znaj-
duje sobie kryjowke.

ATAKI FIZYCZNE

Na plaskowyzu Tsang Chaugnar Faugn spedzat dnie siedzac
bez ruchu na swym postumencie. Po zapadnigciu zmroku, jesli
poczut gtdd, zwyk! schodzi¢ na dél, by pozywié sie ciatem ofia-
ry badZ jakiego$ bluZniercy. Jezeli zaatakowani zostang jego wy-
znawcy lub Towarzysz, bég moze dokonaé zemsty w dowolnej
chwili, za dnia lub noca.

Jesli ofiara nie wykona udanego testu poltowy unikéw, Chau-
gnar Faugn chwyci ja w swe masywne fapy — jak na istote tak po-
teznej postury, porusza sig z zadziwiajaca szybkoScia: potrafi
przescignac pedzacy z predkoscia 110 km/h samochdd, choé nie
jest zbyt zwinny. Zwykle zwalnia, jesli ma do wykonania jakie$
wazne zadanie Iub chee wdaé sie w walke.

W bezposrednim starciu wybiera przeciwnikdw raczej loso-
wo. Kazdy, kogo uda mu sig schwytad, nie ma szans sie wyrwaé.
Chaugnar Faugn wgryza sig w twarz nieszezeénika i wysysa z je-
go ciala calg krew, powodujac utrate 1k6 punktéw Kondycji na
rundg (strata KON poniesiona w tym ataku jest trwala). Nasyciw-
szy swoje pragnienie potwor pluje pozostala krwia na wszystkie
strony. Rana, ktérej dotknie przyssawkg umieszczong na korcu
traby. juz nigdy si¢ nie zagoi.

Jezeli Chaugnar Faugn nie jest ani glodny, ani rozzloszczony,
chetnie pobawi sig ze swoja ofiara, wbijajac w jej cialo czame
szpony i zadajac w kazdej rundzie 1k6 obrazeri, dop6ki zabawa
mu sig nie znudzi.

Kiedy béstwo odniesie w walce ponad dziewigédziesiat punk-
16w obrazen, zapada w letarg. Ozywienie jego korpulentnej wy-
sokosci bedzie w takiej sytuacji wymagaé odprawienia dtugich
ceremonii i ztozenia wielu ofiar.

ATAKI PSYCHICZNE

Chaugnar Faugn dysponuje trzema formami ataku psychicz-
nego. Kazdy z nich koszwje go jeden punkt magii. Atk serca
i hipnotyzowanie (wymienione tutaj jako druga i trzecia forma
ataku) majg zastosowanie tylko w stosunku do ofiar znajdujgcych
sie w zasiggu wzroku béstwa; wyjatkiem od tej zasady sa istoty
pozostajace z Chaugnar Faugnem w kontakcie psychicznym lub
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znajdujace sig pod dziataniem czaru ,Nawigzanie kontaktu
z Chaugnar Faugnem™.

Wielki Przedwieczny dysponuje zapewne takze innymi moca-
mi, ale tu podajemy tylko te najezescie] wykorzystywane.

B Przekaz psychiczmy: Ofiara $ni o wielkosci i wspaniatosei
Chaugnar Faugna, a jesli okaZe sig¢ szczegdlnie podatna na
wplywy bdstwa, moze postanowié spotkac sig z nim twarzy
w twarz. Wowczas siada u podndza piedestalu 1 pograza sie
w medytacji. Do 0s6b podatnych zaliczaja sig wszyscy ludzie,
w ktorych zylach plynie krew Azjatdw, osobnicy, ktérych Mi-
ty Cthulhu osiagnely poziom 25% lub wigce] oraz ludzie
z okultyzmem na poziomie przynajmniej 60%.

B Atak serca: Ofiara czuje, jak pie$¢ boga zaciska sig i miazdzy
jej klatke piersiows. Przed $miercia uratuje ja tyvlko wyrzuce-
nie na k100 mniej (lub réwno) niz wynosi jej KON x3. Jednak
nawel gdy pierwszy test zakoriczy sig sukcesem, ofiara wyko-
nuje nastepny (takze KON x 5). Jesli tym razem sie nie uda,
traci przytomno$¢ i 1k6 WT.

B Zahipnotyzowanie oftary: Bostwo potrali tak zahipnotyzowac
przeciwnika, ze ten dobrowolnie zblizy sie do niego, cheac
zlozyé sig w ofierze. Na moment przed Lym, jak znajdzie sig
w zasiggu ramion Chaugnar Faugna, ofiara ma prawo do rzu-
tu k100: jesh wynik nie przekroczy jej Mocy, udaje jej sig
przetamaé zaklecie.

ODWAGA PRZECIWNIKOW

Chaugnar Faugn ceni sobie odwage takze wéwcezas, gdy oka-
zuja ja jego ofiary i wrogowie. Znana jest opowie$é o tym, jak
kiedy$ zstapil z postumentu 1 uwolnit poszukiwacza skarbdow,
uprzednio schwytanego przez jednego z wyznawcow. Mezezyzna
wylrzymat trzy dni okrutnych tortur, nie wydajac ani jednego je-
ku. Jesli Straznik zechce, moze daé bohaterom niewielka (5%)
szanse ocalenia przez okazanie podobnej odwagi (nie wystarczy
samo pyskowanie Wielkiemu Przedwiecznemu).

TOWARZYSZ CHAUGNAR FAUGNA

Kiedy Chaugnar Faugn zaakceptuje cziowieka jako swojego
Towarzysza, osoba ta traci Punkly Poczylalnoei w tempie 1k10
dziennie (chyba ze juz jest szalona).
Podezas snu bog przykiada do ciata To-
warzysza swoja lrabg, przez co uszy
i nos cztowieka zaczynaja rosnac, upo-
dabniajgc go do boga. W miare uptywu
czasu twarz nieszczes$nika staje sig gro-
teskows karykatura oblicza Wielkiego
Przedwiecznego. Z nieznanych przy-
czyn osoba ta tobl sig réwniez coraz
bardziej wyczulona na dotyk i nawet
najlzejsze musnigcie sprawia jej bal.

Towarzysza faczy z Chaugnar Fau-
gnem psychiczna wigZz, dzigki ktorej
w dowolnej chwili moze sig z nim poro-
zumiewad, za$ jego umyst stoi otworem przed bogiem; oczywi-
scie cztowiek nie ma najmniejszego pojgcia, co sig dzieje w umy-
sle bostwa.

Jesli brak innych ofiar, Wielki Przedwieczny Zywi sie krwig
swego Towarzysza, za kazdym razem pozbawiajac go jednego
punktu KON. Kiedy Towarzysz przestanie by¢ Chaugnar Fau-
enowi potrzebny (bdg ma pod dostatkiem ofiar albo wiagnie nad-
szed! czas, kiedy zamierza zawladngé $wiatem), Wielki
Przedwieczny wyssie z niego krew 1 porzuci zwloki. W przyszio-
§ci by¢ moze nowa osoba zajmie jego migjsce.

CHAUGNAR FAUGN, potwor ze wzgorz

S 65 KON 140 BC40 INT 25 MOC 35
ZR 30  Szybkos¢ 70 WT 90

Modyfikator obrazen: + 6k6.

Bron: chwyt 80%, unieruchamia przed ukaszeniem i wyssaniem

krwi;
ukaszenie i wyssanie krwi 100%, 1k6 obraZef na runde;
przekaz psychiczny 100%, zsyta wabigce ofiare sny
1 koszmary;
atak serca™ 100%, smier¢;
zahipnolyzowanie ofiary** 100%, popycha ofiare
w ramiona Chaugnar Faugna,
* Cheac odeprzeé atak, bohater musi wyrzucié na k100 nie wig-
cej, niz wynosi jego KON x5; nastepnie (w przypadku sukcesu)
rzuca ponownie — nieudany test oznacza uirate przytomnosci
i1kt WT.
#* Wyrzucenie na k100 liczby nie
przekraczajacej wartosei Mocy ofiary
pozwala przerwaé trans.
Pancerz: Zadna niemagiczna bron,
urzadzenie mechaniczne ani mecha-
niczne oddzialywanie nie wyrzadzi
Chaugnar Faugnowi krzywdy. Przed
dziataniem magicznych broni kiuja-
cych chroni go niezwykle gruba skéra
(10 punktow). Béstwo przez 15 minut
jest w slanie opieraé sig dziataniu na-
wel najpotezniejszych sil, zanim uciek-
nie rozmywajac sie w powietrzu, prze-
chodzac na inng plaszezyzne egzystencii, dokonujac przesunie-
cia w czasie itp. Chaugnar Faugn jest niesmiertelny.
Czary: Nawigzanie kontaktu z Chaugnar Faugnem, Przeklen-
stwo Chaugnar Faugna, Przyzwanie/Spetanie wiekszego/mniej-
szego brata Chaugnar Faugna, Przyzwanie/Spetanie niewolni-
kéw Chaugnar Faugna i inne wedle zyczenia Straznika.
Utrata Poczytalno$ci: Nieruchoma postac bdstwa: 0/1k6 PP.
Aktywny, poruszajacy sig¢ Chaugnar Faugn: 1k4/2k6+1 PP. Wi-
dok zmutowanego Towarzysza Chaugnar Faugna oznacza utrate
1/1k6 PP.

Wieksi bracia

Kiedy wezwie swych braci, oni zejdg = gdr, by rozkoszowad sie
cierpienien innych. Chaugnar porozumiewa sig = braémi przesy-
tajqc im swoje mysli. ..

Frank Belknap Long .., The Horror from the Hills®

podobni: przypominaja stonie-potwory o waskich, kosci-

stych gltowach i bioniastych uszach, z traba, zakoriczong
duzym dyskiem z wywinietg krawedzia. Z ich paszczy wyrastaja
dwa dlugie kty. splatajace sig na wysokosci piersi. Cialo brata
Chaugnar Faugna jest humanoidalne, za$ jego skére znaczg
mniejsze i wigksze plamy, tak jak ma to miejsce u samego Wiel-
kiego Przedwiecznego.

Podobnie jak ich pan. wigksi bracia Chaugnar Faugna z po-
czatku niczym nie rdznig sig od posagdw. Z letargu 1 bezruchu
wyrwaé ich moze dopiero konieczno$é zaatakowania kogo$ badz
gtod — zgdza krwi. Duzo im brakuje do osiggniecia takiej mocy,
jaka dysponuje bog, ale potrafig w podobny sposdb oddziatywaé
na umysty ofiar: mogg zsytaé koszmary senne, w ktérych oni sa-
mi i Chaugnar Faugn odgrywaja gtéwna role; moga réwniez za-
hipnotyzowaé ofiarg tak, by sama do nich przyszia, a wowczas
zabijaja ja brutalnie [ zywia sie jej krwia. Tego rodzaju atak ko-
sztuje trzy punkty magii, a w dodatku brat musi uprzednio poko-
nac¢ ofiare wiasnymi punktami magii.

W normalne] walce brat bedzie sig staral chwycié przeciw-
nika, przytrzymac¢ go 1 wgryZ¢ sig w jego twarz, w len sposéb

BRACIA CHAUGNAR FAUGNA sg do niego niezwykle
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wysysajac z niego krew. Oznacza to utrate 1k6 KON na runde,
przy czym jest to strata nieodwracalna (jesli mozna tu co§
wskora¢, to tylko przy pomocy magii).

Chaugnar Faugna laczy z bra¢mi Scista wieZ: jesli bég zosta-
nie w jakis sposdéb zraniony badZ skrzywdzony, przypadiosé ta
dotknie téwniez (choé¢ w mniejszym stopniu) jego braci. Zalez-
no$é ta obowiazuje tylko w jedna strone.

Wieksi bracia zamieszkuja gérskie jaskinie w hiszpariskich Pi-
renejach.

Wartoéei cech wigkszego brata sa o potowe nizsze od wspoi-
czynnikéw ich pana plus-minus 1k6 (czy .,plus®, czy ,,minus®,
okre§lamy losowo).

WIEKSZY BRAT CHAUGNAR FAUGNA, sto-
niopodobny wampir

cecha rzut srednia
S 33 +/~ 1k6 33
KON 70 +/- 1k6 70
BC 20 +/- 1k6 20
INT 13 +/- 1k6 13
MOC 18 +/~ 1k6 18
ZR 15 +/~ 1k6 15
Szybkosé 8/12 w locie

WT 45

Sredni modyfikator obrazen: +2k6.
Brofi: chwyt 40%, potwdr chwyta ofiare 1 przytrzymuje przed
ukaszeniem i wyssaniem krwi;

zgby 100%, obrazenia 1k6 na runde;

miazdzenie 45%, obrazenia 2k4 + modyfikator obrazen.
Pancerz: brak, ale wiekszego brata Chaugnar Faugna mozna
zrani¢ tylko bronia magiczng lub zaczarowana.
Czary: wszyscy wieksi bracia Chau-
gnar Faugna znaja 1k10 zakleé (wy-
bér nalezy do Straznika, ale zawsze
znajdzie sig¢ wsrod nich ,.Przyzwa-
nie/Spetanie mniejszego brata Chau-
gnar Faugna®).
Umiejetnosci: *nastuchiwanie 75%,
Mity Cthulhu 30%, ptywanie 409,
skradanie sig 20%, spostrzegawczoéé
25%, uniki 25%.
* Ze wzgledu na wyjatkowo ostry
stuch braci w ciemnoéciach test spo-
strzegawczoscl moze zostad zastapiony
testem nastuchiwania.
Utrata Poczytalnosei: Nieruchoma postaé monstrum: 0/1k4 PP,
Aktywny, poruszajacy sie wiekszy brat Chaugnar Faugna:
1k3/1k8 PP.

Mniejsi bracia

cia wygladem zewnetrznym przypominaja swego mistrza.
Sa wprawdzie stabsi | drobniejszej budowy. ale sitg nadal
znacznie przerastaja zwyklego smiertelnika.

Mniejsi bracia wygladaja jak Ganesha, hinduski bég madro-
Sci, kidrego twarz zdobi stoniowa tragba: sg niewysocy, podobni
do slonia, a kiedy si¢ najedza, maja duze, sterczace brzuchy. Ich
pormnarszczona, szarawa skora ma jasniejszy odeied niz u wigk-
szych braci. Bezpodrednio po obudzeniu z diugie; drzemki
w olchianiach u korzeni Pirenejéw brat jest nieodmiennie wychu-
dzony i wyglodniaty.

Wprawdzie wzrostem i sita fizyczng mniejsi bracia goruja nad
ludZmi, ale ich pazury ledwie sig zaznaczaja, a kly sg za krotkie,

P ODOBNIE JAK ich wigksi krewniacy, takze mniejsi bra-

by stuzy¢ za broii. Potwory mogg natomiast prébowaé zmiazdzyé
ofiare w udcisku lub wyssa¢ z niej krew (w ten sposéb sie odzy-
wiajg). Maja ogromne, bloniaste uszy, bardzo wyczulone na
wszelkie dZwieki, totez potrafig ze znacznej odleglosei ustyszeé
oddech swojej potencjalnej ofiary.

Ludzie, znajacy zaklecie ,Przyzwanie/Spetanie mniejszego
brata Chaugnar Faugna® mogg czasem wykorzystywaé owe be-
stie do wiasnych celow.

Chaugnar Faugna laczy z braémi
Scista wigZ: jesli bog zostanie w jaki$
sposob zraniony badZz skrzywdzony,
przypadto$¢ ta dotknie réwniez (choé
w mniejszym stopniu) jego braci. Za-
leznos¢ ta obowiazuje tylko w jedna
stromeg.

Mniejszy bral potrafi atakowaé wroga
na dwa sposoby: moze prébowaé go
zmiazdzyé, w ten sposéb pozbawiajac
ofiare przytomnoéci lub zycia. Moze réw-
niez probowaé wyssaé z przeciwnika
krew (i posili¢ sig), ale wymaga to od nie-
go kilku kolejnych, udanych atakéw. Najpierw musi chwycié i unie-
ruchomi¢ ofiare. W nastepriej rundzie musi umiejetnie wgryzé sig
w jej cialo, by zapewni¢ sensowny przeptyw krwi, a pézniej (w trze-
ciej rundzie z kolei) przyssac sig trabg do rany i wysysaé z ofiary po
jednym punkcie WT na rundg, az do $mierci nieszezeénika,

Chege uwolnié sig z morderczego uscisku mniejszego brata,
ofiara musi wykonaé udany test umiejetnosdei chwyt.

MNIEJSZY BRAT CHAUGNAR FAUGNA,
mniej znaczacy stuga bostwa

cecha Tzut srednia
S 3k6+6 16-17
KON 3k6+6 16-17
BC 3ko+6 16-17
INT 2k6 7
MOC 3k6 10-11
ZR 3k6 10-11
Szybkod¢ 10 (nie potrafi latac)

WT 17

Sredni modyfikator obrazefi: +1k6.
Bron: zeby 40%. obrazenia 1k3;

wyssanie krwi automatyczne po spetnieniu warunkéw,

obrazenia 1 punkt WT na runde;

chwyl 35%, obrazenia specjalne;

miazdzenie 30%, obrazenia 1k4+modylikator obrazes.
Pancerz: 2 punkty pomarszezonej, grubej jak u stonia skéry.
Umiejetnoscei: *nastuchiwanie 75%, plywanie 40%. skrada-
nie si¢ 20%. spostrzegawczos$é 25%, ukrywanie sie 35%, uni-
ki 25%.
* Ze wzgledu na wyjatkowo ostry stuch braci w ciemnoseiach
lest spostrzegawczoscl moze zostac zastapiony testem nasfuchi-
wania.
Utrata poczytalnosci: 1/1k4 PP.

Niewolnicy
Chaugnar Faugna

kazdym razem wida¢ tylko nieprzebrane mnéstwo jedna-
kowych ciat o zéttym lub zéltopomarariczowym ubarwie-
niu. Nieokreslonej plci stwory sa niskie, muskularne i praktycz-
nie pozbawione owlosienia. Mozna sig na nie natknaé¢ w réznych

HIEWOLNIKOW nigdy nie spotyka sig w pojedynke — za
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okolicznosciach, ale bez kierujgcej nimi mocy Chaugnar Faugna
poruszaja sie bez celu, a w ich dzialaniu prézno by sie doszuki-
waé sensu.

Niektérzy niewolnicy osiagaja rozmiary doroslego cztowieka,
ale wiekszos$¢ przypomina raczej wyroénigte dzieci. Ich twarze sg
pozbawione oczu, nosa i ust, mozna tylko dostrzec stabe zarysy
tych czesel cuﬁa, co sprawm ze sg identyczni. Na uwage zastu-
guje jeszeze jedna niezwykta cecha tych
stworzefi: w kazdym momencie, kiedy
sie na nie patrzy, wszystkie zdajg sig
wykonywadé tg sama czynno$c¢,

Niewolnicy Chaugnar Faugna sa po-
zbawionymi umystéw slugami swego
mistrza, gotowymi na kazde jego ski-
nienie, a bez jego woli — bezradnymi
i bezwolnymi. Dlatego tez przy spotka-
niu nie zwracaja najmniejszej uwagi na
Badaczy Tajemnic, przynajmniej do-
poki ich bdg nie kaze im tego uczynié.

Béstwo najczesciej zyczy sobie, by
niewolnicy oddawali mu zgodnie czes¢,
ale moze kaza¢ im krzycze¢ przerazliwie (sluchacz, ktory nie
ostoni diofimi uszu, straci punkt WT) lub powali¢ i stratowac
przeciwnika. Moze réwniez zazyczy¢ sobie, by ich ciala rozbly-
sty swiattem, rozjasniajac wnetrze Swiatyni. Zostawiamy Strazni-
kowi wolng reke, jesli chodzi o wymyélanie dalszych zadan dla
niewolnikéw, z zastrzezeniem, iz dziatania podejmowane przez
wszystkich naraz powinny w jaki§ sposéb wiazaé sig ze sluzbg
$wigtynna.

Kazdy moze przyzwac dowolna liczbg tych dziwacznych
stwordw (jedli zna odpowiednie zaklecie), ale niewolnicy stucha-
ja tylko rozkazéw Chaugnar Faugna.

NIEWOLNICY, pomniejsi studzy i wyznawcy
Chaugnar Faugna

cecha srednia

5 2ko+1

KON 2k6+2

BC 2k6

INT 0 (sterowani wola Chaugnar Faugna)
MOC 1

ZR 2k6

WG, WYK, PP nie stosuje sig

rednia WT 2k4+1

Szybkosé 7

Modyfikator obrazen: +0.

Bron: tratowanie 25%, obrazenia 1k2-1.

Umiejetnosci: $wiecenie 100%; kazdy niewolnik przypomina
15-watowa zarowke.

Utrata Poczytalnosei: 0/1k2 PP.

Poszukiwacze

zaf zaklecie, ktdre w tej chwili daje mu sile zyciows, sprawia,

ze za wszelka cene cheialby zdobyé nowy, zywy organ, Kie-
dy poszukiwacz wyrwie serce z piersi zywego czlowieka. umie-
szcza je we wlasnej, pustej klatce piersiowej i przez kilka minut
do$wiadcza uczucia nieskoriczonej radosci i spelnienia. Rysy wy-
krzywionej w opetarficzym grymasie twarzy lagodniejg i pojawia
sie na niej wyraz ulgi. Niestety, po chwili zdobyczne serce prze-
staje bi¢, a wraz z nim umiera poszukiwacz, tym razem na dobre,
wypelniwszy misje wyznaczong mu przez osobe, ktéra rzucila
zaklecie.

IDEA JEST PROSTA: poszukiwacz zostal pozbawiony serca,

Atakujac przeciwnika poszukiwacz musi najpierw go chwy-
cié. W nastepnej rundzie usituje sie wgryz¢é w jego piers, aby do-
siegnac serca (jesli jest odpowiednio silny, moze po prostu prze-
bi¢ dionig klatke piersiowa ofiary; jego Sita musi wowezas o 2
punkty przewyzszaé KON ofiary). Kiedy wskutek odniesionych
obrazen ofiara traci przytomno$é, poszukiwacz moze bez prze-
szkdd zajac sig realizacja swych zamiaréw. Trudno wyobrazi¢ so-
bie straszniejsza §mieré, totez Straznik swobodnie moze zarzg-
dzi¢ jeden czy dwa testy Poczytalnoéci oprécz odnotowania fi-
zycznych ran.

Istnieja tylko dwa sposoby uwolnienia sie od natretnego po-
szukiwacza: mozna go spali¢ lub pocwiartowac — zaden inny
atak nie zrobi na nim wrazenia. Duzy plomien prowadzi do je-
go catkowitego zniszczenia, za$ pocigeie go na czedei utrudmi
mu badz catkowicie uniemozliwi kontynuowanie poszukiwan
NOWEED Serca.

Cechy poszukiwacza nie roznig sig
wiele od wspélczynnikéw, kidre cha-
rakteryzowaly go za zycia. Istota taka
moZe si¢ poruszaé, zachowuje tez wro-
dzone zdolnoéci natury fizycznej, nato-
miast umiejetnoscl zwigzane z magia,
porozumiewaniem si¢ oraz intelektem,
jak réwniez dziatania taczace w sobie
rozwiazywanie probleméw 1 sprawnos¢
fizyczng (takie jak na przyklad wycelo-
wanie 1 strzal z broni czy otwarcie za-
suwki w bramie) zdecydowanie wykra-
czaja poza jej mozliwoscei.

Dodatkowe szczegoty znaleZé mozna w opisie zaklgcia ,,Po-
szukiwanie serca’, zamykajacym ,,Dodatek™,

POSZUKIWACZE SERC, automaty pod kontro-
la Chaugnar Faugna

cecha $rednia

S jak za zycia

KON Jjak za zycia

BC jak za zycia

INT 0 (w niektdrych sytuacjach INT zastepuje
udany Test Pomyslowosci z wymklem 01-05)

MOC nie stosuje sig

ZR jak za Zycia

WYG, WYK, PP nie stosuja sig

WT nie stosuje sig

Szybkodé 6

Modyfikator obrazen: taki, jak za zycia.
Bron: zgby 35%, obrazenia 1k2;
chwyt 25%, obrazenia specjalne.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 25%, skradanie si¢ 10%, spostrze-
gawczodé 25%, ukrywanie si¢ 10%.
Utrata Poczytalnoéci: 1/1k6 PP.

Czary

NAWIAZANIE KONTAKTU Z CHAUGNAR
FAUGNEM

Préba nawiazania kontaktu kosztuje 1 punkt Mocy 1 1k6
Punktéw Poczytalnodci. Szansa sukcesu rowna jest potowie Mo-
cy x5 (zaokraglamy w gére). Kazda nastepna proba pociaga za
soba podobne straty, za$ coraz trudniej sig z béstwem porozumieé
ze wzgledu na obnizenie wartosci Mocy.

Po nawiazaniu kontaktu Chaugnar Faugn zsyta na czlowieka
sny, w ktdérych informuje go o swych zadaniach lub wystuchaniu
jego modtdw.
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PRZEKLENSTWO CHAUGNAR FAUGNA

Ostatecznym efektem dzialania czaru jest pozarcie ofiary
przez Chaugnar Faugna. Osoba rzucajgea zaklecie musi by¢ za-
przysiegtym wyznawecg Wielkiego
Przedwiecznego. Niezbednym kompo-
nentem czaru jest fragment ciata ofiary,
za$ samo zaklecie wymaga 12-godzin-
nej ceremonii (co tydzien). Taki dwuna-
stogodzinny seans kosztuje maga 1k3
PP i 12 punktéw magii (po jednym za
godzing). Moc przeklefistwa dziala na
dowolna odlegloéc i nie wykonuje sig
zadnego rzutu w Tabeli Poréwnawczej;
ofiara zostaje automatycznie . trafiona.

Sny pechowca pelne sa odtad stra-
szliwych wizji, ktérych Zrédtem jest
umyst Chaugnar Faugna. Po uplywie
krétkiego czasu ofiara zaczyna czasem wpadaé nocg w trans,
a sny kaza jej udac sig na spotkanie z bogiem. Stany te utrzymu-
Jja sig, a czas przebywania w transie wydluza — do chwili, az ofie-
rze zaklecia uda sie dotrze¢ przed oblicze Chaugnar Faugna.
Trwa to zwykle tyle dni, ile czlowiek ma punktéw Mocy, choé
bardziej odporni potrafig opierac sie znacznie diuzej (MOC x2,
a nawet MOC x3 dni). Koriczy si¢ to wszakze nieodmiennie po-
zarciem ofiary, a kiedy czar przestanie dziataé, kawateczki ciafa
uzyte do jego rzucenia natychmiast gnija.

PRZYZWANIE/SPETANIE WIEKSZEGO BRATA
CHAUGNAR FAUGNA

Niezbednymi dla udanego rzucenia zaklecia sktadnikami sa:
czara swiezej ludzkiej krwi oraz otwarty plomien. Caly obrzed
mozna odprawié wylaeznie noca i to tylko przed wschodem lub
po zachodzie ksigzyca (nie moze byé widoczny nawet z dachow
budynkéw). Kropla po kropli opréznia sig naczynie z krwi, wle-
wajac ja w ogief, wypowiadajac odpowiednie stowa i po§wieca-
jac przypisang liczbe punktéw magii. Jesli uda sig sprowadzié
wigkszego brata, jego makabryczny wyglad grozi utrata 1k3/1k8
Punkitéw Poczytalnodci. Tak jak zwykle ma to miejsce w przy-
padku czaréw przyzywajacych jakies istoty, kazdy wydany punkt
magii zwieksza o 10% szansg powodzenia préby.

PRZYZWANIE/SPETANIE MNIEJSZEGO BRA-
TA CHAUGNAR FAUGNA

Ogodlne warunki udanego rzucenia czaru przyporminaja o, co na-
pisano przy okazji ,.Przyzwania/Spetania wigkszego brata™: po-
trzebna jest czara $wiezej ludzkiej krwi oraz otwarty ptomien. Caly
obrzed mozna odprawié wylacznie nocg i to tylko przed wschodem
lub po zachodzie ksigzyca (nie moze by¢ widoczny nawet z dachow

budynkéw). Kropla po kropli opréznia sie naczynie z krwi, wlewa-
Jjac ja w ogiei, wypowiadajac odpowiednie stowa (inne niz poprze-
dnio) i wydajac przypisana liczbe punktéw magii. Jesli uda si¢ spro-
wadzi¢ mniejszego brata, widok jego przerazajacej postaci grozi
uiratg 1/1k4 Punktdw Poczytalnodel. Tak jak zwykle ma to miejsce
w przypadku czaréw przyzywajacych jakies istoty, kazdy wydany
punkt magii zwigksza o 10% szansg powodzenia préby.

PRZYZWANIE NIEWOLNIKOW CHAUGNAR
FAUGNA

Ten czar pozwala wezwac zotto pomaraficzowe, bezplciowe
istoty, ktdre niestety, jako twory Chaugnar Faugna, tylko jemu
osobiécie sig podporzadkowuja. Wezwania mozna dokonaé wy-
lacznie w pomieszezeniu znajdujacym sie pod ziemia, pozbawio-
nym okien 1 innego bezposredniego kontaktu z powierzchnia.
Rzucajgca czar osoba musi by¢ naga, winna przykucnaé posrod-
ku komnaty i skoncentrowaé sig na obrazie Wielkiego
Przedwiecznego, po czym $piewajac i wybijajac monotonny rytm
wprowadzi¢ si¢ w trans. Jej umyst laskawie nawiedza Chaugnar
Faugn, obwieszczajae to rykiem: Na chwale mojg! — po czym po-
jawia sig 1k6+1 niewolnikéw. Kazdy przywolany stwér kosztuje
maga 1k2 punktéw magii i 0/1k2 PP.

POSZUKIWANIE SERCA

To zaklecie budzi w ciele zmartego wolg znalezienia nowego
serca, ktore miatoby zastapi¢ utracony organ. Kazda préba rzuce-
nia czaru kosztuje sze§¢ PP i osiem punktéw magii. Odleglo$é od
zwlok nie moze przekraczac stu metrdw, & poza tym osoba rzuca-
jaca zaklecie musi widzieé trupa.

Po rzuceniu czaru martwy osobnik znajduje sobie dowolng
ludzky ofiarg, ktérg natychmiast atakuje, usitujac rozprué jej
brzuch i wyrwaé serce. Zainstalowanie zywego serca w klatce
piersiowej trupa sprawia temu ostatniemu niezwykla, choé krét-
kotrwata rozkosz. Niestety, wkrétce serce umiera, a wraz z nim
ginie jego nowy, chwilowy posiadacz. Tym razem natychmiast
nastgpuje przyspieszone gnicie. Do tej pory poszukiwacz korzy-
stal z drzemiacej w migsniach i tkankach pozostalej mu z Zycia
energii, ale gdy jej zabrakto, proces rozkladu przebiega szybcie;.

Dzialanie czaru trwa tyle minut, ile wynosi suma Sity, Kondy-
cji i Mocy wiadciciela ciata. Je§li w tym czasie poszukiwacz nie
zdobedzie nowego serca, z jego piersi dobywa sie gloény lament,
stwor pada na ziemie i ginie na dobre. Zaklecie to mozna rzucié
tylko na osobe martwa i tylko jeden raz, przy czym zwloki po-
winny byé dosé §wieze, bez wyraZnych oznak rozkladu. Nalezy
pozbawic cialo calej krwi oraz wyciagé serce; przygotowanie
zwlok i rzucenie czaru zajmuje 1k3 godzin.

Patrz réwniez: , Putapka natury" (si. 29), ., Przejecie kontro-
i (str. 49) i ,,Odwaga w sercu”™ (sir. 63).
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Serce grozy

Na najblizszych kilku stronach zebrano wszyst-
kie Pomoce dla graczy do ,,Serca grozy", ktére
Straznik moze skserowac i wykorzystac w grze.
Niniejszym udziela sie pozwolenia na wykony-
wanie kopii na uzytek wiasny.

Pomoc dla graczy nr 2

Co wiadomo o Celine Lavoie

Rubryki towarzyskie nowojorskich gazet sporo miejsca
poswigcity pobytowi Celine Lavoie w Nowym Jorku. Za-
czynata jako modelka, ale ostatnio zrobito si¢ o niej gtosno,
gdyz zaczeta odnosi¢ sukcesy na Broadwayu. Producent
zaangazowal jg bez watpienia ze wzgledu na nieprzecigetna
urode, ale na scenie wykazatla sie charyzmg 1 prawdziwym
talentem. Publiczno$¢ oszalala na jej punkeie.

Celine Lavoie stala sig jedna z najbardziej znanych oso-
bistosei zycia artystycznego Nowego Jorku, ale jej ojciec
wcale nie pozostaje w cieniu corki. Celine jest bowiem
dzieckiem Jeana-Claude’a Lavoie, kanadyjskiego barona
alkoholowego, kontrowersyjnego wiasciciela 1 dyrektora
MecTanish Distilling Company. Firma zajmuje sig¢ wyrobem
whisky 1 jest tajemnica poliszynela (chod nigdy tego nie
udowodniono), Zze réd Lavoie dorobit si¢ prawdziwej fortu-
ny na przemycie alkoholu do Stanéw.

Ze wzgledu na fakt, iz McTanish jest [irmg prywatna, nie
wiadomo jaka jest jej wartos¢. Roczna sprzedaz szacuje sig
jednak na 200 milionéw USD, co oznaczatoby dochdd net-
to na poziomie 10 milionéw rocznie (w latach 90. podabng
site nabyweza ma suma rzedu 100 milionéw dolaréw).

Pomoc dla graczy nr 1
List od Philipa McBride’a

Moi tfmdzy przyjm'sfe,

Od naszsgo ostatniego spotkania uptynglo wiele lat. Przez caly ten
czas staralemt sip dyskresnic Sledzié Wasze porzynania, chot maje losy
bez walpienia uszly Waszej wwagi. Otéz jestem teraz ksigdzem kato-
lickim! Mozecie by{' fym cokolwick zaskoczeni, tym 5;21’52;}3' iZ nie za-
praeczam, Ze w Zycin popetnifem wiele grzechéw. Wezyscy jednak je-
s!es'm)’ gfzesznil’amf, a m}ldj Jpawffrfnffréw i naurzyfiefi barffziej inte-
resowala ma wiara i szezeros¢ niz zle nezynki, Sphyngta na mnie la-
ska przebaczenia. Kazdy dzien jest teraz bezeenmym darem,

Cheiaflym zaprosi¢ Was do Montrealy, gdzie z pewnostig przyda-
dzq sip Wasze sz:rze:géim umigfginosti badania dziwéw natury i wro-
dzona cichawost. Mam nadziejy, Ze nie poczyniliscie innych plandw
i chetnie sppdzicie tydziesi w naszym pighnym miescie. Moglibyscie no-
cowad w naszym nowynt demu parafialnym przy nowo powstafef pa-
rafii swigtego Cutisa. Zalgezam bilety na pocigs, gdybystie zdecydo-
wall st 1nnie odwiedzié,

Sprawa, o kidrg mi chodzi, jest poufnej natury, totez nie cheiafbym
teraz jej poruszac, SPO:{ziswana nagmﬂfa miaﬁxb}' wiz‘f&q warfos! dla
Koseiola i calepo chrzescijanisiwa. Nie musz chyba dodawal, ze sukees
catego.praedsipwzigcia przynidsthy uczestnikom éwiatowy rozglos.

Wz przyjaciel,

Philip

Pomoc dla graczy nr 3

Opowies¢ Arthura Deschampsa

RobiliSmy wykop w starej piwnicy, zeby ja przebudo-
wac i zrobi¢ nowe zejécie, prowadzace nie przez dzwonnice.
Kiedy trafilismy na ten stary grdb, najpierw myslelismy, ze to
pozostatosei starych kanaldw, wiec zaczeliémy wybieracd
ziemig i rozbijac cegly. I wtedy natrafilismy na stopy. Wszyscy
odskoczyli, przeklinajac i zegnajac sig na przemian. Suche, ko-
sciste kikuty wystawaly ze Sciany niczym brazowe patyki.

Zaraz poszliSmy do ojea, bo wiemy, ze w starych grobach
czesto kryje sie zto i zaraza. Ale on sig tylko roze$miat i po-
wiedzial. ze w takim miejscu nie mamy sig czego baé.

— Stuchajeie, to sa zwioki swigtego! — powiedzial. — Od lat
marzytem, ze taki dzien nadejdzie! — ale nie powiedzial nam,
jakiego $wigtego. To znaczy powiedzial, ze to musi rozsirzy-
enad Koseidl.

No wige odkopalismy trupa i oczySciliSmy jego ciato z gli-
ny. Nie mam pojecia, jak udalo mu sig tak diugo przeleze¢
w ziemi i nie zgni¢. Wida¢ byt §wietym i moc Boga sprawita,
ze nie tknety go ani robaki, ani rozktad. Z nami bedzie inaczej,
Bdg nie bedzie taki taskawy!

Ludzie, ktorzy go pochowali, usuneli ze zwlok wnetrznosci
i pluca. W pustej klatce piersiowej lezata za to srebrna szkatut-
ka. Podniostem ja mySlac, ze to pieniadze. Ucieszylem sig, bo
sadzitem, ze ojciec zaplacitby nam eksira za ten skarb,

Jak ostatni ghupek otworzylem pudetko, ale tam nie bylo
zadnych skarbow, tylko ludzkie serce! I to catkiem $wieze!
Z poczatku mySleliSmy, ze to ojciec sobie z nas zazartowal.
Ono bylo prawdziwe! Wziatem je do r¢ki... i jakby mnie pio-
run strzelit! Odlozytem je predko z powrotem i wybieglem na
ZEeWnatrz, na powietrze,

Od tej pory moje dionie zaczely sie kurczy¢ i wykrecad.
Widzicie? Sg jak szponiaste lapy, nie daje juz rady ich wypro-
stowaé. Nie moge pracowac. Jestem kaleka, bo naruszylem
czystosé swigtego sercal Zrobilem to! Ja, zadufany w sobie
gtupiec, dotknalem go, dotknalem serca, serca $wigtego —
4 ono mnie teraz zabijal

Czas jakis uptywa Deschampsowi na szlochaniu, ale Ar-
thur dodaje jeszeze, ze w snach przychodzi do niego grupa
mezczyzn o pfongeych oczach. Przychodzq co noc, wigc nie
moze spaé. Uwaza, ze to przybysze = piekia — podobne femu,
potgpione dusze, kidre przyszly sie o niego upomnied.

Jesli w przysziodel kios ponownie pokaze Deschampsowi
serce Andrewsa, Arthur popetni samobdjsiwo: potknie wlasny
Jjezvk albo powiesi sie — wyblerze metode, ktdra w danej chwi-
i pozwoli mu szybciej umrzeé.




Indeks

75

Pomoc dla graczy nr 6

Pomoc dla graczy nr 8

Pierwsze dziesie¢ minut: Badacze dowiaduja sig, ze kiedy
cztery miesigce temu Lucien Lavoie pierwszy raz przybyl
do szpitala okazato sig, iZ cieszy sie lepszym zdrowiem niz
wigkszos¢ ludzi w jego wieku. Dwa miesiace pdzniej jego
slan zaczal sie pogarszaé; ze wzgledu na gwaltowno$é
zmian poddano go wszechstronnym badaniom. Miesiac te-
mu odkryto niewielki guz mézgu, co jednak nie wyjasnialo
pogorszenia stanu zdrowia chorego. Ostatnie zapiski wska-
zuja na poprawe; Lucien faktycznie zaczat dochodzi¢ do
siebie. To wszystko, czego bohaterowie moga dowiedzieé
sig przez pierwsze dziesie¢ minut studiowania jego akt,

Pomoc dla graczy nr 7

Drugie dziesie¢ minut: Informacje, o ktérych za chwile be-
dzie mowa, mozna znaleZé nieco glebiej, bardziej zagrzeba-
ne w aktach, ale podano je bezposrednio, tak Ze do zrozumie-
nia ich nie potrzeba np. testu medycyny. Z raportu wynika, ze
lekarze byli zmartwieni ,,watpliwa higiena psychiczna® pa-
cjenta, ale jego stan przypisywano nie tyle obecnosci guza,
co raczej nadmiernemu napieciu nerwowemu, Podczas jed-
nej z ostatnich tozméw z psychiatra Lucien bredzit co$ na te-
mat oktamania Badaczy, jak réwniez ,magicznych zakleé,
ktdre niszcza jego umyst”, W innym zapisie wywiadu psy-
chologicznego znajduja sie wzmianki na temat ludzi zmie-
niajacych sie w zwierzeta. Psychiatra wysnul wniosek, iz ha-
lucynacje wywolane sg naciskiem guza na tkanki mézgu.
Raport koriczy sig stwierdzeniem, ze poprawie stanu fizycz-
nego Luciena towarzyszy! rozpad psychiki pacjenta.

Pomoc dla graczy 9

Trzecie dziesig¢ minut: W aktach Luciena znajduje sie tak-
ze skrécone sprawozdanie z sekcji zwlok, przygotowane na
zyczenie koronera. Przeprowadzajacy sekcje lekarz wyraza
w nim swoje zdumienie obecno$cia w krwi zmarlego (krew
grupy AB) nieznanych przeciwcial, ktérych nie spotyka sig
w ludzkim osoczu. Ich pochodzenie oraz cel istnienia nie sa
znane, a raport z sekeji nie podejmuje tego tematu,

Z dokumentéw wynika rowniez, Ze guz mézgu byl nie-
wielki 1 nie mégt mie¢ wplywu na zachowanie pacjenta, co
jest bezposrednim zaprzeczeniem stéw Jeana-Clau-
de’a i pozostatych Lavoie.

lako przyczyne $mierci lekarz podaje wykrwawienie
wskutek ran, jakie Lucien sam sobie zadat. Wiasciwie mozna
by to uznaé¢ za samobdjstwo, ale autor raportu placzac sie
w wyjasnieniach dopuszeza mozliwod¢ wylewu krwi do
mézgu, spowodowanego obecnoscig guza. Lucien najwyta-
Zniej wracat do zdrowia i guz nie stanowit zagrozenia dla jego
zycia. Tym niemniej musiat zostaé doprowadzony do obtedu,
zeby odebra¢ sobie zycie w tak dziwaczny i okrutny sposéb.

(W rzeczywistodci Lucien popadt w czasowy obled po
rzuceniu zaklecia i pod wptywem halucynacji rozszarpal
sobie zyty. Nie ma na to jednak zadnych dowodéw, wobec
czego Jean-Claude moze réznie ttumaczyé wlasne dziata-
nia: na przyklad. gdyby uznano Luciena za samobdjce, nie
mégtby zostaé pochowany w pos$wigconej ziemi).

Da raportu dolgczono zdjecia pozbawionego wnetrzno-
Sci ciata. Ogladajacy je Badacz, ktéry wykona udany test
spostrzegawczosci, zwrdcl uwage na dziwne znaki na le-
wym nadgarstku Luciena. Pod lupg mozna w nich rozpo-
zna¢ gigbokie §lady po ugryzieniach. Odcisk zgbéw nie
r6zni sie niczym od §ladéw, jakie Badacze znaleZli na zot-
nierzykach w sypialni zmartego.

Ciekawy zakatek swiata

Zainteresowanie Ottomandw ich legendarna ojczyzng, znaj-
dujaca sie gdzies w Azji Srodkowej, jest dos¢ naturalne. Wiemy
jednak tylko o dwach ekspedycjach na wschod [do tego odlegle-
go zakatka potnocnego Tybetul. Obydwie mialy miejsce na diu-
go przed podhojami Tamerlana, Na pierwszy rekonesans wyru-
szyla grupa zwiadowcow, uczestniczgeych w zwycieskim pocho-
dzie muzutmandw na wschod w VI wieku, Wyprawa wyslana
daleko za Niszapur i Mawr® donosila, 7e wkracza na obszar
.niezliczonych dolin i podziemnych tneli‘. O jej czlonkach
stuch wszelki zaginal,

Dwiescie lat pozniej przybyla w te okolice nastepna wypra-
wa, ktdra skrecita z Jedwabnego Szlaku na poludnie i przypad-
kiem posuwala sie tropem swych poprzednikéw sprzed dwdch
stuleci. Ze zwiadu wrocil tylko jeden czlowiek, imieniem Arja.
Przez cale lata nie mowil ani sfowa o tym, co wydarzylo sie
w Tybecie, az wreszcie, kiedy osiadl na stale w Bagdadzie, stal
sie tworca nowej religii, opartej na tybetanskich $wietych ksie-
gach. Twierdzil, ze kult wywodzi si¢ 2 miejsca zwanego , Tsang®,
totez whrotce takze sama religie zaczeto okredlaé tym mianem.
Sam Arja wolal nazwe Krew Serca®,

Od tego czasu nie odkryto zadnych nowych faktow, nawet
podczas nasilajace] si¢ rywalizacji Anglii 1 Rosji na tym terenie —
w kazdym razie fakiow, ktdre jedna lub druga strona zechciala-
by ujawni¢. By¢ moie teraz, wraz z nadejsciem kolei i samalo-
tow, wraz z rozwojem cywilizacii uda sie odkry¢ tajemnice miej-
sca, gdzie kiedy$ rzadzil ponod Jan Prezbiter,

Jobannes Dieter, Forschungen Uber Das Ottomanische Reich (Studia
nad Imperivan Ottomanskim), Przedmowa do tomu [V, 1908.

Pomoc dla graczy or 10

W sprawie ,,Krwi¢

Wedtug kapitana McTavisha z Krélewskisj Poligji,
nazwa ,Krew* lub ,Krew Serca® po raz pierwszy po-
Jawia sle w aktach poligji péinocnego Quebecu w ro-
ku 1860. Z dokumentéw w archiwach Montrealu wy-
nika jednak, zZe cztonkowie kultu przybyli do miasta
znacznie wczesnigj: plerwsza wzmianka pochodzi
z 1794 roku, z zeznai dla potrzeb &ledztwa, prowa-
dzonego przez koronera.

Wowezas to Krew otworzyta w Montrealu chrzedei-
Janska, Swigtynie, bedacs, ,przykrywka” dla ich dziatal-
nosci. Kosciot sptonat jednak w kilka miesiecy poznisj,
podpalony przez burzacs sle thuszeze. Znajdujace sie
w srodku diabelskie ksiegi mialy ponoé pionaé z ,pie-
kielnym rykiem®, gdyz napisano je w szatanskim jezy-
ku. Pézniej okazalo sig, ze napisano je po tibetansku
(sich), gdyz wiasnie z Tibetu pochodzita nowa, religia.

Niektorzy twierdza, ze kult cieszyl sie niegdys
spors, popularnoscig wsrdod Tatardw i Ze swego cza-
su miat na Wschodzie znaczacs potege. Wyznawcy
Krwi doszli do wniosku, 2e muszs stawié czolo inwa-
zji przybyszéw 2 Buropy, ale zostali pokonani przez
inng sektg i chege przetrwaé musieli uciekaé na naj-
dalsze krance globu. Czilonkiem Krwi moze zZostaé
kazdy, kto pomyélnie przejdzie ceremonie inigjagii
i przyjmie nauki religii. Osoby takie sg pozbawione
wszelkie] litodcl, a dawnych przyjaciot uwazajs, za
swych najwiekszych wrogdw.

Str. 249, Wycigg VII, raporty poligii prowingji Quebec
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Pomoc dla graczy nr 20
Ostatni wpis w dzienniku Roberta Lowella

Pomoc dla graczy nr 4
Zawiadomienie o pogrzebie Luciena Lavoie

Nareszcie! Wiem, gdzie sie ukrywaja! Ojeze, wybaczam
¢i, a nawet dzigkujg za te wiele, wiele lat nauki pod
twoim surowym patronatem. Znalaztem odpowied? na py-
tanie o naszych odwiecznych wrogow, znalaztem j3 we
snie: nitem o wodzie, o catych oceanach szarej wody.

A kiedy sie obudzitem, states obok mojego tozka z keigi-
ka w jednej rece i tg swojg trzcinka w drugie]. Krzyeza-
te¢ na mnie, kazge mi coé sobie przypomnied; states

w wodzie, niczym kapitan statku. O to wiasnie chodzito:
historia wojen na morzu, statki kupieckie, korsarze...
Gdzie chowali towary... Wiedziatem juz, gdzie przez ca-
ty ten czas ukrywali sig cztonkowie kultu. Cel, do ktdre-
go da2ymy, jest w zasigqu mojej reki. Ojeze, jutrzejsze]
nocy wiadza nalezeé bedzie do nas.

Po cigzkiej chorobie w szpitalu Royal Victoria zmart
LUCIEN LAVOIE

ukochany ojciec Jeana-Claude’a, najdrozszy dziadek
Stephane’a i Celine, drogi wuj Hugha, Niech Nasz
Pan Jezus Chrystus poblogostawi jego dusze. Dzis po
potudniu odbedzie si¢ pogrzeb z udzialem najblizszej
rodziny i zaproszonych goéci. Pienigdze zebrane na
tace podczas mszy za dusze Luciena zostana przeka-
zane organizacjom dobroczynnym.

Pomoc dla graczy nr 5
Epitafium na grobie Luciena

Pomoc dla graczy nr 12

\da Montrealu

sirona 14

ZNALEZIONO POZBAWIONE KRWI CIALO

Alain Gaston

Wezoraj na wschodnich stokach Mont Ro-
val znaleziono zwtoki niezidentyfikowanego
mezZezyzny.

Wiadze zwrocity sie do obywateli z prosbs
o informacgje na temat zaginionego biatego
mezczyzny: wiek 28-35 lat, wszrost okoto
175 cm, waga 70-75 kg, wiosy blond, bez za-
rostu.

Na razie nie ma zadnych $laddéw, ktoére
mogtyby naprowadzié na trop zabgjstwa.

Tego przerazajacego odkrycia dokonai pan
Christophe Namena, ktéry wraz z rodzing
wybrat sig w te okolice na piknik. Wediug po-
licjii, nagie zwloki przelezaly w ustronnym
miejscu okoto dwoéch dni, zanim zostaly zna-
lezione.

Detektyw Dane Deroz powliedziat nam
wezedniej, ze ,z klatki piersiowe] wycigto
serce, zas ciato zostato catkowicie pozbawio-
ne krwi“. P6Znigj zmienit tresé osdwiadczenia,
twierdzge, ze wolatby powstrzymac sie od
komentarzy do czasu sporzadzenia raportu
przez koronera.

Dzisiejsze dochodzenie prawdopodobnie
doprowadzi do stwierdzenia zabdjstwa, choé
niektérzy przedstawiciele lokalnych wiadz
okreglili cate zdarzenie mianem hecy urza-
dzonej przez studentéw medycyny.

W komendzie gtéwnej policji zawrzato od
plotek. Niektorzy policjanci uwazaja ten akt
gwaltu za zdarzenie bez precedensu w histo-
rii Montrealu; kilka o0s6b niezaleznie od sie-
bie pordéwnato morderstwo do wyczynow
stynnego londynskiego Kuby Rozpruwacza,
grasujgeego tam przed kilkudziesieciu laty.

L’ ours avec trios jambes indique la bonne voie
Ne fair jamais un bol grimacer
Car le corbeau ne restera pas.
[Tréjnogi niedzwiedz droge ci wskaze
Jesli czara sie skrzywi
Nie zdolasz zatrzymaé kruka.]

Pomoc dla graczy nr 11

Swiety zywot

Swiety Cutis urodzil sie w Anglii w 1458 roku. Na
chrzcie otrzymat imie James. Oboje jego rodzice
zmarli, gdy chiopiec byt jeszcze dzieckiem, totez ma-
ty James trafil do sierocinca Najswigtszego Serca Ma-
ryi Panny. Nazwisko Andrews wskazuje na miejsce je-
go narodzin — w poblizu St. Andrew’s Cross w Londy-
nie. Trzynastoletniego chiopca adoptowal niejaki Ha-
tum Cutis, ktéry byl jego opiekunem i nauczycielem
do czasu, gdy w wieku lat dwudziestu mlodzieniec
przyjat swigcenia kaptanskie.

Qd tej pory znany byt zaréwno jako Cutis, jak i Ja-
mes, stosujac nazwisko swego przybranego rodzica
w charakterze imienia. Cechujaca go energia, inteli-
gencja i poboznos$¢ pozwolily mu szybko awansowac
w hierarchii koécielnej, najpierw w Londynie, pozniej
w Rouen, we Francji, a na koniec takze w Rzymie.
W 1509 roku udat si¢ z pielgrzymka do Jerozolimy,
gdzie dokonat trzech cuddéw: uzdrowil $miertelnie
chorego czlowieka, uciszyt burze i spedzil noc na
ostrych jak brzytwy kamiennych plytach, by pokazaé
sile wiary niedowiarkom i bluZniercom. Kiedy wrocit
do Anglii, powstala tu niewielka sekta, oddajaca mu
cze$é, W 1516 roku ponownie wyruszyl na tereny tu-
reckiego imperium i tam prawdopodobnie zgingt jako
meczennik,. W 1547 roku beatyfikowano go, za$
w 1591 — uznano za §wietego.

Bez watpienia meczeriska $mier¢ przyczynila sig do
kanonizacji Cutisa, ale i swym zyciem dal ku temu
wystarczajace powody, co zresztg potwierdzila Stolica
Apostolska. Stynat z poboznoséci i mestwa oraz doko-
nat dwéch udokumentowanych cudow.

Francis X. MacDowell, ,, Platki récy Boga™ (zywo-
ty Swietych dla kazdego).
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Pomoc dla graczy nr 16

Miejskie plotki: Podwyzki czynszdow

Nasze miasto znalazto sie w sytuacii, gdy kazdy musi zajaé zde-
cydowane stanowisko: obywatele Montrealu wypowiedza sie, czy
stawki za wynajem sklepdw i magazyndw przy ulicy Ste-Catherine
powinny ulec zwiekszeniu, czy nie.

Sadzisz, drogi czytelniku, ze to btahostka? W takim razie dwa sto-
wa na temat przebiegu dorocznej Konwencji Brocka, ktdrej posiedze-
nia odbyly sie w ubiegtym tygodniu. Podczas ozywione] debaty na te-
mat planowanych podwyzek, w sali obrad doszto do béjki. Pracow-
nicy Canterbury Club na rozkaz Serjeant des Armes, prébowali przy-
wrocic porzadek, ale skonczyto sig to ogding bijatyka. Kiedy na miej-
sce przybyla policja, panowat istny chaos. Kilku uczestnikdw zajéc
zostato rannych. Co ciekawe, aresziowano dwdéch dziennikarzy (czyz-
by Zle zapisywali nazwiska?).

Detektyw Dane Deroz, kidry znalazt sie w centrum konferencyj-
nym z zamiarem uczestniciwa w uroczystosci przyznania nagréd nie
zwiazanych z Konwencja, stwierdzit, e w swojej karierze nie by! je-
szeze $wiadkiemn podobnych wydarzen. Jego stowa doskonale pasu-
ja do spostrzezenia, ktore sie nam nasungto; czy nie przydatyby sie
nam w miescie bardziej zdecydowane wiadze?

Pomoc dla graczy nr 15
Na temat loup-garou

Loup-garou sg waznymi postaciami we francusko-kana-
dyjskim folklorze. Nazwa ta zwykle okreslano zmienno-
ksztalinych, czyli ludzi obdarzonych moca przybierania po-
staci zwierzecia, a czasem wrecz przedmiotu nieozywione-
go. Nie nalezy ich przy tym myli¢ z angielskim wilkolakiem,
gdyz ani ksigZyc, ani srebro nie maja na loup-garou nadzwy-
czajnego wplywu. Natomiast ogiei bez watpienia szkodzi
kanadyjskim zmiennoksztattnym.

Cztowiek moze sta¢ sig loup-garou pod wptywem potez-
nej klatwy, ktora pézniej przekazywana jest z ojca na syna
(lub cérke). Inna odmiana, zwana ,,Joup-garou de cimiterie®,
wystgpuje w obrgbie jednego pokolenia, a osobniki takie
majg zwyczaj wykopywaé z ziemi i pozeraé ciata zmartych.
Klasyczny loup-garou w swej zwierzecej postaci zywi sie
upolowanymi zwierzetami i ludZmi.

Pomoc dla graczy nr 13

Pomoc dla graczy nr 14
Wyjatki z dziennika ojca Philipa McBride’a

Uy puniay iUl fdak.

STUDENCKA HECA?

Alain Gaston

Jak donosza nasi reporterzy, weczorsgj do-
szlo do zniszczenia szeregu sklepdéw z anty-
kami przy Notre-Dame.

Policja. otrzymata dwa zgloszenia o wia-
maniach, ktérych najprawdopodobniej doko-
nano pdzng nocs. Funkcjonariusze dyzurujag-
cy w komendzie z poczgtku nie potraktowa-
li doniesienn powaznie, gdyz dzwonigcy okre-
glali napastnikéw jako ,groteskowe stwory,
przypominajace zombi®.

Wystany napredce patrol niczego nie
stwierdzil, ale nastepnego ranka zgtosili sie
na. policje wtasciciele sklepéw, ktorzy straty,
poniesione w wyniku zniszczenia lokali i to-
wardéw, szacujg na okoto 4000 dolaréw.

Policja sktania sie¢ ku teorii studenckich
dowcipéw, gdyz ze sklepéw nic nie zgineto,
aczkolwiek istnieje podejrzenie, iz rabusie
szukali jakiego§ konkretnego przedmiotu.

Witadze miasta potepity weczoraj spraw-
cow szkoéd, ostrzegajac ich przed przewi-
dzianymi w kodeksie karnym konsekwen-
¢jami. Zapowiedziano réwniez, ze §ledztwo
bedzie trwato tak diugo, az winni zostang
postawieni przed sadem.

23 lipea 1923 — Drzis zaczglismy wykopy w piwnicy. A jesli sig
myle? Jesli go tam nie ma? Nonsens. Wszystko jest zupelnie ja-
sne, .. mode nawet az za bardzo. Czy Bég uharze mnie za to, ze

wietn zbyt wiele?

29 lipca 1923 — Dzigki niech bedg Ojcu Wzechrzeczy, robotni-
oy cos’ od.('opaff. Widziatem to migfsce — fo z pewnostig grdfx.
A wigc udalo sig! Znalaztem go!

4 sierpnia 1923 — Zaskakujgee odkrycie — czy to blogostawieri-
stwo czy przeklefistwo? Znalezienie tak znakomicie zachowanego
serca zastuguje na miano cudu, ale czy jeoo spraweq jest Bgp?

Znalezisko praeczy prawom natury, Osmmiej nocy miatem stra-
szny sen, ale chyba jestem po prostu zmeczony. To serce tak mnie

ZTJI‘fE‘ Z}"&D.

9 sierpnia 1923 — James z Andrews, James z Andrews. .. Ro-
botnicy robig sig podejrzliwi. Kio chriathy ukrasé ciato Jamesa An-
drewsa? Albo Jego serce? befm Ze zfoafzfq;'e tez znajg pmwdg, chy-
ba ze to Oni.

14 sierpnia 1923 — Sg gotowi mnie zabié, byle tylko odzyskar
zwloki i serce. Cickawe, na czym bardziej im zalezy. .. Niewazne,
muszg go chronié, Nie zfopuszrzg by swigtemu Cutisow stafa sig

krzywda, Poprosze moich przyjaciét, by do mnie przyjechali.
19 sierpnia 1923 — Mito ich znéw wszystkich zobaczyé. Wre-

szcie mam pod rekg kogos, ko mage zaufal, To inteligentni lu-
dzie; magg doszukaf sig dat, mogg rozwiklaé 178 lat tajemnicy.
Tylko co bydzie, jesli odkryjg cos wigee? Co sig stanie, gdy dowie-
dzg sig o Krwi?
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Pomoc dla graczy nr 17

Pomoc dla graczy nr 18

Miejskie plotki: Toz to dzungla!

CiezKki jest los biednego Harolda Inisa, kura-
tora montrealskisgo ogrodu zoologicznego. Pa-
migtacie pafstwo, jak kilka miesiecy temu do-
nosiliSmy © &mierci Julie i Yana, jedynych sio-
ni w ogrodzie, ktére zmarty tej samej nocy na
atak serca? Tym razem pan Inis w niewyjasgnio-
ny sposob stracit wszystkie matpy. Kiedy przed
kilku dniami czytat oficjalne oswiadczenie w tej
sprawie, zatamat sig, wybuchnat ptaczem i od
tego czasu nie pokazat sig publicznie.

Tajemnicze znikniegcie zwierzgt zmieszato za-
réwno samego Inisa, jak i prowadzacych Sledztwo
policgiantow, gdyz maipy nie zostaly skradzione,
tylko zabite. Kiedy pracownik zoo udat sie do ich
Klatki w porze karmienia, znalazt tam zwioki
siedmiu z nich, a wiagciwie pieciu, bo dwie znik-
nety. Ciata byly zmasakrowane, nosity liczne §la-
dy zebdw, niektorym brakowalo konczyn. Wygla-
datoby to na robote Iwéw, gdyby nie fakt, ze Klat-
ka z lwami znajduje sig doktadnie po przeciwne;
stronie ogrodu. Tak czy inaczej, bestia, ktora za-
bita maipy, musiata mie¢ klucz do klatki, gdyz nie
ma, zadnych sladéw wiamania.

Pan Inis zapytany, czy matpy moglty pozabi-
jaé sie nawzajem, zdecydowanie zaprzeczyt, do-
dajac, ze zwierzeta te nie sg tak szalone jak lu-
dzie. Nasz kurator szuka obecnie srodkow,
ktore pozwolityby znalezé nastepedw naszych
kochanych zmartych.

Pomoc dla graczy nr 19

Miejskie plotki: Zwariowany wieczor

Mademoiselle Natalie Collette miata w pigtek
cigzki wieczor. Panna Collette jest bileterks, w Im-
perial Theatre przy Bluery. Podczas nocnego se-
angu ,Safety First* zostata zmuszona do wypro-
wadzenia z sali awanturujacego sie widza. Znala-
ziszy sig na korytarzu, megezyzna (ktérego na-
zwiska nie mozemy ujawnié) nie przestawal krzy-
czed 1 kierownik kina, widzgc, ze sytuacia staje sie
coraz groznigjsza, wezwal poligie i karetke z Cen-
trum Pgychiatrycznego Verdun. Przybyli na misj-
sce sanitariusze pogratulowali pannie Collette zita-
pania zbiegtego pacjental

Wedtug relagji bileterki, podczas seansu mez-
czyzna zerwat sig z miejsca krzyczae, Ze jego krew
wrze, potem zas zaczat skarzyé sie, ze morze jest
taldie szare. Film jest bardzo zabawny, tymezasem
wybryki chorego sprawity, 2ze wszystkie émiechy
na widowni ucichly. Pagjent nie przestawal sig
szamotat nawet po zwiazaniu go w kaftan bezpie-
czenstwa: usitowat gdzies biec, ale zarazem po-
wstrzymywat sie przed tym. Wygladato na to, zZe
cheiatby sie utopié.

Oficjalne oSwiadezenie Verdun stwierdza, ze
mezezyzna zbiegt z zakladu tego samego dnia
rano 1 ukrywat sie w kinie, gdzie zasngt i zbu-
dzit sie z krzykiem, gdy przysnit mu sig jakis
koszmar. Doktor Ley, kierownik Centrum, po-
wiedziata nam, Ze pacgjent nie stanowi zagroze-
nia, dla innych ludzi oraz ze bedzie kontynuowal
leczenie w osrodku.

I w ten oto spos6b wszystko skonczylo sie
szczgslivwis!

Streszczenie ,,Historii naszego zakonu**

Wielki Zakon Lordéw zatozyli w 1156 roku dwaj rycerze:
sir Brevius Malplaquet i sir Titus Rouncevale de Yvetot, po
powrocie do Anglii z zakonczonej sromotng kleska drugiej
wyprawy krzyzowej. Podezas krucjaty dowiedzieli sig o ist-
nieniu Kultu Krwi, z ktérego cztonkami mieli nawet okazjg
pozZniej walezyé, Przypisujac swa porazke magii wyznawedw
Krwi, zatozyli potajemne stowarzyszenie Lordéw, ktérego za-
daniem byta walka z Krwia.

Z trzeciej krucjaty Lordowie wrocili jako zwycigzey.
W jednym z zapiskéw w ksiedze. poczynionym okoto roku
1190, czytamy: .....Cala ich ohydna masa walczy jak jedna
istota, jakby sterowatl nimi jeden umyst, Ow umyst musi by¢
zrodiem wszelkiego zta 1 plugastwa na Swiecie. Modle sig, by
umrzeé, zanim bede musial stawié¢ mu czoto™.

Dalej , Historia...” odnotowuje okres rozkwitu Lorddw, jaki
nastapit po ich zwycigstwie. Organizacja stawata sig coraz licz-
niejsza 1 wkrotce mogla dyskreinie chwali¢ sie powiazaniami
z najwyzszymi urzednikami Korony angielskie]. Do Lordaw
nalezeli nawet czlonkowie rodziny krélewskiej, dumni z tego,
ze zaliczaja sie do grona samozwariczych zabdjcéw demondw.
Ale wowezas w ich szeregach pojawil sig zdrajea — ogdlnie sza-
nowany, mtody dostojnik kosdcielny: James Andrews.

Andrews znal wigkszos$¢ tajemnic bractwa i korzystajac z Lej
wiedzy doprowadzil do odrodzenia Kultu Krwi. Kiedy pierw-
sze grupy wyznaweow Krwi przybyly do Francji, Lordowie
wezwali swoich ludzi pod bron i kulty rozpoczety prowadzong
w sekrecie wojng. Krew poniosta kleske, a czlonkowie kultu

rozproszyli sig po $wiecie. Stuch o nich zaginal, co pozwolito
uwazac te religig za zniszczong bezpowroinie.

Lordowie Swigtowali zwyciestwo. W 1701 toku jeden
z nich denidst jednak o odkryciu w Montrealu, na terytorium
Nowej Francji, grupy ludzi, ktérych poczynania jako Zywo
przypominaty Krew. Kiedy w roku 1760 Brytyjezycy podbili
Quebec, wraz z nimi przybyli Lordowie, dokonujac rzezi do-
mniemanych cztonkéw kultu, przekonani, ze oto unicestwili
ostatni §lad istnienia Krwi.

Od tego czasu Lordowie stali sie jednak biernym klubem
seniorow, plawigcym si¢ we wspomnieniach o dawnej chwale
i Swietnosci. Wigkszos¢ z nich spedzala cate dnie w Canterbu-
ry Club, prowadzge interesy 1 zaspokajajac swe najdziksze 7a-
dze. Znikio gdzied oddanie dla sprawy i poszanowanie zela-
znych zasad, ktore pozwolity Lordom przetrwaé stulecia, co
doprowadzito do niesnasek w szeregach cztonkdw kulw. Lor-
dem mogl juz zosta¢ kazdy, mezczyzna czy kobieta, dowolnej
rasy, byle tylko mogt poszezycié si¢ stosownym majatkiem
badz krélewskim pochodzeniem.

Robert Lowell jest, podobnie jak kiedy$ jego ojciec, ko-
mandorem Lorddw. Przed dwoma laty w , Historii...* zaczety
pojawiac sie jego uwagi §wiadczace o tym, iz obawia sie odro-
dzenia Krwi. Pdzniejsze zapiski dowodza, ze nie mylil sie,
cho¢ wigkszosé czlonkdw bractwa nie wierzy mu, a reszcie
jest to obojetne.
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